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= B rodi: 1 Sarif, 3 pomocnici Serifa,
& banditi a I odpadlici

= 16 :E-D:tml'
[kazda ma jedinecml schopmost & Urcity potat boday Zivata)

= & sihrnrgch kariat
[rysvetiojl viskediy na kockach)

z.atan_f nabojor akn body Eivota
{25 Zatanov = hodnoton 1, 15 Zetonoy s hodnotou &)

E SE

Kazdy hrar ma svoj viasinyr ciel, ktory zavisl od jaho karty roly:
= Serif: musi vyradit z hry vEaticych banditov a cdpadiilooy,
= Banditi: musia vyradit serifa;

* Pomoonici Serifa; musia pomahat Sarifovi a chranif ho;

* Odpadhii: musi ostat ako posledny v hra.

Friprava
L mmtﬂmunﬂrﬂgmﬂmpm;mpnﬂanashdqnxmmm
5 hraci: pnmmnspnamnmdhummnmmn
4 hraci: 1 Sarif, luﬂ.pa.dJJH'_i'b-undJ.h
5 hracav: 1 Serif, 1 -udpu.ﬂux. 2 bandit, 1 pnmu-:n:u: Sarifa;
& hracoy: 1 Serif, 1 cdpadlik, 3 banditi, 1 pomocnik Sarifa;
7 hracov: 1 Serif. 1 cdpadiic, 2 bandit. 2 pomocnic Sexifa;
8 hracoy: 1 Serif, 3 odpadlici, 3 banditi, I pomocnici Sarifa.
Roly zamissajta & kazdamu hrafovi rozdajte jedml otofsm Boom nadal.
2. ferif sam seba odball otofsnim svoje] karty roly Boom nahor. Viatci
octatni hraci =a na svoja roly pozrd, als musia ich drzaf v tajnosti.
2. Eannn.:u;tn. pmumnmmmmmumhm
mmwmmmmgmamm
mmmjnmﬂuﬂqumm
4. Kazdy hrac = vaIme :ud:-u]t Pn-cu‘u. p-u-cl:u. Imarmenaho na jeho karte
postavy. Serif i vezma dva naboje navyse. Mabojs, kctora mare, predstayji
vate body Ei.w.ll:n. tzm um.:l.Euju.. kolkoérat vAs musia zasiahnaf, aby sta
boli vyradend z hry. Vistloy zvyins niboje dajte na kipku doprostred stola
5. Na dozah rulcy = palafts sihrnné karty. Ak mata pachytnact o visladicoch
mh::h:-ﬂ:,mu:m:nmmpu:nnt
E. Bﬂu’&tiip-nvp-nlnitnnu hﬁpkl;d.upm:tmﬂ ctola.
7. Evyile nevyuZita roly a postavy odiozta spaf do Skatuba.
E. Sarif 5i verma 5 kociak a zacina hro.

Pri.d:-ehhrp'

Hra sa v fahoch v smere hodinovich rucicialk. Vo svojom taha urobte tobo:
I-Inmnmttjmpuummcnm_
= Fotom =i midete volit, S = visledok micktarej ]m-ﬂq.rpmn:h.manbnumnru
ummmmmm Ak hadFata po tratl
Az, mo@ete tier Fmovi hodit Tubowolno oockou, ko cta 51 po prvom hoda
ponechali & nehadzali e Aow. VAE tretl hod ja konecny & tan mosibe priaf.
= Kad sta :hnd.nnjm:]mﬂ:amspﬂhjmhlnhﬂuzmmnnm:mm:uﬂ
wnnstnr]ﬂmkjkm:mt_
= VAL fah koncl a v hre pokracuje hra po vase) Tavici.

Pogor: Ak na kocks padol dynamit, nesmie ta nouw znova hadzaf [pozTite

=i pravidla nizsia).

Pormamka: Ak na kocks padol 5Ip, musi sa vyriesit ibned po prishiinom
T i

Hed zmiskata 'hn-:lmutu.[n-uhn_ﬂ alabo Sip A ked nejaka schopmost
nertugE nisco ing, vermits si prishusng Zetdn z kodpky uprostred stola.
Ak bod Zivota aleba Sp stratita, odlafta ko na priskeng kipi.

Zotdn £ tromi nabojmi moFets kedykolvel vymenit ra o Zetory

Hocky
Ha kockcach ja zobrazumch Sest :E:m_-p:n symmnclor. Sy'l:lﬂ:ld:jm Ten kockach
mmm_}mmnﬁﬁ:tj mmm\mmvm
poradi Nesmiete vymachaf Sadmi hodern kock: mmsite ich pousif voaticy?

1. ]nﬁiﬂiﬁ;:mmlmuﬁtnv}ﬁﬂﬁtihuiplhlnlniﬂ
ummnnwnjh.ntahu \'hzm;tnnpd.m:ntnnnw za kazdy
hodarry £ip] & poloZte ho pred seba. Ak eite mozete hadzaf kockam
smiete znovu hodif &) towts kockoa. ntmtnpushdnjﬂp:n:asnhy
ulr.a.'l:u.:rtn zantocia imdiani u.l:.u.ll:jr]:.m.n: mm]mnnbudnmtn m]madp'
lezinc pred nim. Po tomto Utokoe vEetd hrad vratia vEetky svoje Sipy do
zazoby. Fotom polracujets wo svojom fakn

=) 2- Dymamit: Touto kockou sa nesmis hadzaf znowa! Ak hodita

. alabo viac kocisk dynamitu, vAZ fah ihned kondl a stracate jedsn

bod Zivota. Aviak veathky vafe ostaind vislediy na kockach sa este
vyTiesia mko IVyCAjLG.

24 Tere 1% Vybarts hraca sedisceho nalan alebo DARTEYD Pridmo
vedla v&s. Tento hrac straca jeden bod Zivota.

2E. Tere ,2": Vybarte hraca sediaccho presne o dve miesta nalavo
aleho napravo od vas. Tento hrat straca jeden bod SHivota. Ak 1z v hra
zostali lan dvaja alabo fraja hraci, pouzite tanto symbol ako symbol 5 -
Poor: Vs fil=a B =a rietia v rovnakej chvili. Pri pofitani misest sa
nezApocitavaji vyTadenl hradi

4. Piwo: Wybarta Mubovoinaho hraca: tento hrac ziskava jeden bod
D Zivota Mozate Vybrat 2 saba. liadny hral namioZe maf nikdy viac

bodov Zivota ako na raciatios hry. Ak vyberiats hraca, ktory ma svoje
maximum bodov Fivota, potom tento viskedok vyplytvate naprazdno.

- Enlomet: Ak hodite tri alabo viac kalomatoy, aJ:r.iwjnbn ctralba

z:lmJl:-mnr.J. a kazdy i ||13' hrac i vy ::'u.cu.]-nd.m'b-ud.nmtu. OkTeIm
toho vTAfte spaf do ZAsoby [lean vy vSaticy svoja SIpy.

Priklod: S=rifma & bodow Ziveda a 1 Hp. e kockach hodit B LR
r.q;pn.-::'mu_-.{mm:l 51‘.::5.; ¥ zasobe ysak Fostowa len 1 ir;u. tokze 5i ho
vezme a prichddza ok indidnoy. Koddy kric strdca 1 bod Svota Zo kasdy
zwf S Zerif teda straca 3. ez :'mzd.'y vratt spardo asoby L-:..:ﬂ:y svaje
:q:ly a pofom = :a'l;l"l.-'azmc C-t d""l:.l.r'__g :q:- [!'ﬂ?:.zc v zdsobe Fostoua 8 mpallj.
Serifma teraz [=n 4 body Jivoia a 1 Sip.
Eockou [{] sa nemdfe znova hadzar a Seryf = ponechava 5], fakze znomw
hddZe kockou B . Tento rﬂzmﬂpﬂdiﬂk]:._.- & strefby = kulo-
metu je pﬂma predsiava, takze si nechava $¥ o znovu hadze kockami
121 2k, store =i po prvam hode ponechal. Podio o (28
E=dze uz drakrat hadzal znovu, musi hadzanis ukoncit. Jeho konscny
vysledok je [X|HEME . Terez musi stretif na hraco vedialensho o dies
miesta, potom wSetcl hrac okrem Serifa stracaji o fednom bode Zivota
a Serif vrati svgj Sip Spar do zdsoby. Ma konci svofho fizhu md 4 body Sivat
o [ STpOn
ol = D

bodov mivots - nie hraca
.ﬂ..n:mt'.r.nmj panmymﬁm mm[zhr_lr m:.ii-t-nvEnuq’u
hrafam svoju rohu & vrafte do zisoby vEetiy svaje Sipy. Ak ste vyTadend, viac
uz do hry nezasabuste. Ak viak vasi timov] partneri zvitaza, vyhravats tee

Honieo hry
Hra kondl ckamaite, akc
2] Je wyradeny Zerif: ak je jedingm Zivym len odpadiilk, tak vitazl
W oparnom pripada vEeici banditi vifazia alm tm.
b| S vyradeni vietei banditi a vSetei odpadliei: Serif a vEetci
zastupcovia Sarifa vifazia alko tim.
Pornamba- Pri hre 8 hractov hra  odpadiik sAm za seba A zvitazi len
v pripads. % ja poslkdrym fHvym hracom. Ak v poskedns] [ﬂﬂhl’]"hﬂ_ﬂ.uﬂ
Zarif = dvoma odpadlikmi a Serif ja vyradany ako prey, vyhravaji bandis?

Priklad: Vsetci bandi#fi su u:u'gl:rn.dm ukmpnd&j:r_ﬂesm-:rﬂn T tomio
pripads H.'l'ﬂpl:lh"ﬂnl_rf Dd_pn.dﬂ: musi :E'H’m_ﬁ:ﬂ n:_,leﬂm- mm;lwm sam

PT:H:Q‘.E:T'Q’J: mmmmﬂutﬂ'mﬂdﬂuﬂuhrzmmﬂem
zastupca Serifa o odpodik. Hro Xond a wiesia bondit, Dosiohi svof cef 20 cenu
viastnych Frotow

Priklad: Vsetci hred su vyradsn zaroven. Virezie bandi,
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Zamistajta tieto tri roly: zastupca Sarifa, bandita &

na stol otofend Hoom nahar. Kazdy hrac teda porna rofu vEetkych troch hracoy. Cial kazdaho hracs urcujs jeho rola.
!isturuieriﬁ.nmsiﬂnﬂitndpaﬂh}n;
= Odpadlik musi vyradif banditu;

» Bandita muws] vyradif ractupeon Sarifa
mmmmnmmm;nmsmmm lem Co dosiahnata svoj cidl, u.v:u]:m.n.tnnqmnﬂ‘u:pu:n‘hn
::I:'.utupuﬂndmhnbud.unmtu.l‘,a]m msl:up:u:nn.ﬁm.plﬁﬂuﬂ musite Dm‘lnnv]'ru.ﬂ.lt n-d.pu.ﬂ'u.l:.u] Akmpuﬂmnummnm
@lﬂm pumm']inn-ﬂmnﬂmpmdhn-mmw ktnri praFit, 'tl_-rtpnﬂndnm

Epecialne

a pre hru 3 hrasow

miumm;mmmm:mm]mm ala polots ich pred seba

zAstupca Serifa nevitazl - mus eSte vyradit bandif, kbory musi vyradit

e
*‘..

A
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im muFom. Ak naprikiad bandit vyredil
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BART CASSIDY |B)

Namissto :I:ml.]"h-uduﬁmr.a:i mibzete vZiaf Sip
I:wmm.tu. 1ok indianor a mat].

Tirfo schopmoss REsmiste POWZIE, ak sirgomts Znot

y mmﬁ:mmmm Schn:g:ﬂns!‘mn

Pt b=n v pripade Hi, B al=bo strefby = kulomeatu,
Pomooou tejto sch st1 5 nesmiete uEiaf posiedny
Sip Fostavaitict ¥ 2asobe.

BLACH JACK |B)

MiOZate FnoTu hodif kockou [§] nie vEak, ak sta ich
hodili tri alebo wisct.

Ak kodife tri al=bo viac dynamitor narar folebo
posfupn=, gk ste nimi Znovy nehadzal], poshpagte
podfa obuykljch pravidiel fwas fah konct aik).

CALAMITY JANET 13i
Xocka ] mozate pouzivat ako kocku Bl a naopaic

mLemmeo )
Hrac, lotari vam spasobl stratu jedndho alebo viac
bodov Fivata, =i umlﬁ Vit Sip r

Tirfe schopmost neposobd pri strate bodoy Zivota

pre utok mdicnow alsbo dymamit.

JESSE JONES [9)
Ak mate Styri alabo menaj bedov Hvota, zxkats dva,

| &k koorkn || pouzijube samina seba

pivsg, ziskate 4 body Stuotn.

JOURDONNAIS [T}
Pri irtoiou indianoy nildy naestracate viac nez jedan
bad Zivota.

HIT KARLSOHN [T)
Za kardir fs miEats VAL do zasoby jeden SIp
lezHaci pred Mobovoloym hracom.
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LUCHY DUHE (8]
Miozets hodif kockami jedan raz DAVFIL.
Vo sugjom fahn moZete hadzar kockomd calome Syricnt.

Autori: Michasl Palm, Lukas Tach
Vywoj: Robarto Corballi, Sargio Roscni, Emilianoe Sciarra

Farby: Andraa Medri
Design: Lucia Roscind

Slovensky preklad: Hanrista Hanowoova

Dakujems vEotiorm playtesterom, ich harnym skupinam A vEstiorm hrafom za vEaliy CRnnd podnaty a navrhy.

Spacidlne podakovania si zashiz Andrea Gambalunghe.

ZvlAcing podakovanis autorov si zashuhaji: Alex, Arna, Babs, Fhilipp, Sebastan, Thilini a Tom.

irifa, aby reitazil I,E'
o

FAUL REGRET [9)
Mikdy nastracats body Zivota pra strefbu z bulomat.

PEDRO RAMIREZ (8]

Fo kaddsj strats bodu Zivota maZats vratit spat

do zRsoby vy £ip.

Aj ked pousij=te fifs schopnost, sile Srecate bod Hvota,

ROSE DOOLAN |9)

3 alaba [ moFets pousit na hraca vedialenaho este
o jedno missto dala).

Kockou [ moZete zasichrut kraca vedialensho

aZ o duee miesta. Eockou Fl moZete zosighnut hraca
wrdinl=neko o dve al=bo o tri mi=sta.

SID KETCHUM [E]

Ma zaciation svojho fahu =i vyberts hubovoindho
hraca, ktory ziska jeden bod zivota.

Mozets vybraf o s=ba

SLAE THE HILLER |§]

Raz v kaFdom fahu mazets powsit || ne adwgjeni= B
ad=ho H .

Zdvojenymi kockami vezmete dva body Ziwota
rovrakem kracoed fnemozete st zvohl dvock roenpck
Rracoul Ak || vyuZijete na swoju Zviastnu schoprost,
neposkyhuis uz Zadne hody Slvota

STUEY L”ﬂTFTTE 13} ¥ .

Ak oo mehodili Zadny terc B and terc [, iskamate dvm
body Evota. e

Thio schopnost pasobl 2n e konct wesho fahu

o aplikuje Ta na wIs konscny hod.

VULTURE SAM |9
Fo kardom vyradant indhs hraca Dskevate
dwa body Zivota

WILLY THE HID [B)

Potrabujate len B[, aby ste mohli strielat

z kualometu.

Akhvouat strefbu z kulomety miZete v kozdom fahu
len raz, aj ked” hodite viac nes dua 3 .
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