ROY

3 - 6 hra€ov 20+ min. 11+

HERNY MATERIAL PRIEBEH KOLA

200 kariet so 600 postavami, herny plén, 6 figtrok, 1. Zatina najmladsi hra¢. Otodi presypacie hodiny,

presypacie hodiny, 6 celeniek

CIELHRY

Ciefom hry je dostat'sa so svojou fi gurkou na hernom
plane co najdalej. Figtirkou budete mact pohnit

len v pripade, Ze spoluhradi spoznajti svoje postavy

na zaklade vasho opisu alebo sami uhddnete svoju

postavu na zaklade opisu spoluhracov. Hra pozostava

z troch kol. V kazdom kole je kazdy hrac jeden raz na

rade s opisovanim postdv na kartach.

PRIPRAVA HRY

1. Kazdy hréc si vyberie svoju fi glrku
a postavi ju na policko Start na
hernom plane.

Karty s postavami dokladne

premiesajte a balicek polozte na stol tak, aby nan
dodiahli vietci hradi.

Kazdy hrac si nasadi na hlavu ¢elenku a zasunie

za fiu kartu s postavami tak, aby nevidel prednu
stranu karty.

oslovi hraca po svojej lavici a zacne opisovat jednu

z postdv na karte tohto hrdca tak, aby tento hrac
mohol uhddnut, o akd postavu ide (na karte sd

3 postavy, z ktorych si mdze opisujici hrac vybrat).

Ked'hra¢ uhddne svoju postavu, vyberie kartu

spoza Celenky a polozi ju pred seba na svoju kopku,

ato prednou stranou hore . Zbalicka si vezme
novu kartu a zastrd si ju za celenku. Opisujuci hrat

sa medzitym obrati na dal3ieho hraca v smere
hodinovych ruciciek a zacne opisovat jednu z jeho

postav.

Opisujtici hra¢ kondi s opisovanim vtedy, ked uz

opisal postavy vetkych svojich spoluhracov alebo
ked'uplynie as. ~ Pozor: Pri hre troch hracov mézete
opisovat kaidému hracovi aZ dve postavy!

Ak uz uplynul ¢as, ale hrac postavu neuhadol,
nehovorte mu, o koho ide! Karta musi ostat za
Celenkou, k opisu postavy z karty sa méZe vratit
dalsi hrac, ktory bude na rade.

Teraz zaznamenajte body — posurite fi gurky
o prislusny pocet poli na hernom plane. Potom

moze zacat opisovat dalSi hrac v smere hodinovych
ruciciek. Kolo skondi, ked'sa v opisovani vystriedali

vietdi hradi.




OPISOVANIE

V hre st Styri kategdrie kariet s postavami — slavne osobnosti,
profesie, fi ~ ktivne postavy a nrodnosti. Ked'si za celenku davate
nov kartu, venujte pozornost tomu, z akej kategdrie je. Ulahci
vam to hddanie!

Kazdé z kategorii obsahuje postavy, ktoré mozno vysvetlit

a uhddnut jednoduchsie, iné naopak zloZitejsie. Hrac, ktory
postavu opisuje, pritom nesmie poutit Ziadne slovo/meno

zjej ndzvu, ale moze davat akékolvek iné pomacky. Ak hadajci
hrac uhadne Cast spravnej odpovede, mdze opisujuci hrac toto
slovo zacat pouzivat. Napriklad: Ak hadajuci hrac povie namiesto
damsky kademik” len kadernik’, mdZe opisujuci hra¢ zacat
pouzivat slovo kadernik”.

NEMOZETE POSTAVU UHADNUT?

Ak hra¢ nedokaze uhadnut postavu , hod opisujtici hra¢ uz urobil
pre vysvetlenie véetko, co mohol, mozu ostatni hraci povedat, Stop”.

Hra¢, ktory hada, vyberie kartu spoza celenky a poloZi ju pred seba

na svoju kdpku prednou stranou dole . Kaida karta obrdtend
prednou stranou dole sa na kondi kola pocita ako minusovy bod.

Hra¢, ktory opisuje, mdze okamZite zacat opisovat kartu dalSieho

hrdca v smere hodinovych ruciciek. Hra, ktory nedokdzal postavu

uhddnut, si medzitym vezme it karticku.

Najvadiu zabavu hra prina3a, ked'jednotlivé kola prebiehaji
hladko a kazdy hrac dostane Sancu ziskat body. Ak niektory

z hradov stale nedokaze uhddnut, co je na jeho karte, mozu
ostatni povedat,,Stop’; aby sa hra prilis nezasekla. Nezabidajte
hrat férovo, aby v3etci hraci mali rovnaku prileZitost vyhrat!

Ak opisujici hrac nedokaze dostatocne dobre postavu
vysvetlit, maie povedat,Dalej” a prejst na opis karty dalsieho
hraca. K ,preskocenej” karte sa moze neskor vratit, ak mu v danom
kole este ostane Cas.

Hraé nesmie opisovat viac neZ jeden pojem z jednej karticky!

BODOVANIE

Ked hrac skoni opisovanie, vietky uhddnuté

karty poloZené pred ostatnymi hracmisa

zrataji.  Celkovy podet kariet predstavuje
pocet bodov, ktoré v danom kole ziska hréc,

ktory opisoval postavy ostatnych. Opisujuci

hra¢ posunie svoju fi gurku na hernom pléne
o tolko policok, kolko bodov ziskal. Hradi,

ktori v danom kole svoju postavu uhadli,

sa postivaju o jedno policko dopredu (vo

variante pre troch hracov sa mdzu posuntt

az o dve politka). Za kazdu kartu obratenu
prednou stranou dole postupi hrag, ktory
neuhadol svoju postavu, o jeden krok spat.

Nakoniec dajte pouZité karty na spodok

balicka! Potom opisuje dalsi hrac. Ked'sa

v opisovani vystriedaju vetci hradi, uzavrie

sa prvé kolo. Spolu sa hrd na tri kold.

KONIEC HRY

Vyhrava hrac, ktory je po skonceni tretieho
kola najdalej na hracom pldne! Ak dokdzalo
najdalej dojst viacero hracov, vyhrava kazdy
znich!
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