Zahrajte si turnaj v pexese tak,
Ze si kazdu hru zahrate jeden raz
a spocitate body za kazdé vitazstvo.

Zahraj si Zvukové pexeso s kockou len sdm/sama so sebou.
Zapisuj si body a pocet kél potrebnych na ziskanie 8 bodov. Nabudtce
skus ziskat 8 bodov za mensi pocet kol.

Prajem vdm bystré uska a vela zdbavy!

snol“\ ) Vezmi hru so sebou do $koly alebo 3kélky!
(

Tvoj ucitel k nej najde metodicky material
s “Rou v stlade s RVP na www.skolashrou.sk.
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Milé deti, mili dospeli, i
podte si potrénovat usi s mojim Zvukovym pexesom. 2
Mam pre vas Styri rézne hry s drevenymi valéekmi.

RozloZte vSetky hracie valceky na st6l do obrazca 4 x 3 symbolmi nadol. Zacina
najmladsi hrac tak, Ze si vypoc€uje nahodny valcek, ale nediva sa, aky je na
niom symbol. Potom k nemu skuisi najst zvukovo zodpovedajtici valcek.
(Vypoduje si jeden dalsi valéek, ale tieZ sa nepozera na jeho symbol
naspodku.) Ak si mysli, Ze nasiel zhodnt dvojicu, oto¢i oba valéeky
symbolom nahor. Ak mé pravdu a symboly st zhodné, oba valéeky
si necha a potom hra dalsi hrac. Ak vSak pravdu nem4, vrati valéeky
na pdévodné miesto.



Hra kon¢i, ked sa vSetky valéeky dostanti k hra¢om. Vyhrava hraé s vyssim
poctom hracich valéekov.

Ak dojde k remize, zahrajte si sutaz, kto skér jednou rukou postavi zo
svojich valcekov vezu. Dospeli hra¢i musia stavat vezu opacnou rukou nez tou,
ktorou pisu.

Okrem valéekov si pripravte hraciu kocku, papier a ceruzku na pocitanie
bodov.

Rozdelte valéeky do dvoch radov tak, aby v kazdom z nich bol zastipeny
vzdy jeden symbol z dvojice. Jeden rad valéekov postavte vedla seba
symbolom nahor, druhy rad dajte symbolom nadol.

Zacinajuci hra¢ hodi kockou. Vypocuje si valéek s prislusnym symbolom.
Potom ma za tUlohu najst zodpovedajtci valéek z radu so symbolmi nadol. M&
na to 2 pokusy, t. j. méze si vypocut najviac 2 valéeky bez toho, aby sa pozrel
na ich symbol. Potom povie, ¢i je jeden z nich ten spravny. Ak ma pravdu,
ziskava 2 body. Ak pravdu nema, zapise si minus 1 bod. MézZe tiez povedat,
Ze ziadny z dvoch vypocutych valcekov nie je ten pravy. V tom pripade Ziadny
bod nestraca, ani neziskava a na symboly tychto dvoch val¢ekov sa nikto
nepozrie. Valceky sa polozia na rovnaké miesto a hra sa s nimi opakovane.

Hra kondi, ked niekto ziska 8 bodov.

Hracie valéeky si spravodlivo rozdelte podla
poctu hracov, ale nedivajte sa, kto méa aky symbol.
Valéeky si dajte pred seba do radu.
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2 hradi - kazdy ma 6 valcekov ~—
3 hracdi - kazdy ma 4 valceky
4 hradi - kazdy ma 3 valéeky

Zacina najmladsi hrac tak, Ze si vyberie nahodny valéek, ktory ma pred
sebou. Jedenkrat si ho vypocuje a skiisi k nemu najst dvojicu - vypocutim
druhého valéeka - svojho alebo u iného hraca. M4 vzdy dva pokusy. Ak si mysli,
Ze nasiel dvojicu, ozndmi to a otoc¢i valéeky symbolom nahor. Ak uhadol, da

si valéeky k sebe symbolom hore. Ak sa pomylil, vrati valéeky tam, kde boli,
symbolom dole.

Pokracuje hra¢ po jeho lavici rovnakym spdsobom. Aj ked hraé¢ najde spravnu
dvojicu, v hre pokracuje dalsi hrac.

Vyhrava ten, kto sa ako prvy zbavi vSetkych valéekov pred sebou.

Nahodne vyberte jeden valéek a dajte ho nabok, symbolom nahor.
To bude Cierny Peter. Cierneho Petra si vietci vypoéuji, aby vedeli,
ako znie. Potom si spravodlivo rozdelte hracie val¢eky podla poctu
hréacov, ale nedivajte sa, kto ma aké symboly. Jeden z vas bude mat
o val¢ek menej, ale to nevadi.

VSetci hraci si vypocuji svoje valéeky. Ak ma niekto zhodnu
dvojicu, otoéi ju symbolom nahor a polozi nabok. Ak ma niekto
Cierneho Petra, ned4va ni¢ najavo. Potom zaéina hra: Ten,

kto ma najviac valcekov, alebo najmladsi hraé, ponukne svoje
valéeky dalsiemu hracovi po smere hodinovych ruciciek. Ten si vyberie
nahodny valéek a posudi podla sluchu, ¢i ma zhodnu dvojicu. Ak ano,
odlozi ju nabok. Ak dvojicu nem4, zamieSa novy val¢ek medzi svoje ostatné
a ponukne svoje valé¢eky dalsiemu hracovi na
rade. Takto sa hra dovtedy, kym sa neobréatia
vSetky valéeky. Prehrava ten, u koho
zostal Cierny Peter.




