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TVOR, NA KTOROM JAZDi: MUZA
SCHOPNOSTI:
Prefikanec: na zaciatku kazdého tahu si figliar
moZe vybrat jednu schopnost lubovolného hrdinu,
ktory je momentalne v hre, a tto schopnost po-

uzivat po zvysok svojho kola. Na zac¢iatku kazdého svojho
tahu si vyberie schopnost a zakazdym si moéze vybrat ind.

Jazdec na Miize: DON PEDRO jazdi na rozmarnej
Muze. Miza niekedy spi, niekedy figliarovi po-
maha a niekedy ho zmaha.

Figliar nemoze preskiimavat ako ini hrdinovia, ¢o znamens,
Ze hra¢ hrajuci figliara nikdy nemdze vstapit na nepreska-
many dielik krajiny. Namiesto toho, ak chce skiimat, musi
stat blizko nepreskiimaného dielika a hodit kockou hrdinu.
Potom mdze k hernému planu pripojit tolko dielikov krajin,
kolko mecov hodil na svojej kocke hrdinu.

Dieliky krajiny musia byt spojené a pre kazdy dielik musi
byt vytiahnutd armada netvorov jedna po druhej podla
beznych pravidiel. Dieliky krajiny mézu byt pripojené
k dieliku, na ktorom sa momentalne nachadza, alebo ku
ktorejkolvek z novopripojenych dielikov.

Don Pedro — figliar

DoN PEDRO, figliar, je zvlastny cestovatel, ktorého niekedy
mozno zahliadnut, ako prechadza krajinami okolo Karaku.
Hoci sa prichadza neskoro, od samého zaciatku sleduje vsetky
udalosti tykajiice sa Karaku.

Snazi sa formovat pritomnost aj budicnost tak, aby uvol'nil
cesty nasim hrdinom a zaroven sa snazi zabezpecit, aby
hrdinské ciny nasej doby nikdy neboli zabudnuté. Jazdi na
rozmarnom stvoren i menom Miiza.

Hoci ju nikdy nedokazal iiplne skrotit a casto sa musi prispo-
sobit Muizinym potrebam, je to spolocnicka, s ktorou ma silné
puto a bez nej by sa nezaobisiel.




