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Tretie kolo a tak dalej % h

Pokracujte rovnako ako doteraz s tym, Ze tim, ktory prehral, vZdy vybera kategériu

a zacina nové kolo. Tim, ktory vyhral, vzdy posunie svoj dielik o jedno pole blizSie

k svojej vitaznej zéne. Cim blizsie je dielik k vitaznej zéne timu, tym pomalsie sa

k nemu bude kotul'at’ gul'dcka a tym viac ¢asu bude mat’ druhy tim na svoje odpovede.

— ViTAzZsTVO — =~

Vyhrava tim, ktory ako
prvy vlozZi svoj plastovy
dielik na posledné pole.

PRECITAJTE SI, NEZ ZACNETE HRAT

MéZem svojim spoluhraéom poméct, ked'sa zaseknii?
Nie, mozes iba ticho naznacovat’ ndpovede, ale nic viac.

Co ak si myslim, Ze hra¢ odpovedal nesprdvne?

Zakri¢ ,Namietka!" a zastav hojdacku. Ur¢ite, ¢i bola odpoved’ spravna
(pomocou intenzivnej debaty... alebo internetu). Ak bola spravna, dany tim
vyhrava celé kolo. Ak bola nespravna, prehrava ho.

Co ak niekto povie odpoved, ktori uz v tomto kole povedal niekto iny?
Preklop hojdacku spét’ na jeho stranu. Musi povedat’ novu odpoved-.

Co ak niekto zopakoval odpoved, ktord uz zaznela, alebo odpovedal
nesprdvne a nikto ni¢ nepovedal?
Smola, uz je neskoro. Musi$ davat’ lepSi pozor.

Co ak nieco poviem, uvedomim si, Ze to bolo nesprdvne a poviem nieco iné?
Ak ste uz preklopili hojdacku, odpoved’ je dand — takze uz je neskoro!
V takom pripade moze$ len dufat’, ze si tvoj priestupok nikto nevSimol.

©2024 Gary Pyper. Fun-damental. Tilt'n'Shout navrhla, vyrobila E 2 Hladate indpiraciu?
iy
"'.'\i

a vydala spolo¢nost’ Big Potato Games, 63 Gee Street, London,
EC1V 3RS (UK). Big Potato Games EU GmbH, Winterhuder Weg 29, HGK&F

7 Stock. 22085, Hamburg, Nemecko (EU) a Big Potato USA Inc, 211 E ¥ e 3 y e

43rd Street, Suite 1402, New York, NY 10017 (USA). =] Pripojte sa do skupiny ,,Hry nas bavi‘.
Preklad: Branislav Berec

Vyrobca a dovozca do CR:  Distributor pre SR: Chyba vam komponent alebo mate nejaky poskodeny?
Albi Ceska republika a.s. Albi, s.r.o Napiste nam na info@albi.sk a my vam zasleme nahradny.
Thamova 13

Chcete sa (nielen) o nasich hrach
porozpravat s dalsimi nadsenymi hraémi?
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1 hojdacka —

1SK pravidla
1samolepky

CIEL HRY

Kolo vyhrava tim, ktory dostane gul'd¢ku do svojej vitaznej zény, a to tak, Ze vymysli viac
odpovedi nez super. Celkovo vit'azi tim, ktory vyhra Styri kola.

PRIPRAVA HRY

Na ramena a zakladny diel VloZte ramena do zakladného dielu Najdite pole so Sipkami.
1 @ hojdacky nalepte samolepky. Do 2 o a potom zatlacte koliky do ramien. 3 o Do oboch z nich postavte

spodnych rohov zakladného dielu plastovy dielik.

hojdacky nalepte penové podlozky.

ktoré zabrania posuvaniu celého

zariadenia po stole.

VITAZNA ZONA
VITAZNA ZONA / \
A

Balicek kariet
kategorii

Rozdel'te sa na dva timy a posad'te sa na opaéné strany hojdacky. Ak timy nemaju
rovnaky pocet hracov, vobec to neprekaza. Ak st v time dvaja a viaceri hraci,
vyberte poradie, kto bude odpovedat’ prvy, druhy atd’. Vyrovnajte hojdacku
a vlozte do otvoru gul'6¢ku.




PRIEBEH HRY °

Prvé kolo

Tahaijte si tri karty kategérii a polozte ich na stdl obrazkom nahor.

Uistite sa, Ze hraci odpovedajlci ako prvi sd na zaciatok hry pripraveni.
Hrag, ktory bol naposledy na hojdacke, si vyberie kartu z ponuky a otodi ju.

Hrag, ktory odpoveda prvy, vykrikne
svoju odpoved’ (bez pomoci svojho
timu) a preklopi hojda¢ku na svoju
stranu. To spdsobi, Ze sa gul'6¢ka
zacne kotul'at’ smerom k nemu.

i Hra¢ na t'ahu z druhého timu musi teraz
vykriknut’ d'alSiu odpoved’ v ramci rovnakej
kategorie. Musi to stihnat’, nez gul'6¢ka

!
,’ spadne do vitaznej zény supera.

Akonahle zakriéi svoju odpoved’, preklopi
hojdaéku na svoju stranu. Otoéi tym smer
gul'6cky a ta sa za¢ne kotal'at’ smerom

k jeho timu.

Pozor

Najprv musis zakricat’ svoju odpoved’ a aZ potom k sebe preklopit’ hojdacku.
Hojdacku nemozno preklopit, skér nez zakricis odpoved. Najprv to vyklop
a potom ju naklop!

Teraz je na rade opat’ zacinajtci tim. Hra¢, ktory je ako druhy na t'ahu, vykrikne
novl odpoved’ a preklopi hojdacku spat’ na svoju stranu. Hraci sa striedajd

v odpovediach a hra pokracuje, kym jeden z timov nezvladne véas odpovedat’

a gul'6¢ka nespadne do vitaznej zény druhého timu.
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Tim A vyhréva,

pretoZe timu B dosli odpovede.

~— CESTAKVIiTAZSTVU —

Vo Vyklop to! plati, ze &im lepSie tim
hra, tym t'azsie je prefiho vyhrat'.
Tim, ktory vyhral prvé kolo, posiva
svoj plastovy dielik o jedno pole
blizSie k svojej vitaznej zéne.

To sposobi, Ze sa gul'6cka smerom
k nim zaéne kotul'at’ pomalSie

a druhy tim tak dostane viac €asu na
svoje odpovede.
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Druhé kolo

Hojdaéku vrat'te do povodného stavu a gul'6éku vloZte spat’ do otvoru. Zahod'te
kartu kategérie, ktort ste prave hrali, a nahradte ju novou kartou — opét’ ju vylozte
obrazkom nahor vedl'a dvoch nepouzitych kariet.

Tim, ktory prehral, teraz rozhodne, ktord kartu chce hrat’, a nominuje nového hraca,

ktory ma odpovedat’ ako prvy. Hra¢ otoci kartu kategérie a zacina sa znovu.

Tim, ktory toto kolo vyhra, posunie svoj dielik o jedno pole vpred.
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