DOMINO

Na zaciatku hry sa vSetky dominové
kamene otocia licom dole a zamies$aju.
Podl’a poctu hracov si kazdy vezme

5 az 7 kamerniov.

Doberacej képke sa hovori talon.

1. Najmladsi hra¢ zac¢ina hru tym, Ze jeden
z0 svojich kamenov umiestni do herného
priestoru.

2. Dalsi hra¢ v poradi potom na jeden
z koncov kamena nadviaze rovnakou
hodnotou jednym zo svojich kameriov.

3. Hraci postupuju v smere hodinovych
ruciciek a v kazdom kole mézu zahrat’
jeden kamen. Ak hra¢ nemdéze zahrat’
Ziadny kamen, doberie si novy z taldnu a
na t'ahu je d'alsi hrac.

4.Vynimkou v nadvazovani kamenov su
tzv. dublety, t. j. kamene, ktoré maju
rovnaku hodnotu na oboch stranach.

Ak zahra niekto dublet, otoc¢i ho
0 90 stupriov a mbéze byt’ pripojeny k
hraciemu kameriu z ktorejkol'vek strany.

5. Hra kon¢i vo chvili, ked’ sa niektory
z hracov zbavi vSetkych svojich kamenov.
Tento hrac je vit'az.

6. Ak je hra zablokovana a nie je mozné
zahrat’ d’alSie kamene, vyhrava hrac¢
s najnizs§im poc¢tom kamenov. V pripade,
ze maju hraci rovnaky pocet kamenov,
spocitaju sa body (bodky) na kamernoch
a vit'azi hra¢ s najnizsim suctom.
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