V hre Party Alias vysvetlujete slova svojmu timu a snazite sa, 1.
aby vasi spoluhradi uhadli ¢o najviac z nich, nez uplynie ¢as.

Posuvaijte svoju figurku dopredu podla poctu spravne uhadnutych

slov. Tim, ktory ako prvy dorazi do cielového policka, vyhrava. 2.
Slova, ktoré budete vysvetlovat, vas mozu prekvapit a na polickach

Party ich budete vysvetlovat bldznivymi a nezvycajnymi spésobmi.

1. Timy sa v hadani striedaju. Rola hracéa, ktory ma vysvetlovat,
sa s kazdym kolom presuva na dalSieho hréca.

2. Pocet spravne uhadnutych slov sa rovnd poctu poliGok,
o ktoreé sa figurka posunie na hernom pldne.

3. Podet chyb a preskocenych slov sa rovnd poctu policok,
o ktoré sa figurka na hernom pldne vrdti spat.

4. Cislo na politku, na ktorom sa figurka prave nachadza, urduje
Gislo slov, ktoré mate v danom kole vysvetlovat.

5. Na policku Party musite vysvetlovat slova neobvykle a vtipne.

Osobitne zamieSajte halicek kariet so slovami
Umiestnite ich licom nadol na vyhradené miesta na hernom
plane. Na ruletu herného planu pripevnite Sipku

Vytvorte timy (ak su v time viac ako 2 hréci, pozrite si

Sast zvidstne pravidid ).0ba timy umiestnia svoju figurku

na Startovacie policko

a Party karty

3. Zacinajuci tim si uréi hraca, ktory bude vysvetlovat, a hréca,

WIELEN SO SLOVIH!
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KARTY
SO SLOVAMI

6. Po kazdej Uspesnej Party vyzve sa posuvate o tolko
bonusovych poliGok, kolko si vytoéite na rulete.

7. Vitazitim, ktory ako prvy déjde do ciela.

vezmite si niekolko
kariet so slovami. Skontrolujte &islo na
policku, na ktorom stoji vasa figurka -
budete vysvetlovat slova s tymto Eislom.
Otocte presypacie hodiny a zaénite
vysvetlovat (pozrite si Cast Vysvetfovanie.)
Ked' vas tim slovo spravne uhddne, kartu
odloZte bokom a pokracujte dalSim slovom
s rovnakym ¢islom na dalSej karte.

mbZete hadat tolkokrdt,
kol'ko chcete, kym neuplynie ¢as. Slova
v8ak musite uhddnut presne. Ak napriklad
hadate slovo ,zajac”, slovo ,krdlik” sa
nepocita. Ak hadate slovo ,beZat”, slovo
Jbehat” nestaci.

strazte Gasomieru a ozndmte
uplynutie éasu. Ak je hré¢ prave uprostred
vysvetlovania posledného slova, ostatné
timy moZu takisto hadat. Najrychlejsi tim,
ktory slovo sprévne uhddne, ziska kartu
a posunie svoju figurku o 1 policke dopredu
na hernom plane.

4. Ked uhddnete posledné slovo, spocitajte
karty, ktoré ste spravne uhadli. Za kazdu
chybu alebo preskoéené slovo si uberte
1bod a vratte sa s figurkou o rovnaky
pocet policok spat (pozrite si cast
Minusoveé body). Pouzité karty vrdtte
naspodok balicka.

5. Na hernom pldne su tieZ policka
oznacené ikonou diskogule. To sU
Party policka. Ak sa na zaciatku tahu
nachddza vasa figurka na takom policku,
musite vysvetlovat slova inym, vtipnym
spbsobom (pozrite si cast Pdrty policka. )
Ak tim Uspesne zvlddne Pdrty vyzvu,
zatodi ruletou a posunie sa o tol'ko
bonusovych poli¢ok, kol'ko ukaze Sipka.

6. Teraz je na rade dalsi tim. Rola hracda,
ktory vysvetluje, sa kazdé kolo presuva
na dalsienho hraca.
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7. Vitazi tim, ktory sa ako prvy ocitne na
ciefovom policku(5). V zavislosti od timu,
ktory zacal hru, dostdvaju ostatné timy
poslednu Sancu tiez dosiahnut ciel’

Na kartéch su rézne slova. Je to ndhoda,
ake slova budete vysvetlovat - pri kazdom
Gisle su lahsie qj tazsie slovd.

e  Nesmiete pouzit Ziadnu cast slova,
ktoré vysvetlujete, ani slovo, ktoré je
mu Giastocne podobné.

Napriklad slovo , pavucina” nesmiete vysvetlit

ako ,siet, ktoru tkd pavuk”, ale mozete

povedat ,siet, ktory tkd arachnid .

Slovo , bankdr” nesmiete vysvetlit ako , niekto,

kto pracuje v banke”, pretoze , banka”

a ,bankdr” maju rovnaky slovny zaklad.

Pri zloZenych vyrazoch hadajuci ¢asto

uhddne jednu Gast slova. Ak je na karte

vyraz ,Cajovd zéhrada”, méze hadajuci
povedat ,japonskd zdhrada”. Vysvetlujuci
potom mdZe pouZit slovo ,zdhrada”

a doviest hadajuceho k spravnemu vyrazu.

Len ¢o hadajuci uhadne akukolvek cast

zloZzeného vyrazu, méze ju vysvetlujuci

dalej pouZivat.

e  MbZete pouZzivat protiklady, napriklad
slovo ,velky” mozete vysvetlit ako
,0pak slova maly”.

e  Cudzie jazyky nie sU povoleng, pokial
sa na tom v&etei hraci nedohodnu.

Musite byt stdle v strehu. Ak vysvetlujuci
hra¢ omylom pouZije zaklad hddaného slova
alebo jeho ¢ast, tim dostava minusovy bod.
Ak narazite na prili§ tazké slovo, mbéZete

ho preskocit, ale kazdé takéto slova vam
prinesie dal$i minusovy bod.

Niekedy sa to oplati, pretoZe sa na tazkom

Chyba vam komponent alebo mate nieco poskodené?
Napiste ndm na info@albi.cz, radi vam zdarma zasleme nové.

ktory bude hddat.

PARTY
KARTY

clzuoxé
POLICKO

STARTOVACIE
POLICKO

slove moZete zaseknut dihsi ¢as.

Karty, ktoré vam priniesli minusoveé body,
odloZte bokom, aby sa vam lahsie pocitali
body. Kazdy minusovy bod vas posuva

0 jedno poliko spat na hernom plane.

Ak vé$ tim spravne uhddol 7 slov,

ale urobil jednu chybu a preskocil dve karty,
posurite svoju figurku o 4 policka dopredu
(7-1-2=4).

Kedykol'vek tim zaGina svoj tah na policku
Party, najskér si vytiahne Pdrty kartu, ktord
urci, akym spdsobom musi tah prebehnut.
Tim v Party vyzve uspdsobi tah podla
pokynov na karte. Po UspeSnom splneni
Vyzvy posunie svoju figurku obvyklym
sposobom a zatodi ruletou, ktord mu prideli
1- 3 bonusove kroky:.

Pri Pdarty vyzvach sa presypacie hodiny
pouzivaju ako obvykle.

Ak sa vyzvy zUBastruju aj ostatni hradi,
musia konat rychlo, aby neprediZovali tah
aktivneho timu.

Po precitani Party karty si aktivny tim moZe
zvolit, Ze bude slovd vysvetlovat beznym
sposobom. V takom pripade vSak musi svoju
figurku posunut o 5 policok spat.

Ak suU vo vasom time 3 alebo viaceri

hraci, pocas Pdrty vyziev sa vyberd jeden
vysvetl'ujuci hrac a iba jeden hddajuci hrdc.
Pri dalSej Party vyzve sa striedate. Poas
beznych kél vysvetluje jeden hrac a hadaju
vSetci ostatni z jeho timu.

[=] I:@LEI Hladate inspiraciu? Chcete si (nielen)
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0 nasich hrach pokecat's dal3imi
nadsenymi hra¢mi? Pridajte sa
do skupiny , Hry nds bavi"!



