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a VITAJTE V NASOM
ZABAVNOM PARKU

Predbehnite ostatnych hrécov a skuste
dojst do cirkusu na kanci herného

pola skér nez onil Po hernom pléne sa
pohybujete tak, Ze vysvetlujete obrézky
na kartdch alebo hédate obrdzky, ktoré sa
ostatni hré&i snazZia pantomimou predviest.
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AKCNE
KARTY

KARTY
SO SLOVAMI

PRIPRAVA HRY

1. RozloZte herny plan na stol.
2. Utvorte kopku akénych
a kariet so slovami a poloZte
ich vedla herného planu.
3. KaZdy hrdc si vyberie svoju
figurku a postaviju na Startovacie pole.
4. ZloZte ruske koleso (obr.(1),(2))
a poloZte ho do stredu herného plénu (obr.(3)).
5. Zagina hrdg, ktory bol naposledy v zabavnom parku.

& . &




PRIEBEH HRY
1.

Ak stoji vasa figurka na Startovacom poli (4), musite
vo svojom tahu slovne opisovat obrazky na kartdch.
Ak je uz figurka na hernej trase, postupuijte podla
nizsie uvedenych pokynov.

2. Ak stoji vasa figurka na poli s napodobriovanim (8),
vezmite sijednu kartu z prislusnej kopky. PokUste
sa pomocou pantomimy predviest abrazok, ktory je
na karte. M6Zete sa pohybovat a vyddvat zvuky ako
postava na karte, ale nesmiete pouzivat Ziadne slova!

3. Ak stoji vasa figurka na poli s opisovanim obrdzkov
(6), vezmite sijednu kartu z prislusnej kdpky a slovami
opiSte ostatnym hragom, ¢o vidite na karte (pozrite si
cast Opisovanie a hddanie).

4. Ak je na karte zaroven modry obrazok s nosom (7),
musite sa pri opisovani drzat za nos a ostatni hrdci
pri hadani robia to isté.

5. Akje nakarte zaroven modry obrazok skdkajucej
postavy (8), musite pri opisovani poskakovat a ostatni
hraci pri hadani robia to isté.

V zabavnom parku je rusno a lahko sa mdze stat, Ze
narazite na nieto nec¢akané! Herny plan obsahuje

v8etky obrdzky, ktoré sa objavuju na kartach so slovami

i akénych kartach. MoZete teda pocuvat, ako hrdé opisuje
¢i napodobriuje obrdzok, a pritom hiadat spravny obrdzok
na hernom plane.

V pripade, Ze niekto uhddne spravne slovo, ktoré hrac
vysvetl'uje 6i napodobriuje, posunu obaja svoju figurku
0 jedno pole vpred na hernom pldne.

Ak sa vasa figurka po pohybe zastavi na poli ,turbo” (9),

zatocte siihned ruskym kolesom a posunite svoju figurku
eSte znova o pocet poli, ktoré ste si vytodili.
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Chyba vdm komponent alebo mate nieco poskodené?
Napiste ndm na info@albi.cz, radi vdm zdarma zasleme nové.
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OPISOVANIE A HADANIE

Pri opisovani a napodobnovani obrdzkov
na kartdch sa vasej predstavivosti
a kreativite medze nekladu!

Nesmiete pouZit skutocny ndzov postavy
¢i veci, ale mdZete uviest fubovolny pocet
ndpovedi. OpiSte, ako vec vyzerd, velkost,
farbu, na 6o sa pouziva, ako znie,

ako chuti atd”

Ak nahodou spomeniete jej ndzov alebo
sa vam zdd, Ze je obrazok prilis tazky

na vysvetlenie a uhadnutie, moZete kartu
odloZit na odhadzovaciu kopku a vziat si
novu.

Ostatni hraci nechdpu, 6o sa snazite vysvetlit
alebo zndzornit? Skuste to vysvetlit ¢i
predviest trochu inak. Hraci mézu hadat,
kol'kokrdt cheu. Pomoct mbZe aj vyhladanie
spravneho obrdzka na hernom pldne.

Pouzité karticky odhod'te na samostatné
odhadzovacie kopky (pre kazdu kategoriu
kariet zvl&st). Ak zabudnete, kto je na rade,
staci sa pozriet na slovo, ktoré sa naposledy
vysvetlovalo alebo napodobnovalo.

KONIEC HRY

Hra kongi, ked' niekto z hracov pride so svojou
figurkou do cirkusu na konci herného pola.
Tento hrd¢ sa stéva vitazom! Ak na konci
rovnakého tahu pridu do cirkusu dvaja

alebo viac hracoy, stavaju sa vsetci

spolo¢ne vitazmi.

0 nasich hrach pokecat's dalSimi
nadsenymi hra¢mi? Pridajte sa
do skupiny ,Hry nés bavi"!




