Specialne karty
Les: (O tieto karty sa usilujte!)
" Les je zolik a moze v sérii
B zastupit akékolvek zviera
" lubovolnej farby.

Jedna séria smie obsahovat
viacero |lesov.

Yeti: (Tymto kartam sa vyhybajte!)
Ak nazbierate dvoch yetiov
rovnakej farby, zazenl vam
vietky zvierata, Viedy
musite celé svoje stado
(vratane yetiov) odhodit
na odhadzovaci bali¢ek.

Poznamka: Na dokonéené série
nema yeti vplyv, takie tie vam
zostanu.

Lavina; (Tymto kartam sa vyhybajte!)
Ak sa v spoloc¢nom hracom
priestore objavi karta laviny,
vsetci hraci, ktori sa dotkli
nejakej karty, musia ihned’
celé svoje stado (vratane
lesov a yetiov) odhodit na
odhadzovaci balicek.

Ak sa nikto Ziadnej karty nedotkne
po dobu niekolkych sekind, vietci
povedia: »Vzduch &isty!" a odhodia
vietky karty zo spolo¢ného hracieho
priestoru na odhadzovaci bali¢ek.

Poznamka: Na dokonéené série

nema lavina vplyv, takze tie vdam
zostanu.

Nechcete &itat pravidla?
Pozrite si videonavod!

Herny material
93 kariet, 1 zetén losa

Myslienka hry

ZaZiarte na kaZdom vedierku tym), 7e
svojich kamaratov a rodinu vezmete na

tdto Sialend a zabavnu jazdu po severskych
krajinach! Musfte €o najrychlejSie pozbierat
tri série kariet losov, medvedov alebo
veverigiek, no zarovers si davat pozor

na yetiov a laviny, inak sa vase zvieratka
rozprchnu do divociny!

Kazdy hrac si vezme kartu z balicka.

Potom vietci naraz zvolaju: »Losy lesy
lakaja!”, otocia svoju kartu licom nahor

a ihned'zacnu pretekat v love kariet tak,
aby ziskali najlepsiu kartu na tvorbu série
rovnakych zvierat, \/yhra hra¢, ktory ako
prvy nazbiera tri série rovnakych zvierat!

Ciel'hry

Vyhra hrag, ktory ako prvy nazbiera tri série
losov, veveridiek alebo medvedov!
Definicia série

Sériu tvoria tri zvierata rovnakej farby (napr.

tri biele losy, tri hnedé vevericky, a pod.). Na
dokoncenie série je mozné poutzit aj les.

Priprava hry
Pocet kariet v bali¢ku zavisi od poctu hracov.
KaZdé zviera sa vyskytuje v dvoch farbach.

Odstrafite 2 karty kazdého zvierata (los,
A7 1< vevericka a medved) z kazdej farby (celkom
12 kariet, neodstranujte Ziadnych yetiov).

ERTETSM Pouzite vaetky karty.

Odstrante 2 yetiov z kazdej farby

5 hracov g laviny (spolu 6 kariet).

Odstrante 2 yetiov z kazdej farby

6 hracov [ laviny (spolu 7 kariet).

Rozhodovanie sporov
Ak sa dvaja hraci pokusaju ziskat
ta istd kartu naraz, preruste hru

a rozhodnite spor pomocou zeténu
losa.

Hrac, ktory takto vyhra ,hod mincou”,

ziska pozadovanu kartu.

Rozlozenie kariet

Aby ste na stole udrzali poriadok,

pouzite rozmiestnenie navrhnuté

na nasledujucej stranke. Zvierata
rozdelte podla druhov a farieb, pod ne
umiestnite les a yetiov odlozte bokom.
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Rozostavte sa okolo stola (najlepsie

v stoji) a vytvorte na jeho protilahlych
stranach dva tahacie balicky kariet
licom nadol. Karty sa hraji doprostred
stola a hradi zbieraju karty do svojich
,stad”. Schéma nizéie vyobrazuje
odporucané rozlozenie hry.

Tahaci balizek

Odhadzuau‘ balicek &

Stado 1. hraca

Spoloény
herny priestor

4 v opRIS

Stado 2. hraca

ezed

Stado 3. hraéa

Tahaci baligek .

RozloZenie stada

9 Vitazstvo v hre:

Vyhra hrac, ktory ako prvy
nazbiera tri série!

Hradate inSpiraciu? Chcete sa
porozpravat’ (nielen) o nasich

hrach s dal$imi nadSenymi hracmi?
Pripojte sa do skupiny "Hry nas bavi".

Priebeh hry

V tejto hre hraja vetci naraz.

Kazdy si do ruky vezme jednu kartu

z tahacieho bali¢ka. Kartu drzte na
dlani licom nadol tak, aby nikto (ani
vy) nevidel, €o na nej je.

Vsetci hragi naraz zvolaju: «Losy lesy
lakaja!” a na slovo ,lakaju” svoju
kartu odhodia na stél tak, aby pristala
v spoloénom hracom priestore licom
nahor,

Len ¢o st vetky karty na stole, hraci
sa okamZite snazia ziskat zvolenu
kartu. Kazdy hraé si smie vziat prave
jednu kartu. Hraéi si musia zobrat
kartu v kazdom kole (vynimka nastava,
ked'sa objavi lavina).

Mate chybajici alebo pogkodeny komponent?
Napiite nam na info@albi.sk;
radi vam zadarmeo poSleme novy!

%+ SLOVENSKE
sucomse PRAVIDLA

Poznamka: Hra obsahuje tri Specialne
karty: les je , dobry”, zatial ¢o yetiovia
a laviny su ,zlé". Viac sa dozviete

v Casti ,Specialne karty”.

Ziskané karty umiestnite do svojho
stada (vid'navrh v &asti ,RozloZenie
kariet").

Ked'sa vam podari dokoncit sériu,
otocte ju licom nadol a posuiite ju
nabok, Yetiovia a laviny nemaju vplyv
na ukoncené série.

Ak sa minu vsetky karty z tahacieho
balicka, zamiesajte karty z odhadzova-
cieho bali¢ka a vytvorte z nich nové
tahacie balicky.




