+ Hréé alebo hradi s najvy$s$im mnozstvom snehovych vioéiek
musia ndhodne odhodit jednu zo svojich kariet provokécie.
Potom si dobert novu kartu provokacie.

+ Hrac¢ alebo hradi s najniz§im mnozstvom snehovych viociek si
doberu dve karty provokacie a mozu si vybrat, ktoru si nechaju.

+ VSetci ostatni hradi si doberu jednu novd kartu provokacie,

KONIEC HRY
Hra konci po troch koldch. Vitazi hrac alebo hraci s najvyssim
pocétom bodov.

HEJ, TO MA

URAZA!

ANO, JA VIEM...
AJ MNA!
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Ukazte, aka ste
snehova vlocka

&

PRAVIDLA HRY



Nechcete ¢itat

pravidla?
Pozrite si
videonavod.

Vitajte v party hre To ma urazal,
v ktorej vyhréte v tychto pripadoch...

HEJ, TO MA URAZA!

Nemozete povedat ,vyhrate“. Urdza to predsa véet-
kych, ktori na konci dostanu len cenu utechy.

... vitajte v hre, v ktorej dostdvate snehové viocky (body)

za kazde urazlivé slovo alebo spravanie, na ktoré upozornite.

V kazdom tahu jeden z vés opisuje niekolko slov spoluhrac¢ovi,
ktory sa ich snazi uhadnut. Ostatni hraci medzitym davaju pozor,
¢i sa opisujuci hré¢ nedopusta niecoho urézlivého (na zéklade ich
kariet provokacie).

CIEL HRY
Nazbierajte o najvy3si pocet snehovych vlociek.

PRIPRAVA HRY

1. Umiestite Zzetony snehovych
vlociek a (digitalnu) casomieru tak,
aby na ne vsetci dosiahli.

2.ZamiesSajte balicky kariet provoka-
cie a kariet slov oddelene, pricom
karty provokacie polozte licom
nadol.

3.Rozdajte kazdému hracovi dve
karty provokacie.

PRIEBEH HRY
Opisovanie a hadanie
Hrac, ktory sa identifikuje ako najvacsia snehova vlocka, si
vezme kartu so slovami a zac¢ina opisovat ako prvy. Hraé po jeho
lavici bude v tomto tahu hadat a spusti casomieru na 45 sekund.
Opisujuci hra¢ ma 45 seklnd na to, aby pomohol hadajicemu
uhddnut ¢o najviac slov z jeho karty.

Opisujlici hra¢ nesmie:
+ Pouzivat mena alebo slova « Prekladat mena alebo
na karte. slova z karty do iného
« Pouzivat stratégiu typu jazyka.
»Znie to ako" alebo
Lymuje sa to so slovom".

Pravidla tykajuce sa urazok

Ostatni hréci mozu medzitym zbierat snehoveé vliocky za to, ze
budu upozoriiovat na urédzlivé spravanie opisujliceho hraca.
Kazdy z vas ma dve (a neskor aj viac) karty provokacie. Karta
provokacie uréuje typ slova alebo spravania, ktoré daného hraca
uraza, a preto je zakazané.

Ak opisujuci hra¢ vyslovi dany typ slova alebo urobi dant vec,
majitel karty provokacie méze vykriknut , TO MA URAZA!"

a zastavit casomieru.

Urazeny hrac nahlas precita svoju kartu provokacie, vysvetli, ¢o
ho urazilo, ziska pocet snehovych vlociek uvedeny dole na karte
a znovu spusti casomieru. Opisujlci hra¢ s hadajicim nemozu
dalej pokracovat s aktudlnym slovom a neziskaju zan body — ani
ak ho uhadnu sprévne.

Tah opisujticeho hréca konéi po uplynuti ¢asu. Hra¢ po jeho
lavici si vezme novu kartu so slovami a stava sa novym opisuju-
cim hrac¢om. Hrac nalavo od neho sa stava hadajucim.

Ako sa spravne urazat:

« Urazit sa mdzZete len vtedy, kym bezi ¢asomiera.

« Len opisujlci hrac sa moze dopustit provokacie.

« Hadajuci hrac si provokacii nevsima a neurdza sa.

+ Urdzat sa mozete len dovtedy, kym opisujuci hraé neprejde
na dalSie slovo.

Viacnasobna urazka: ak opisujliceho nachyta pri urdzkach
viac hracov priblizne v rovnaku chvilu, vietky karty provokacii
sa precitaju nahlas zlava doprava. Vsetci urazeni hraci ziskaju
svoje snehové vlocky a casomiera sa opat spusti.

BODOVANIE

Na konci kazdého tahu ziskaju opisujlci a hadajtci hraé po
jednej snehovej vlocke za kazdé spravne uhadnuté slovo z karty.
Za slovd, pri ktorych ste opisujliceho osocili z urdzky, ziadne
vlocky nedostanu.

KONIEC KOLA
Potom, Co si kazdy z vas vyskusal ulohu opisujlceho, si vsetci
spocitajte snehové viocky.



