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Tato pravidla nahrazuji pravidla pro solovy rezim Automy ze zdkladni hry Vinohrad,
pokud pouzivdte herni pldn z rozsiteni Bordeaux. Jsou rovnéz kompatibilni s moduly
Specializovani pracovnici a Zatizeni z rozsiteni Toskdnsko.

J HERNI MATERIAL \ CIL HRY

Hrajete partii pro 2 hrace proti virtudlnimu soupefi zvanému Automa.
24 karet Automy Abyste zvitézili, musite mit na konci hry, ktera sestéava ze 6 kol, vice vitéznych
pro herni plan Bordeaux bodt (VB @) nez Automa.

PRIPRAVA HRY

Misto karet Automy ze zakladni hry Vinohrad pouzijte karty z rozsifeni
Bordeaux. Zamichejte je a pripravte jako balicek licem dol0.

Svou vinici pripravte béznym zplGsobem.

Dale provedte nasledujici kroky:

« Vyberte pro Automu jednu z hracskych barev a pridélte ji 6 pracovnik{
(v€etné zkuSeného) a 4 kosticky.

. Umistéte ukazatel vitéznych bodd Automy na stupnici vitéznych bodu
na pole ,30"

« Umistéte na stupnici vstavani na radky 2-7 po jednom sklenéném Zzetonu.
« Zamichejte karty Automy a poloZte je jako bali¢ek vedle stupnice vstavani.

. Odstranite ze hry vSechny karty navstévnikd, ze kterych néco ziskate
pouze tehdy, jestlize néco udélaji ostatni hraci. Mlzete je pripadné nechat
v bali¢ku, a kdyZ na takovou kartu béhem hry narazite, jednoduse si misto
ni vezméte novou.

- Pfi hfe s moduly Specializovani pracovnici a/nebo Zafizeni z rozsireni
Toskansko plati navic tyto Upravy a doplnéni:
+ Umistéte ukazatel vitéznych bod Automy na stupnici vitéznych bodd na pole ,3

+ SPECIALIZOVANI PRACOVNICI: Ze hry se odstrani nasleduijici specializovant
pracovnici: $éf, krémar, mafian, kupec a vojak. Pokud vlastnite promo karty:
specializovanych pracovniki, odstranf se jesté ucer, mucednik a vypravec.

+ ZARIZENI: Vezméte si z balitku 4 karty zarizeni, 2 z nich si nechte
a 2 odhodte.




UBEH HRY
[UPNICE VSTAVANI

mistéte svUj Zeton kohouta béznym zplsobem s tim, Ze ho mUzete umistit pouze do radky,
e se momentalné nachazi sklenény Zeton. Na rozdil od hry vice hracd si po vybéru radky
/ automaticky nevybirate v nasledujicim roce rfadku 1.

vybrané radky odstrante sklenény Zeton a poloZte ho vedle své desky vinice.
[im se stava Zetonem akéniho bonusu. Tyto Zetony mazete mezi jednotlivymi léty hromadit.

Poznamka: Pomoci letniho ndvstévnika Organizdtorky nelze Zeton kohouta presunout na rddku 7.

ARTY AUTOMY A UMISTOVANI PRACOVNIKU

Barvy na kartach Automy odpovidaji 4 ro¢nim obdobim na

herni

A Priklad: Jestlize otocite tuto kartu na
im planu Bordeaux.

Jare, umistite pracovniky Automy na akce
USPORADEJ PROHLIDKU VINOHRADU
A ZISKAS (2) a UZAVRI 1 OBCHOD.
Kdybyste ji otocili v Iété, neumistovali
by se Zddni pracovnici Automy.

Na zacatku kazdého ro¢niho obdobi, kdy se maji umistovat
pracovnici, nejprve otocCte 1 kartu Automy. Nasledné

- umistéte 0-2 pracovniky Automy na akéni pole herniho
planu, jez odpovidaji aktualnimu roc¢nimu obdobi a jsou
uvedena v horni €asti karty Automy.

Se zkuSenym pracovnikem Automy se zachazi jako s béZznym pracovnikem. Pracovnici Automy
ve skutecnosti neprovadi Zadné akce ani neziskavaji bonusy, pokud neni nize v kapitole Akce
Automy vyslovné uvedeno néco jiného.

Jestlize Automé zbyva na zacatku zimy pouze 1 dosud neumistény pracovnik, umistéte ho
k akci, ktera je na dané karté Automy uvedena pro zimu jako prvni (nejvySe). Pokud Automé
zadny pracovnik nezbyl, nebude ani Zddného umistovat.

AKCE AUTOMY

Pro umisténi pracovnikli Automy na akce prislusného
roc¢niho obdobi provedte jeSté dodatecné kroky
u nasledujicich akci (je-li to mozné):

VEZMISI = & @ Obnovte karty vinné révy.
VEZMISI  §

OANYRABRO)0S @R | | | Umistéte 3 Zetony:
9t°(.:te, 1 kartu Aut?mvy anazaklade scv:hvetnatu v dqlnl Priklad: Jestlize otocite tuto kartu, umistila by Automa Zetony
Casti této karty umistéte do tabulky trziSté na hernim obchodu na kazdé ze 3 vyznacenych poli v tabulce trzisté.
planu az 3 Zetony obchodu podle nasledujicich pravidel:

M Obnovte karty objednavek vina.

5 3y 2 2~ 1
k UZAVRI 1 OBCHOD ZISKAS
. lgnorujte ba ol ve schématu. Jeho radky a sloupce :
- o gl e ST o Bl |O|@|0]2
odpovidajf 4 radkam a 6 sloupcim tabulky trzisté na hernim -
5 KUP NEBO SKLID 1= @ )

planu.

ZAHRAJ =T
Kazdy symbol ¢ ) znaci umisténi jednoho Zetonu obchodu na 3 @)
odpovidajici misto v tabulce trzisté. Pokud se na tomto misté E 0 )
jiz zeton obchodu nachazi, k nicemu dalSimu nedojde. ¢ )




NI 0N BB Umisti 2 odborniky:

Otocte 1 kartu Automy a na zakladé schématu v dolni
Casti této karty umistéte az 2 odborniky na vyznacené
pozice na hernim planu podle nasledujicich pravidel:

Barvy ve schématu odpovidaji rocnim obdobim
a 4 sloupce a 4 radky ve schématu odpovidaji akcim
pro jednotliva rocni obdobi (odshora dol().

Kazdy symbol [l zna&i umisténi jedné kosticky Automy
na pozici pro odbornika u odpovidajici akce. Pokud se
na této pozici jiz odbornik nachazi nebo uz Automé
nezbyvaji v osobni rezervé zadné kosticky, k nicemu
dalSimu nedojde.

KDYZ DOJDOU KARTY AUTOMY

v vz

Jestlize byste méli otocit kartu Automy a v balicku by uz zadné nezbyvaly,

zamichejte odhozené karty a vytvorte tak novy balicek.

KONEC ROKU

Vedle béznych krokl spojenych s koncem roku odstrante z herniho planu
i vSechny pracovniky Automy a vratte je do jeji osobni rezervy.

ZETONY AKCNICH BONUSU

V kazdém tahu smite pri umisténi svého pracovnika pouZzit 1 Zeton akéniho
bonusu. Odhodte ho, ¢imz ziskate bonus spojeny s akci vaSeho pracovnika.
Nesmi se v3ak jednat o bonus z akéniho pole, na néz svého pracovnika
umistite (z néj dostanete bonus diky samotnému umisténi). Jestlize takto
ziskate 2 bonusy, smite je i pfisluSnou akci vyhodnotit v libovolném poradi.

hru 5-6 hraca).

Pozndmka: Pri provddéni akce (c1): PROVED LIBOVOLNOU AKCI
nemdzZete za Zetony akcnich bonus( ziskat bonus vybrané akce.

Priklad: Umistite svého
pracovnika (0) na akeni pole,
abyste provedli akci a ziskali
Jjako bonus kartu zimniho
ndvstévnika.

Za 1 Zeton akcniho bonusu
mduZete ziskat bonus zrdni

1 Zetonu hroznu. NemdzZete
vsak ziskat bonus karta

SKLID AZ 2 ==

zimniho ndvstévnika podruhé.

Kromé toho nemUZete za Zetony ak¢nich bonust
ziskat bonusy z akéniho pole nejvice vpravo (pro

Priklad: JestliZe otocite tuto kartu, umistila by Automa sve
kosticky k akcim (2): POSTAV 1 ZARIZENI a (4): VYUC Sy,
pokud by se tam jiz odbornici nenachdzeli.

MUZes postavit 1 nebo 2:
4-6 zarizeni:
7+ zafizeni:

MUzZes vyuceného
pracovnika ihned umistit
na jarni nebo letni akci.

Priklad: Automa umistila
pracovnika (Q) na akeni pole.
Podle béZnych pravidel smite
na tuto akci umistit svého
zkuSeného pracovnika
(@), abyste ji rovné? provedii.
JestliZe poté zaplatite 1 Zeton
akéniho bonusu, mdZete
ziskat bonus karta zimniho
ndvstévnika nebo zrdni
1 Zetonu hroznii.
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KONEC HRY

ra konci na konci 6. roku. Vyhravate,
okud mate vice vitéznych bodl nez
Automa, v pripadé nizSiho poctu
‘bodU prohravate. Jestlize mate stejné
odu, o vitézstvi se délite.

UROVNE
OBTIZNOSTI

Proti Automé mUZete hrat na péti
réznych trovnich obtiZnosti.

VELMI LEHKA: Hraje se na 7 let.

V poslednim roce si mlzete vybrat
jakoukoli Fadku na stupnici vstavani
a ziskate 1 Zeton akéniho bonusu

z banku.

LEHKA: Za¢inate s 3 VB.
BEZNA: viz vySe popsana pravidla.

TEZKA: Na konci pfipravy hry otocte
1 kartu Automy a v souladu se
schématem na této karté ihned
umistéte 3 Zetony obchodu na
vyznacena pole v tabulce trzisté

a 2 odborniky na pozice

u vyznacenych akci.

V kazdém ro¢nim obdobi musi
Automa umistit aspon 1 svého
dostupného pracovnika. Jestlize
aktualni karta Automy neobsahuje
moznost umistit v daném obdobi
zadné pracovniky, otacejte

karty Automy tak dlouho, dokud
nenajdete takovou, jez umisténi

v daném ro¢nim obdobi dovoluje,
a vyhodnotte ji béZnym zplsobem.
Pokud Automa jiz nema k dispozici
zadné pracovniky, tento efekt se
neaplikuje.

VELMI TEZKA: Plati stejnd pravidla
jako pro téZkou variantu, ale Automa
zacina s 36 VB, resp. s 39 VB,

pokud hrajete se Specializovanymi
pracovniky a/nebo Zafizenimi.

Chcete byt v obraze ohledné budoucich sélovych rezim(
nebo byste ndm chtéli pomoci s hernim testovanim?

Prihlaste se k odbéru aktualit na automafactory.com/newsletter.

AGRESIVNI VARIANTA

Jestlize chcete vnést do hry vice napéti, mdzete nechat Automu ziskavat VB
automaticky kazdy rok, a pokud nebudete mit na konci roku vice bodl nez
ona, dostane Automa dalSi VB ke svému zavérecnému skore, ¢imz se snizi

vasSe Sance na vitézstvi.

Tuto variantu lze hrat na lehké, bézné a tézké Urovni obtiZznosti.

PRIPRAVA HRY

Umistéte ukazatel vitéznych bodd Automy na stupnici vitéznych bodd na
pole ,27 resp. ,31“ pokud hrajete se Specializovanymi pracovniky a/nebo
Zafizenimi.

Na zacatku kazdého roku umistéte na dané pole stupnice vitéznych bod

1 nebo 2 sklenéné Zetony, jak udava tabulka nize:

Pouze
zakladni hra
Vinohrad

c0o0o0o00

Se Zafizenimi
a/nebo
Specializo-
vanymi
pracovniky

©00000

KONEC ROKU

Na konci kazdého roku porovnejte pozici svého ukazatele vitéznych bodd
s polem se sklenénymi Zetony. Jestlize se vas ukazatel nachazi za timto
polem, vratte sklenéné Zetony zpét do banku. V opacném pripadé je
poloZte na konec stupnice vitéznych bodd.

KONEC HRY

Hra konci po 6. roce. Automa ziska ke svému pocatecnimu skére navic
1 VB za kazdy sklenény Zeton na konci stupnice vitéznych bodd.
Vitéze urcete obvyklym zptsobem.

VEDOUCI HERNIHO TESTOVANI
AUTOMY: Stuart Bettiss, Bill Collins,
Scott Gleason, Mathieu Landry, Tyler
McKinnon, Morten Monrad Pedersen

a Jamie Specht

HERNI TESTERI AUTOMY:

Kevin Brown, Kyle Butler, Chris Dettmar,
Rodney Eberly, Mike Hatke, Ryan Moylan,
Paul Newsham, Nicola Smith a Franziska
Steiner
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