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Nechcete Citat
pravidla? Pozrite si
videonavod.

Ahoooj! Vitajte na
Ostrove mukikov!

Je taky maly a zahadny, Zze ho

nenajdete na zZiadnej mape a vola

sa podla uzasnych tvorov, ktoré ho obyvaju — mukikov!
Preskumajte ich domov a starnite sa ich priatelmi.

Na ostrove narazite na mukikov 5 druhov: sinecny @
mesacny &, kamenny ( , morsky I a listnaty (.

Kazdemu z tychto druhov viladne vzacny a unikatny
legendarny mukik, ktory je este vacsi, privetivejsia
nadhernejsi nez vsetci ostatni. Kazdy z piatich druhov
sa navyse vyznacuje unikatnou osobnostou, o ktorej sa
méZete viac docitat na plagate Ostrova mukikov.KazZdé

pravidlo ale potrebuje vynimku...

Hovori sa, Ze existuje mukik, ktory nepatri k ziadnemu
druhu. Zije s4m v odlahlej jaskyni, suZovany Ziarlivostou na
ostatnych mukikov. A povrava sa, Ze mukik-pavucnatec -
chysta nieco nekale...

_CIEL HRY

Stante sa hracom, ktory bude mat na konci hry najviac
hviezd 1 . Hviezdy 1 - najdete na zberatelskych trofejach.
Ak chcete taku trofej ziskat, musite sa po€as hry spriatelit
s vacsim poctom mukikov daného druhu nez vas super.
Ale pozor, aby vam niektoru z vasich cennych trofeji
neuchmatol paviicnatec 38§




KOMPONENTY
A PRIPRAVA HRY

Plagat Ostrova mukikov

Mate chybajuci alebo poskodeny komponent? Napiste nam na
info@albi.sk, radi vam zadarmo posleme novy.

Vezmite vSetkych 36 obojstrannych kariet mukikov
(zobrazujucich celkovo 60 mukikov (12 z kazdého druhu),
7 paviicnatcov 28 a 5 Ziarivych legendarnych mukikov
(1z kazdého druhu)). Rozdelte ich na dva ;
priblizne rovnako vel'ké
doberacie balicky

a polozte ich dopro-
stred hernejoblasti. -

Pat zberatelskych trofeji umiestnite do drziaka na trofeje
(v krab|C| hry)

slneéna . :z, mesacna % kamenna ‘ morska % Ilstnataé

Plagat Ostrova mukikov si ponechajte nablizku. Budete ho
potrebovat po skonceni hry.



PRIEBEH HRY

Hru zaéne mladsi z hra€ov a potom sa hraci na tahu
striedaju.
Vo svojom tahu si potiahnite 1 kartu zvrchu

ktoréhokolvek z dvoch bali¢kov. Prezrite si obe jej strany,
jednu si vyberte a potom postupujte takto:

» Ak sivyberiete stranu obsahujucu nejakeho mukika,
umiestnite kartu danou stranou nahor pred seba na
st6l. Tak zanete tvorit svoju zbierku mukikov. Kazdu
dalSiu kartu potom pridavajte navrch tej predoslej, €im
vytvorite bali€ek, z ktorého bude viditelna iba posledna
tahana karta, teda ta navrchu.

» Ak si vyberiete stranu obsahujiucu paviénatca 38F¥,
umiestnite ju navrch superovej zbierky mukikov.

Hradi sa tymto spésobom striedaju na tahu az do konca hry.
BALICEK ZBIERKY MUKIKOV

So svojim balickom zbierky mukikov nesmiete
okrem pridavania dalsich kariet nijako manipulovat.
Nesmiete si tieto karty prezerat, miesat ani brat.



PRIKLAD

Jarmila hra proti svojmu oteckovi Karolovi.
Je mladsia (zjavne!), takze zaCina.

Taha kartu s kamennym (  mukikom. Pozrie sa na
druhlii stranu tejto karty a zisti' Ee tam je Iegendérny




KONIEC HRY

Hra konéi tahom, v ktorom sa z prvého z dvoch balickov
taha posledna karta (a nasledne sa umiestni navrch zbierky
mukikov). Potom vyhodnotte nasledujtice kroky:

n Kazdy hrac roztriedi mukikov, s ktorymi sa pocas hry
spriatelil (nachadzaju sa v jeho baliCku zbierky mukikov)

do samostatnych képok. Paviiénatce @k tieZ vytriedte
na samostatnu kopku.

POZOR!

Neotacajte karty! Musia zostat nahor tou stranou, akou
ste ich umiestnili na svoj balicek zbierky mukikov.

ﬂ Pre kazdy druh mukikov urcte, ktory hrac ma najviac
kariet daného druhu (legendarne mukiky sa pocitaju za
dva!) a danému hracovi odovzdajte trofej prislusného
druhu. V pripade remizy trofej neziskava ani jeden z hracov.

£] Hrag, ktory ma najviac paviiénatcov B, odlozi jednu (a
iba jednu!) zo svojich trofeji (podla svojho vyberu) spat
do krabice. Paviicnatec 7@ s trofejou utiekol a nikto ju
tak nemdze ziskat. Ak maju obaja hraci rovnaky pocet
pavucnatcov, o trofej neprichadza nikto.

() Kazdy hra¢ spoéita pocet hviezd © ~ na svojich |
zostavajucich trofejach. Hrac s vaésim poctom hviezd = -
sa stava vitazom. V pripade remizy vitazi mladsi z hracov.

LEGENDARNE MUKIKY

Legendarne mukiky nie su len
Ziarivé a majestatne, ale zaroven sa
~ potitajti za 2 mukikov na konci hry.
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PRIKLAD

Jarmila a Karol roztriedili vSetkych syvojich mukﬂi
podia druhu.

Spocitaju, kol'ko maiju z kazdého druhu kariet, aby
urcili, kto ziska aku trofej:

Teraz overia, kto dostal viac pavucnatcov - .
Karol ma 2 a Jarmila 1.

Pavicnatec - uchmatne jednu Karolovu trofe;.
Karol sa rozhodne odhodit morsku trofej . 4.

Zaveretné skore je tak 6 (@ () proti 4 (&)
a Jarmila vitazi.
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Aj ked vasa partia uz skoncila, eSte nie je tplne
koniec. Teraz je totiz ¢as pouzit plagat Ostrova
mukikov. Na co je? Vezmite si ho a pozrite sa sami.
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Chcete sa purnzpravat
(nielen) o nasich hrach
s dalSimi nadsenymi
hracmi? Pripojte sa do
skupiny ,,Hry nas bavi”.

Scorpion Masque za
kazdy strom zotaty pre

vyrobu tejto hry zabezpeci

vysadenie noveho.
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