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Nechce sa vam &t dova pravidla?
Po rite sa na videonavod

I °WE R OBSAHHRY:
™ 36 kariet
24 plastovych dielikov
1 zakladna veze
1 podstavec veze

Pozor tatovezasakyve!

V tejto hre budete dielik po dieliku stavat ¢o najvyssiu
vezZu. Musite v3ak byt velmi opatrni - ak sa poéas vasho
tahu veZa prevrhne, vypadavate z hry a ostatni pokraéuju.

PRIPRAVA HRY

Zamiesajte karty, vytvorte z nich balicek a polozte ho
licom nadol tak, aby nan vsetci hraci dosiahli.

Zakladnu veze polozte na jej podstavec zaoblenou
stranou nadol. Vyvazte ju ¢o najbliZsie k stredu. Aspon si
to natrénujete na neskor.

Okolo veze rozlozte jednotlivé dieliky tak, aby na ne
vSetci hraci pohodine dosiahli. Nedavajte ich vSak
priamo pod vezu - inak by nasledny pad nemusel byt
taky velkolepy.

PRIEBEHHRY

Vyberte toho najneSikovnejsieho hraca (netreba sa za to
hanbit). Ten zaéne hru. MoZno sa nakoniec ukaze, Ze az
taky nesikovny nie je.



Vo svojom tahu si potiahnite kartu a vyhodnotte ju.
Je tu niekolko druhov kariet:
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Stavebné karty Presavacie
Pridajte do veze kart
<, dany dielik. Viac | & <22§>' Presuiite dielik na veZi
< netreba vysvetlovat. na iné miesto veze
’ Ak tito konkrétnu kartu podia viastného
potiahnete v prvom tahu, vyberu. Mézete ho
vratte ju na spodok balicka . "
\ N potiahnite novu. Tento p_rlton:',_POdla potreby
) konkrétny dielik sa neda ) ajotocit.
v prvom tahu umiestnit.

( ) Preskakovacie | ) Potiahnite si

karty 2karty

Vas tah okamzite Okamgzite si potiahnite
konci. Mate a vyhodnotte dalsie
pohodicku a hra dve karty (tento efekt
dalsi hrac. sa moze retazit).

Niekol'ko uzitoénych pripomienok
* Pri ukladani dielikov mozete medzi jednotlivymi dielikmi

nechavat medzery.
» Dieliky nemozete vesat na iné dieliky, vyénievajlce
z veze. Mdzete ich dat iba do stredového horizontalneho radu.

Po umiestneni dielika (alebo vyhodnoteni pokynov na
karte) vas tah konéi a hra dal$i hra€ v smere hodinovych
rucicCiek.

KED SA VEZA ZRUTI

Ak pocas vasho tahu veza strati ¢o i len jediny dielik,
okamzite prehravate a vsetci ostatni vyhravaji. Ak spadne
celd veza, okamzite VELMI prehravate a ostatni vyhravaju.

Ak sa vam podari pomocou nejakych temnych sil postavit
vsetky dieliky, ignorujte stavebné karty a hrajte dalej,
kym veza (alebo niektory dielik z nej) nespadne (ak
potiahnete stavebnu kartu, jednoducho tahajte dalsSiu).



