


Nechce sa vam Studovat pravidla?
Pozrite si videonavod:

KOMPONENTY

* 35 zetonov:
Y¥ 8 Zeténov revolvera
{} 18 zakladnych Zeténov schopnosti
%9 Zeténov pokrocilych schopnosti
e Pravidla hry

CIEL HRY

Ciel' je jednoduchy: zostat” posledny v hre. Kazdy
hra¢ musi spravovat Zetény revolvera a svoje tri
Zetény schopnosti. Zetény schopnosti predstavujl
schopnosti hraca aj jeho zostavajuce Zivoty, ktoré si
musi zachovat, aby zostal v hre.

Tato hra nie je
pre slabé
povahy...



PRI PRAVA HRY

Rozdajte kazdému hracovi {} 3 zakladné zeto-
ny schopnosti, po jednom z kazdého typu. Tieto
zetony su: OtoCenie, Preskupenie a Zmena tahu.
Kazdy hra¢ musi tieto tri zetény polozit pred seba
licom nahor tak, aby boli viditelné pre vSetkych.

2 29 %

OTOCENIE PRESKUPENIE ZMENA TAHU

Pokrocilé schopnosti & budu vysvetlené
neskér, v pokrocilom hernom rezime. Zatial’ ich
nechajte v krabici.

ZamieSajte 8 Zetonov revolvera a poloZte ich
licom nadol do stipéeka do stredu stola tak, aby
na ne dosiahli vSetci hraci. Bali¢ek obsahuje:

1 Zetén BANG!
a 7 zeténov CLICK.

Obzrite sa okolo stola
a premerajte si svo-
jich protivnikov priz-
murenym pohladom.
Nech sa hra Vabank
zacne!




PRIEBEH HRY

Najimpulzivnejsi hra¢ zacne hru tak, Zze vez-
me vrchny Zetén zo stipca revolvera a poloZi
ho licom nahor do stredu stola. Ak sa nikto
neodvazi zaCat, vyberte hra¢a nahodne. Ak
odkryty Zetén nie je zeton BANG!, pokra-
Cuje hra tahom dalSieho hraca v smere
hodinovych ruciciek.
Ak ide o zetdon BANG!, hra¢ musi otocit je-
den zo svojich zeténov schopnosti licom na-
dol a potom nasleduje tah dalSieho hra¢a v smere
hodinovych ruciciek.
Od tohto okamihu musi kazdy hra¢ vo svojom tahu
vykonat' jednu z dvoch moznosti.

Moznost' 1:Vyuzit jeden zo svojich Zetonov
schopnosti.

Moznost 2:Odkryt vrchny Zetén zo stipca
revolvera.

Moznost 1: Pouzitie Zeténu schopnosti.

Ako uz bolo spomenuté, kazdy hra¢ zacina hru
s 3 zeténmi schopnosti. Aby ich pouzil, otodi ich
licom nadol, a tym aktivuje ich efekt.

Ked' je Zetdn schopnosti pouzity, nie je k dispozicii,
kym nie je znovu otoCeny licom nahor. Mézete
pouzivat iba zetény, ktoré su aktudlne licom nahor.
Existuju tri Zetony schopnosti:

Otocenie: Hra¢ mbze vo svojom tahu
@ otoCit jeden zo zZeténov schopnosti

iného hraca licom nadol. Tuto schopnost’
nemozno pouzit, ak ma cielovy hra¢ uz vsetky
svoje zetdny schopnosti otocené licom nadol.



Preskupenie: Hrac, ktory pouzije tuto
ﬁ schopnost, si mdze prezriet zostavajlce

g Zetdny v stlpci revolvera a lubovolne ich
usporiadat. Potom musi stipec vratit do stredu
stola. TUto schopnost nemozno pouZit, ak v stipci

revolvera zostdva uz len jeden Zetén.

Zmena tahu: Hrag, ktory pouzije tuto
e schopnost, okamzite vyberie iného hrac¢a
a odovzda mu svoj tah. Hra potom po-
kracuje v smere hodinovych ruciCiek, zacinajuc
novo vybranym hracom.
Ak ma hra¢ vsetky tri Zetony schopnosti oto¢ené
licom nadol, neméze pouzit ziadnu schopnost.
Namiesto toho musi odkryt vrchny Zetdn zo stipca
revolvera (pozri Moznost 2).
Moznost’ 2: Odkrytie vrchného zeténu zo
stipca revolvera.
Vo svojom tahu hraé odkryje vrchny Zetén zo stipeal
revolvera. M&zu nastat dve situacie:

Ak je to zetén CLICK: Stastna chvilal
PoloZte tento Zetén licom nahor vedla
stipca revolvera, &m vytvorite odhadzova-
ciu hromadku. Potom, ak ma hra¢ nejaké Zetény
schopnosti oto¢ené licom nadol, méze jeden z nich

otocit' licom nahor (podla vlastného vyberu).

Ak je to Zeton BANGIac musi

vrétit' jeden zo svojich Zeténov schopnosti

otoenych licom nahor spéat do krabice.
Potom musi znovu zostavit stipec revolvera zo
vSetkych 8 Zeténov, pricom Zetény moze zoradit
[ubovolnym spdsobom. Novy stipec poloZi licom
nadol do stredu stola. Nasleduje tah dalSieho
hra€a v smere hodinovych ruciciek.




Hrac je vyradeny z hry, ak odkryje Zetén BANG!
a nema uz ziadne zetdny schopnosti oto¢ené licom
nahor, alebo mu uz nezostavaju vébec ziadne Zetdny
schopnosti.

Aj v takomto pripade prave vyradeny hraé lubovol-
ne zoradi vSetkych 8 Zetdnov revolvera a poloZi novy
stipec licom nadol do stredu stola. Hra potom po-
kraCuje dals§im hra€om v smere hodinovych ruciciek.

Aktualny stav Zetdénov schopnosti zostavajlcich
hracov sa nemeni. To znamena, ze Zetdny zostavaju
tak, ako su, a nikto si neobnovuje ani neotaca spat
Ziadny zo svojich zeténov schopnosti.

Zaverecny duel (pri hre 3 a viac hracov):
ZavereCny duel zacina, ked' po vyradeni vSetkych
ostatnych hraCov zostanu len dvaja hradi.

V tomto pripade prave vyradeny hra¢ neusporia
da Zetdny v stlpci lubovolne, ale nahodne ich za
mieSa. Takto vytvoreny stlpec umiestni do stredu
stola. Obaja zostavajuci hraci si nasledne otocia
vSetky svoje zostavajlce zetdny schopnosti spat
licom nahor.

Zavere€ny duel zacina hra¢om po lavici posledné-
ho vyradeného hraca.

KONIEC HRY

Hra konci po zaverenom dueli, ked' je jeden z po-
slednych dvoch hrac¢ov vyradeny. Posledny prezi-
vSi hrag vitazi!



POUZi VANIE POKROCILYCH SCHOPNOSTI

V hre Vabank mézete zetdny pokrocilych schopnos-
ti pouzit ako nahradu za akykolvek zakladny zetén.
Mo6Zzu byt rozdané nahodne alebo si ich hraci moézu
postupne vyberat po jednom. Ziadny hra¢ nesmie
mat vo svojej hernej oblasti viac nez jednu képiu
toho istého Zetonu schopnosti. Tato moznost dava
kazdému hracovi Sancu mat jedine¢nu sadu schop-
nosti a pridava hre dal$iu strategicku hibku.

Zetény pokrogilych schopnosti su:

Nahliadnutie: Hrac¢ si méze vo svo-
jom tahu pozriet vrchny Zetén zo stlp-
ca revolvera a rozhodnut sa, ¢i ho
ponecha na mieste, alebo ho presunie naspo-
dok stlpca. Tuto schopnost nemozno pouzit, ak

v stipci revolvera zostava uz len jeden Zeton.

Proti smeru: Smer hry sa zmeni. Od

tohto okamihu hra pokracuje proti sme-

ru hodinovych ruciCiek a dalsi tah vy-
kona hra¢ napravo od hrac¢a, ktory tento Zetdn
pouzil.

Dvojity vystrel:Ked je tento zetén

pouzity, nasledujuci hrag, ktory odhalu-

je zeton zo stlpca revolvera, musi odkryt
dva zetony namiesto jedného. Ziadny iny hrac
nesmie pouzit dalsi Dvojity vystrel, kym nie je
tento efekt vyrieSeny. Hraci vSak moézu pouzit iné
zetdny schopnosti, aby sa tomuto efektu vyhli.
Tuto schopnost nemozno pouzit, ak v stlpci re-
volvera zostava uz len jeden Zeton.




Chyba vam niektora sucast alebo mate nie¢o poskodené?
Napiste nam na info@albi.sk — radi vdm zdarma posleme novu!

(nielen) o nasich hrach s dal$imi nadSenymi
hraémi? Pripojte sa do skupiny ,Hry nas bavi“!

Navrh hry: Raul Lopez

Vytvarné spracovanie:
Lorena Gestido

Vyvoj hry: Richi Viera

SK preklad: David Rozsival

Sadzba SK verzie:
Petra Hochmannova

© VSetky prava vyhradené -
GDM GAMES

Testované ¢lenmi asociacie
Misticos de Arkat.

Srdecna vdaka vsetkym, ktori sa podielali

na testovani hry. Bez nich by nemohla vzniknut.
Nech odpocivaju v pokaji...
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