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Hraci mozu napisat’ len tolko asociacii, kolk

L HRY: cislom na poli herného planu. Napriklad na pt
7 PO J pat’, hraci teda nesmu napisat’ viac asociacii a.
NS NesInu samozrejme povolené). Ak sa hra s obrazkovot
bl‘{ n?vidgli mozu pomenovat’ (opisat’) obrazok svojimi slo
dy tim s hra so slovnou kartou, hraci nesmu zopakovat
u. Kazdy

z0 svojich odpovedi. Odporuc¢ame zapisat’ si ms

Cku papier pocet asociacii na papier, kam pidete pojmy.

Ked’ sa presypu presypacie hodiny, hracéi prest
a porovnaju i svoje odpovede. Kazda zhodna a
VA HRU: jedenbod.Za kaZzdy bod sa posunite o jedno pc

1ia, svoje plane (napr. za tri zhodné odpovede posunie
> na hernom polia).
ktorom sa

najkratsi cas.
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Za, kazdu zhodu ziskavaju spoluhraci jedno postu
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, Chod’ spat’
zaclnate na
ste limitovani

noalny. nrac, Kklory prrvy llaploe Adlly POCeEL asOC.
,O3TOP“. Ostatni hraci dokoncia slovo a prestani t

Tim, ktorého hraé zakricéal ,,STOP“, si spocita bod
ako prvy. Dalej v smere hodinovych ruéiéiek si os
spocitaju svoje body a posunu svoje figurky (toto
bude dolezite v poslednom kole).

Po zratani bodov hra pokrac¢uje ako obvykle v em
ruciciek.

POLE ,,CHOD SPAT

Snazte sa nevstupovat’ na sivé polia so Sipkou, kt
sa tak stane, musite sa ihned’ vratit’ na pole, odk:
vyéli z pola ZEMEGULA, hra sa znova akcia ZEM.



