HESTODUCHU

Mesto duchov obsahuje dve roziirenia k hre Bang!. St nimi Dodge City a High Noon.
Rozsirenia mozno hrat’ iba s hrou Bang! a to jednotlivo alebo obe naraz. Karty z roziirenia
Dodge City rozoznate pomocou znaku bizona v pravom hormom rohu kariet. Karty High Noon
majil na zadnej strane znak High Noon.

DODGE CITY
Oficidalne roziirenie hrv BANG!

Obsah
# kariet 0illoh, 15 kariet postav, 40 hracich kariet

Dodge City je roziirenie hry BANG! Pri hre tohto roziirenia potrebujete zakladni hru BANG!.

Toto roz&irenie prinasa 15 novych postav (ktoré sa zamieSaji dohromady s pévodnymi) a 40
novych kariet (ktoré sa zamie$aji dohromady s povodnymi hracimi kartami). Dalej je tu 8
kariet aloh, ktoré umoZiuja hrat' smym hracom. Pravidla hry si rovnake ako v pévodne) hre
BANG!, s nasledujucimi doplnkami:

Karty so zelenym okrajom

Niektore z novych kariet maju zeleny okraj. Tieto karty vykladajte pred seba na st6l licom
nahor, rovnako ako karty s modrym okrajom; karty so zelenym okrajom aj tak nembzete
pouZit’ v tom istom t’ahu, v ktorom ich zahratc.

Na kazdej karte so zelenym okrajom st symboly, ktoré objasiuja jej Gc¢inok. Na dosiahnutie
tohto G€inku musite kartu leziacu pred vami odhodit’. Iba karty so symbolom Vedle! Mozete
pouZit’ mimo svojho Cahu.

Karty so zelenym okrajom mézu byt odstranené zo stola zahranim kariet Car Balou, Panika!,
Kankan a pod., rovnako ako karty s modrym okrajom.

Nezabudnite, 7e ak ziskate kartu so zelenym okrajom pomocou kariet Panika! alebo Ragtime,
nemozZete ju pouzit’ v tom i1stom tahu. V skutoénosti s1 musite vziat' tato kartu do ruky, potom
ju mbzete vylozit’ pred seba a s jej pouzitim pockat’ na svoj d’alsi fah.

Priklad: Hrac, ktory je prave na tahu, vwklada pred seba kartu Sombrero. Zacinajuc svojim
dalsim tahom ju moze odhodit’ a ziskat' ucinok karty Vedle!.

Priklad: Hrad, ktory je prave na tahu, vwklada pred seba kartu Derringer. Za predpokiadu,
Ze ma tuto kartu stale pred sebou, moze ju v jednom zo svojich nasledujicich tahov odhodif,
a tak zahrat’ ucinok BANG! na hraca vo vzdialenosti 1, a sucasne si liznut’ kartu z lizacieho
balicka.

Symbol ,,odhod’te d’alSiu kartu*
MNiektore z kariet maji na sebe tento novy symbol, doprevadzany symbolom ,="
@ a d'alsimi symbolmi. Ak cheete docielit’ uéinok uvedeny za symbolom .=, musite
odhodit’ z ruky tato kartu spolu s inou, l'ubovolnou kartou, podl'a svoje) volby.

Priklad: Hrad, ktory je prave na tahu, zahra kartou Rvacka, podla viastného vwwheru
odhadzuje z ruky naviac ku karte Rvacka dalsiu kartu. Hned’ ako to urobi, ucinok karty Rvacka
donuti vietkych ostatnych hracov, aby kazdy z nich odhodil z ruky alebo zo stola jednu kariu,
podla vyberu hraca, ktory zahral kartou Rvacka (pri kaidom hracovi sa moie rozhodnut
rozdielne).

Priklad: Hrac, ktory je prave na tahu, zahra karviou Tequila a zaroven odhadzuje dalsiu kartu.
Viberie si jedného hraca, ktory si prida jeden Zivot (maozZe vvbrat’ aj sam seba).

Dalsie karty

V tomto rozsireni tiez najdete karty, ktoré su zhodné s kartami zo zakladne] hry. Boli pridané
preto, aby udrzali rovnovahu medzi vietkymi kartami v balicku. Rovnako tu méZzete najst’
karty, ktoré odlidnym spésobom kombinuji symboly, ktoré uZ poznate. Pri ureni i¢inku kariet
sa jednoducho nad'te vyznamom nakreslenych symbolov,

Vieobecne plati, Ze:
- akakol'vek karta so symbolom Fedle! moéZe byt pouZita na zrusenie

uéinku akejkol'vek karty so symbolom: @ ;
- ak stratite svo) posledny Zivot, mozete pouzit 1ba kartu Pivo, aby ste zabranili svojmu

vyradeniu z hry. Mimo svojho tahu nemézete pouzit’ karty s podobnym ¢inkom ako napriklad
Salon, Cutora, Tequila alebo Whisky,

- pr1 svojom tahu moézete zahrat’ iba jednou kartou BANG/,
ale mozete zahrat' 'ubovol'né mnoZstvo inych kariet, ktoré obsahuji symbol: @ :

- ak Dynamit neexploduje, musi byt odovzdany najbliziiemu hrac¢ovi po vasej Faviel, ktory tito
kartu pred sebou eite nema.

Priklad: Ako odpoved na kartu Uder mize hrac zahrat kartow Uhnuti, Zrusi tym ucinok karty
Uder a potom si lizne jednu kartu z lizacieho balicka.

NOVE POSTAVY
Apache Kid (3 zivoty): Nemaji na neho vplyv gul’ové karty zahrane inymi hracmi. Pocas
Duelu tato schopnost’ nefunguje.

Belle Star (4 Zivoty): V jej tahu nemaju Gcinok #Z1adne karty, ktoré maja ostatni hraci na stole
pred sebou. Toto plati pre karty s modrym aj zelenym okrajom.

Bill Noface (4 Zivoty): Vo svojom tahu si vo faze 1 lizne jednu kartu plus jednu kartu za kazdé
aktudlne zranenie (strateny Zivot). Ak ma teda plny pocet Zivotov, lizne si jednu kartu; ak ma
o Zivot mene), hzne s1 2 karty; ak ma o dva Zivoty menej, hizne s1 3 karty atd’.

Chuck Wengam (4 Zivoty): Vo svojom tahu sa mdze rozhodnat’, ¢i vymeni jeden Zivot
za moznost’ vziat' s1 2 karty. Tuto schopnost’ moZze pouZit’ viackrat za kolo, ale nemoze takto
prist’ o svoj pesledny Zivot.

Doc Holyday (4 zivoty): Jedenkrat za svoje kolo méze odhodit’ dve karty z ruky a tym pouzit’
uéinok BANG! na hraca v dosahu svoje) zbrane, Tato schopnost’ sa nepocita do limitu
zahranych karet BANG! za kolo. Ak chee tymto sposobom zasiahnut’ Apache Kida, musi byt
aspofi jedna z dvoch odhodenych kariet ina ako gul'ova.

Elena Fuente (3 Zivoty): Moze pouzit’ akakolvek kartu zo svoje) ruky ako kartu Vedle!.

Greg Digger (4 zivoty): Vzdy ked je ina postava vyradena z hry, prida si 2 Zivoty. Rovnako
ako obycCajne, nemdze 1ch pocet prekrocit’ pociatocny pocet Zivotov,

Herb Hunter (4 zivoty). Vzdy ked' je ina postava vyradena z hry, lizne si 2 karty z lizacieho
balicka. Ak teda sam zabije banditu, lizne si 5 kariet.

José Delgado (4 Zivoty): Vo svojom fahu méze odhodit’ zo stola jednu svoju kartu s modrym
okrajom a liznaft’ si 2 karty z lizacieho bali¢ka. Tato schopnost mdze pouzit’ maximalne
dvakrat za kolo.

Molly Stark (4 zivoty): Vzdy ked’ zahra alebo dobrovolne odhodi kartu Vedle!, Pivo alebo
BANG! mimo svojho tahu, lizne si 1 kartu z lizacicho bali¢ka. Ak odhodi karty BANG! pocas
Duelu, nemodze s1 za ne vziat’ nahradu, kym Duel neskondi. Karty, ku ktorych odhodeniu je
donitena kartami Caf Balou, Rvacka alebo Kankan, sa nepovaiuju za dobrovolne odhodene!

Pat Brennan (4 Zivoty): Vo svojom t'ahu si moze vo faze 1 liznat obvyklé 2 karty z lizacieho
balicka, alebo s1 namiesto nich vziat jedini kartu zo stola a pridat’ s1 ju do ruky. Tato karta
moze lezat’ pred ktorymkol'vek hracom a méze mat’ modry aj zeleny okraj.

Pixie Pete (3 Zivotly): Vo svojom tahu s1 vo [aze 1 hizne 3 karly namiesto 2.

Sean Mallory (3 Zivoty): Vo svojom t'ahu vo faze 3 mdéZze mat’ v ruke az 10 kariet. Nemusi
odhadzovat’ Zziadne karty, pokial ich ma v ruke viac ako aktualny pocet zivotov (ale
meng] nez 11). Tato schopnost’ méZze pouwzit’ dvakrat za kolo.

Tequila Joe (4 zivoty): Kedykol'vek zahra kartou Pivo, prida si 2 Zivoty namiesto 1,
Podobnymi kartami ako Salén, Tequila alebo Cutora si prida iba jeden Zivot.

Vera Custer (3 zivoty): Na zaciatku svojho tahu, kym si lizne vo faze 1 karty, vyberie si jednu
in postavu, ktora je stale v hre. Do zadiatku svojho nasledujiceho tahu ma rovnaké schopnosti
ako tato postava,

PRAVIDLA PRE 8 HRACOV
Toto rozsirenie obsahuje § kariet tloh, ktoré nahradzaji povodné: 1 Serif, 2 pomocnici Serifa, 3
banditi a 2 odpadlici.

Ak hra 8 hracov, rozdajte tieto ulohy skryte, ako obvykle. Kazdy z oboch odpadlikov hra sam
za seba a vyhrava, ak zostane v hre naZzive ako posledny. Ak teda Senif vo finalne) faze hry celi
dvom odpadlikom a ak je zabity ako prvy, vitazia banditi!

SPECIALNE PRAVIDLA PRE 3 HRACOV

Zoberte tieto 3 karty aloh: pomocenik Serifa, bandita a odpadlik. Kazdu z nich dajte nahodne
jednému hracovi, ale umiestnite ich na stdl licom nahor. Kazdy pozna tlohy ostatnych dvoch
hracov.

Ciel kazdeho hraca je uréeny jeho tlohou:
- Pomocnik Serifa musi zabit’ odpadlika;
- odpadlik musi zabit’ banditu;
- bandita musi zabit’ pomocnika Senfa.
Hra sa ako oby¢ajne, zac¢ina pomocnik Serifa.

Hrac vyhrava, len ¢o dosiahne svoj ciel’, teda ak sposobi findalny zdsah svojmu uréenému
nepriatel’'ovi (napr. pomocnik Serifa musi osobne zabit' odpadlika).

Ak finalny zasah zasadi iny hraé, potom sa novym ciel'om pre oboch zostavajlcich, stava
zostal’ nazive ako posledny. Ak napriklad bandita zabije odpadlika, pomocnik Serila nevyhrava

- teraz musi zabit’ banditu, ktory zase musi zabit’ pomocnika Serifa, aby vyhral,

Kazdy hrad¢, ktory zabije iného (bez ohl'adu na tilohu), si ako odmenu okamézite lizne 3 karty
z lizacieho balicka.

Ked'Ze tu nie je Serif, je mozné hrat' Fézeni na kohokol'vek.

Stile nemozZete hrat’ kartami Pivo, az kym nezostavaji iba 2 hraci.
HIGH NOON

Oficialne rozsivenie hry BANG!

Obsah
13 kanet

Hra
Hra s roziirenim High Noon prebieha podobne ako zikladna hra BANG! s tymito zmenamai:

Serif zamiesa karty z roziirenia High Noon oddelene od ostatnych hracich kariet, polozi ich
licom nadol a navreh polozi kartu Pravé poludnie. Nasledne otodi cely balic¢ek rozsirujiucich
kariet licom nahor (takze karta Prave poludnie je naspodku) a polozi ho vedla seba.

Zacinajic druhym kolom zoberie Serif na zaciatku svojho tahu horni kartu z balicka
roziirujicich kariet, pre¢ita nahlas jej text a umiestni ju do stredu stola. U&inok tejto karty plati
po celt dobu trvania kola do doby, kym nie je na zaciatku noveho kola prekryta d'aliou
rozsirujicou kartou.

»Na zaciatku svojho tahu™ znamena, ze O¢inok karty zacina platit’ pred akoukol'vek inou
akciou.

Utinok karty Pravé poludnie plati aZ do konca hry.

ZOZNAM KARIET

Kazatel: Hraci nesma pocas svojho tahu pouzivat’ karty BANG!.
Pozehnanie: Vietky karty st pocas celcho kola srdecové,
Prekliatie: Vsetky karty st pocas celého kola zelené,

Mesto duchov: Postavy vyradene z hry sa na jeden tah vracaju do hry. Lizna s1 3 karty
namiesto 2. Pocas svojho tahu nemdzu umriet. Na konci svojho t'ahu sa opiit’ vyradené,

Po opici: Vietky postavy stracaju pocas cel¢ho kola svoje specidlne vlastnosti.

Zlata horuc¢ka: Hra prebieha proti smeru hodinovych ruciciek, zacinajuc serifom. Vietky
ucinky kariet prebichaji v smere hodinovych ruciciek,

Prichod vlaku: Kazdy hrac si na konei fazy 1 svojho tahu lizne jednu kartu naviac.
Prestrelka: Kazdy hra¢ méZe vo svojom kole zahrat’ dve karty BANG!,
Reverend: Hraci nemdzu pocas celeho kola zahrat' kartu Pivo,

Daltonovei: Ked pridu Daltonovei do hry, kazdy hrac, ktory ma pred sebou vyloZene modré
karty, musi jednu z nich vybrat’ a odhodit’,

Doktor: Ked pride doktor do hry, hraci s najmensim aktualnym poétom Zivotov si 1 Zivot
obnovia

Smid: Kazdy hrac si vo faze 1 svojho t'ahu lizne iba 1 kartu.

Pravé poludnie: Kazdy hrac straca na zaiatku svojho Uahu 1 Zivot.



