Pravidla hry V kocke!

Ciel hry: nazbierat’ za desat’ minut €o najviac kariet.

Pre 2 aviac hracov

1. Zacina najmladsi hrag, ktory si vezme kartu zo $katule a otodi presypacie
hodiny. Polas presypania hodin, t. j. za desat sekund, sa snazi dékladne si
prezriet obrazok.

. Potom poda kartu daldiemu hracovi a hodikockou. Musi odpovedat na
otazku s rovhakym cislom, aké padlo na kocke. Ak napriklad hodil dvojku,
odpoveda na otazku ¢islo dva.

. Dalsi hra¢ pre¢ita otazku a podla obrazka na karte skontroluje odpoved.

. Akhrac odpovie spravne, kartusi ponecha. Ak odpoved nebola spravna,
kartu vrati do $katule a narade je daldi hrag, ktory sivyberie kartu.

. Ten, kto za desat minut nazbiera najviac kariet, vyhrava! Cas si mézete
merat sami na hodinach alebo mézete hru ukondit po vopred
dohodnutom pocte kél.

Pre 1 hraca Obsah hry:

. Vybertesi jednu kartu aza 10 sekund sa 71 kariet s obrazkami
snazte zapamatat jej obsah. krajin/otazkami

. Potom otocte kartu obrazkom nadol a skuste karta s pravidlami hry
odpovedat navsetky otazky (odporuc¢ame si v slovenskom jazyku
odpovede poznacit na papier).

. Ak ste odpovedali spravne na vietky otazky, karta
je vada. Ak je niektora odpoved nespravna, vratte
kartu spat do 3katule. No schvalne, kolko kariet
ziskateza 5 alebo 10 minut.

presypacie hodiny
osemhranna kocka

Nezabudnite, ze vSetky odpovede na otazky najdete na
obrazkovej strane karty. Pozerajte sa teda pozorne!
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