HRA OBSAHUJE:

herny plan, 200 kariet (195 kariet s vlajkami
a 5 vlajok s kontinentmi), 30 figurok
(po 6 z 5 farieb).

SKRATENE PRAVIDLA
1.

Hraci sa najprv dohodnu, kolko kél sa bude hrat (max. 5) a ¢i sa
bude odpovedat na otdzky s moznostami odpovedi alebo
bez nich.

Zacina najstarsi hrac a hra sa v smere hodinovych ruéiciek.

Najstarsi hrac si vyberie kartu a pokusi sa uhadnut nazov $tatu.
Ak odpovie spravne, méze sa rozhodnut, ¢i odpovie na dalsiu
otazku. Hrac po jeho pravici nahlas precita otdzku.

* Ak hra¢ odpovie na prvi otazku spravne, umiestni jednu
z figtirok na mapu na kontinent, na ktorom sa dany stat
nachadza. Ak odpovie spravne aj na dalsiu otazku, po-
sunie figtirku o jedno poli¢ko dopredu.

* Ak odpovie na dalsiu otazku nespravne, smie nafiu odpove-
dat hrac, ktory ako prvy zvola svoje meno.

. Kolo sa konci vo chvili, ked ma niektory z hracov vietky figtrky
na mape alebo ked uz na hernom plane nie su Ziadne karty.
Na konci kazdého kola sa spocitaju body a hraci postupia po
trase o tolko poli¢ok, kolko ziskali bodov.

. Zostavajuce karty sa odstrania z herného planu a polozia sa nan

nové karty. Hraci si vezmu z mapy svoje figurky a zacina sa nové
kolo.

. Vyhrava hrag, ktory ma po dohodnutom pocte kol najviac

bodov.



PRED ZACATIM HRY

Zlozte herny plan a polozte ho na stél, z balicka kariet oddelte karty
s kontinentmi, ktoré vam budu slizit len pre informaciu.

Pomiesajte karty s vlajkami, vyberte ndhodne 34 z nich a rozlozte
ich na herny plan.

Kazdy z hracov si vyberie farbu figurok a vezme si vietky figurky
tejto farby. Kazdy hrac postavi jednu figurku na start trasy ako
bodovaciu figurku, ta bude ukazovatelom bodov (obrazok €. 1).
CIEL HRY

Ziskat ¢o najviac bodov uhadnutim nazvu statu, ktorému patri viajka
na karte, a spravnym zodpovedanim otazok z karty. Po odohrani
dohodnutého poctu kol zvitazi hrag, ktory ziskal najviac bodov.

KARTY s VLAJKAMI

Sipka na karte s vlajkou ukazuje, ktora strana karty ma byt hore.

Sipka musi vzdy smerovat nahor (obrazok €. 2). Spravna odpoved

je na karte oznacend tu¢nym pismom.

V priebehu hry mézete bud' &itat len otazky, alebo aj mozné od-
povede. V pripade prvej moznosti je hra naroénejsia. Je mozné
tieto moznosti aj skombinovat: rodic¢ia odpovedaju na otazky bez
precitania moznych odpovedi, ale mladsim hracom sa precitaju aj
odpovede a ti z nich vyberu tu spravnu. Ci si hraéi vyberd prva,
alebo druhi moznost, vidy sa musia precitat mozné odpovede
pri otazke ¢. 3.

AKO HRAT

Dohodnite sa na pocte kél a ¢i budete ¢itat len otazky, alebo aj moz-
né odpovede. Maximalny pocet kél je 5. Hru zacina najstarsi hrac,
ktory si z hracej dosky vyberie jednu karticku s viajkou. Hra¢ po
jeho pravici si kartu vezme, precita nahlas otazku, ktora sa nachadza
v ruzovom poli, pripadne aj mozné odpovede. Spravna odpoved je
na karte oznacena tuénym pismom.

1. Ak hra¢ na otazku odpovie nespravne, pokracuje hra¢ sediaci
v smere hodinovych ruéic¢iek. Pouzita karta sa odlozi bokom.

2. Ak hrac odpovie na otazku spravne, postavi jednu zo svojich
figurok na mapu na kontinent, na ktorom sa nachadza stat
z karty. Bodovacia figurka zostava na trase na mieste!

3. Potom sa hrac rozhodne, ¢i chce odpovedat aj na dalsiu otazku
a ziskat tak dodatocné body.

4. Ak sarozhodne, ze nebude na dalsiu otazku odpovedat, odlozi
sa karta bokom a pokracuje hrac sediaci v smere hodinovych
ruciciek.

5. Ak sa rozhodne, Ze bude odpovedat na daliiu otazku, precita

hrac po jeho pravici otazku s rovnakou farbou, ako ma policko,
na ktorom stoji bodovacia figurka odpovedajticeho hraca.

Ak napriklad stoji jeho bodovacia figlrka na zelenom poli¢ku,
dostane hra¢ otazku, ktora sa nachadza v zelenom poli. Ak na
otazku odpovie spravne, postupi bodovacou figtirkou o jedno
policko dopredu. Ak odpovie zle, mézu na otazku odpovedat
dal3i hraci a ziskat tak body pre seba.

* Odpoveda hrac, ktory ako prvy zvola svoje meno.

* Ak tento hra¢ odpovie nepriavne, musi svoju bodovaciu
figurku vratit o jedno policko spit. Ak stoji na starte,
nikam sa nepostiva.

* Ak tento hraé odpovie spriavne, posunie svoju bodovaciu
figurku o jedno poli¢ko dopredu.

Potom sa pouzita karta odlozi bokom a pokracuje hrac sediaci v smere
hodinovych ruciciek.

Pozor! Na konci kazdého kola ziskavate body len za figurky, ktoré
st na mape. V priebehu kola ziskavate body len za zodpovedanie
dodatoénych otazok.
KONIEC KOLA

Kolo sa kon¢i vo chvili, ked' ma jeden z hracov vietkych 5 figurok
na mape. Zostavajlice karty sa pozbieraju z herného planu a daju
sa bokom. Kolo sa kondéi aj v pripade, Ze uz na hernom plane nie su
ziadne karty.

Hraci si spocitaju body a posunt svoje bodovacie figurky na pri-
slusné miesto na trati. Na zaciatku nového kola rozlozte na hraciu
dosku 34 novych kariet vlajkami nahor. Kolo zacina hrac, ktory mal
byt na rade v predchadzajicom kole.

BODOVANIE

Po kazdom kole spocitajte body nasledujicim spdsobom:

1. Hrac, ktory ma ako prvy vietkych pat figirok na mape, ziskava
1 bod.

2. Zakazdu figurku, ktord majua hraéi na mape, ziskavaju 1 bod.

3. Zakazdy kontinent, na ktorom maju aspon jednu figtrku, zis-
kavaju hraci 1 bod.

Hraci si po kazdom kole spocitaji body a za kazdy ziskany bod
posunt svoju bodovaciu figurku o jedno policko dopredu. Zlozte
figurky z mapy a zacnite dalSie kolo.

ViTAaz

Vyhrava hra¢, ktory ma po dohodnutom poéte kol najvyssi pocet

bodov.
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