Uvodna hra - Prvy Catanci

PRiIPRAVA HRY

Obaja hraci si sadnt k stolu oproti sebe. Doprostred stola po-
lozte vedla seba 3 zakladace kariet. Tieto zakladace zaroven
oddeluju herné plochy oboch hracov. Pripravte karty podla
nasledujiceho popisu:

Roztriedenie kariet
Najprv rozdajte karty podla rubovych stran.

Vsetky karty, ktoré budete v Givodnej hre pouzivat, tvoria tiez
zaklad pre vSetky dalSie tematické hry.

Modré Cervené
Startovné karty Startovné karty

Karty udalosti

Karty s rubovymi stranami ,Obdobie zlata“, ,Obdobie zmétkov*
a ,0bdobie pokroku® patria do tematickych stiprav. Tieto karty
a $tvrty zakladac kariet odlozte spit do $katule. Uvodna hra sa
hra bez tematickych siprav a bez Stvrtého zakladaca kariet.

Obdobie zlata Obdobie zmétkov Obdobie pokroku
Balicek kariet udalosti
Otocte karty udalosti licom hore, vyradte z nich vSetky karty,
ktoré nemaju symbol zdkladnej stipravy. Vyradené karty od-
lozte spit do Skatule. Karty udalosti patriace do tematickych
stiprav sa v vodnej hre nepouzivaja.

Symbol zdkladnej stupravy
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Symboly tematickych stprav

Potom odlozte stranou kartu Vianoce. Zostavajtice karty uda-
losti skryto zamiesajte. Polozte na stol licom dole 3 karty, na
ne polozte licom dole kartu Vianoce a nasledne licom dole
vSetky ostatné karty udalosti. Cely balicek kariet udalosti
polozte do krajnej priehradky zakladaca kariet (pozri obr. na
strane 3).

Vianoce

Priprava ciest, osad (dedin a miest) a krajin

Polozte 3 balicky s cestami, dedinami a mestami licom dole
do priehradiek zakladacov kariet. Karty v tychto balickoch
st vSetky rovnaké, preto sa nemusia miesat. Medzi dedinami
a mestami nechajte miesto na dalsi balicek.

ZamieSajte balicek krajin a polozte ho licom dole medzi bali-
cek dedin a balicek miest.

Priprava doberajuiceho balicka

ZamieSajte 36 kariet so symbolom zakladnej stipravy, rozdelte
ich do 4 balickov po 9 kartéch a balicky polozte do priehradiek

vedla miest. Tieto balitky sa nazyvajti ,doberajtice balicky*. D%b‘i¥§li(ﬁce
alicky

Priprava $tartovnych kariet

Zlatonosné rieka ™ zlato
Vezmite si Cervené Startovné karty a rozlozte ich podla obraz- o
ka. Vase kniezatstvo sa na zaciatku hry skladé z 2 dedin, ktoré
st spojené cestou a zo 6 roznych krajin. Nazov krajiny musi

byt uvedeny vzdy vlavo dole.

Modré Startovné karty rozlozte na protilahld stranu zakla-
dacov kariet. Karty budu vzdy smerovat k hracovi, ktorému
patria.

Pohorie ® ruda

Vrchovina = tehly Pastvina = vina
2 i
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ZOBRAZENIE POCIATOCNEHO ROZMIESTNENI

Na tomto obrazku je
zobrazené rozlozenie
kariet na zaciatku hry.
Obaja hraci sedia oproti
sebe. Kazdé rozlozenie

kniezatstva smeruje
k svojmu majitelovi.

Medzi oboma hrac¢mi
lezia zakladace kariet

Modry hrac

s cestami, dedinami,
krajinami a mestami,

a tiez so 4 doberajicimi
balickami a balickom
kariet udalosti.

Cerveny hra¢

VASE KNIEZATSTVO

Zaznamendvanie vlastnictva surovin

Svoj kniezaci prijem ziskavate formou surovin. Podla druhu
krajiny ziskate drevo, vlnu, zlato, tehlu, rudu alebo obilie.
Kol’ko kusov urcitej suroviny vlastnite je zobrazené na jednot-
livych krajinach. Rozhodujtci je spodny, k vam smerujtci okraj
karty kazdej krajiny. Na zaciatku hry st vsetky krajiny, s vinim-
kou zlatonosnej rieky, natocené okrajom so symbolom 1 suro-
viny k vdm. To znamen4, ze z kazdej z tychto surovin vlastnite
presne 1 kus. Len zlato neméte ziadne.

Zisk surovin

Pocas hry ziskavate suroviny a spotrebtvate ich. Pokial ziskate
1 surovinu, natocte prislusnt kartu o 90° tak, aby k vam smero-
val okraj, kde je o 1 surovinu viac.

Spotrebuvanie surovin

Pokial spotrebujete 1 surovinu, natocte prislusna kartu opac-
nym smerom o 90°. Na jednej krajine sa totiz mozu nachadzat
0 - 3 suroviny. Pokial uz 3 suroviny na krajine mate a mali by
ste na tato krajinu ziskat dal$iu surovinu, nemozete ju na tito
krajinu uskladnit. Tato surovina je bez nahrady stratena.

Nevlastnite Vlastnite Vlastnite Vlastnite
ziadnu vinu 1vinu 2vlny 3vlny
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Dediny

Dediny st srdcom vasho kniezatstva. Dedina poskytuje 2
volné stavebné miesta na karty vystavby (budovy alebo jed-
notky), jedno miesto nad a druhé pod dedinu. Dedina moze
byt prestavana na mesto. Ako, to sa dozviete neskor (pozri
stranu 6). Suhrnny nézov ,,0sada“ je pouzivany pre dediny i

pre mesta.

Cesty

Medzi oboma vasimi dedinami lezi cesta. Jedina funkcia cesty
v zékladnej hre je umoznit vystavbu dalSej dediny. Pokial
chcete pocas hry svoje kniezatstvo rozsirit postavenim 1 dal-
Sej dediny, musite najprv u svojej lavej alebo pravej dediny

vybudovat 1 cestu.

CIEL HRY

Uvodnd hra ,Prvy Catanci sa hré tak dlho, pokial niektory
z hrdcov nema na konci svojho tahu 7 alebo viac vitaznych
bodov. Kazdé dedina sa pocita ako 1 vitazny bod a kazdé mesto
sa pocita ako 2 vitazné body. Na zaciatku hry teda maji obaja

hraci 2 vitazné body.

Dal$ie moZnosti, ako ziskat vitazné body, buddi popisané

neskor.

HRA ZACINA

Najprv urcte zacinajticeho hréca: kazdy hrac¢ hodi kockou.
Kto mé vyssie Cislo, zacina. Zacinajtici hrac si z lubovolné-
ho doberajuceho balicka vezme 3 horné karty. Potom si jeho
protihrac vezme tiez 3 horné karty, ale z iného doberajticeho
balicka. Dobraté karty sa nazyvaji poCiatocné karty v ruke.
Karty v ruke si skryto drzi kazdy hrac pred protihracom.

TAH HRY

Hréci prichadzaji striedavo na rad. Hréac, ktory je na rade,
vykond svoj tah. Ten prebieha vzdy nasledujiicim sposobom:

1. Hod kockami: hod oboma kockami, potom st vyhod-

notené vysledky.

2. Akénad faza: v fubovolnom poradi a fubovolne ¢asto: hra-

nie kariet, vymena surovin.

3. Doberanie kariet: prepocitanie kariet v ruke, pripadné

doberanie alebo odhodenie kariet.

4. Vymena karty v ruke: ndhodna alebo cielena vymena.

1. Hod kockami

Jedna kocka zobrazuje Cisla (body) a druhd symboly. Kazdy
hrac na zaciatku kazdého svojho tahu hodi oboma kockami.
Najprv sa budeme venovat iba kocke s cislami. Vdaka tejto
kocke ziskaju obaja hraci na zaciatku kazdého tahu hry nové
suroviny. Preto sa kocka s Cislami nazyva kocka vynosov.
Kazda krajina, ktorej ¢islo je zhodné s Cislom, ktoré na kocke
vynosov padlo, ziska 1 surovinu - Co znamena, ze sa prislu$na
krajina natoci o 90° proti smeru hodinovych ruciciek.
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Priklad: Cerveny hrdc hodil v prvom tahu 6. Jeho pole md cislo 6. Preto ziska obilie. Tento zisk
si zaznamend tym, Ze svoju krajinu pola natoci 0 90°, takze teraz k nemu smeruje okraj karty

s 2 symbolmi obilia.



Na zaciatku hry maji obaja hraci kazdé c¢islo na svojich kraji-
nach presne jedenkrat. V priebehu hry sa to v§ak moze zmenit.
Pokial mé hrac viac krajin s rovnakym ¢islom, ziska po prislus-
nom hode 1 surovinu na kazd z tychto krajin.

Ucinok kocky so symbolmi bude vysvetleny na strane 8, pozri
,Kocku udalosti*.

2. Ak¢na faza
a) Vykladanie kariet z ruky

Hrac moze vo svojej akenej faze vylozit niektoré alebo tiez vsetky
karty zo svojej ruky.

Ak¢né karty

Akcné karty st v lavom hornom rohu oznacené ,,A* a maju zIty
textovy ramcek. Tieto karty sa hrajd vzdy z ruky a maju okamzity
efekt. Ked hra¢ vykladd akénu kartu, precita svojmu protihra-
Covi jej text, vykona prislusnu akciu a kartu odhodi licom hore
na odhadzovaci balicek spolocny pre oboch hracov. Tato karta
uz teda nie je v hre.

Karty vystavby osady

Karty so zelenym textovym ramcekom s karty vystavby osady.
Vlavo hore st zobrazené suroviny, ktoré musia byt zaplatené,
aby mohla byt karta vylozend (= stavebné naklady). Karty vy-
stavby osady st vylozené vzdy na volné stavebné miesto osady
(mesta alebo dediny) a prindsaji svojmu majitelovi trvalé vy-
hody. V hre st 2 druhy kariet vystavby osady: stavby a jednotky.
Jednotky sa dalej delia na hrdinov a obchodné lode.

Ked hrac vyklada kartu vystavby osady, polozi ju na volné
stavebné miesto a zaplati uvedené stavebné naklady. Od tejto
chvile ma k dispozicii prislusny efekt stavby alebo jednotky.

Pozor: Niektoré karty vystavby maju oznacenie (1x). To zname-
né, Ze tato karta smie byt v kazdom kniezatstve len raz.

b) Vykladanie centralnych kariet

Ako centrélne karty oznacujeme karty ,.ciest”, ,dedin® (s pri-
slusnymi ,krajinami®) a ,miest®, leziacimi uprostred stola
medzi oboma hrd¢mi. Obaja hraci maji k tymto kartdm priamy
pristup. Pokial st karty k dispozicii, moze ich aktivny hrac po
zaplateni stavebnych ndkladov uvedenych na rubovej strane
priamo vylozit do svojho kniezatstva.

Tiez modry hrdc ziska 1 surovinu na svoju krajinu s cislom 6; co je pohorie.
Preto ziska I rudu rovnakym spdsobom ako cerveny hrdc.

Zilozka nad textovim N ‘
h

ramcekom popisuje dru
karty a slGzi na lepsiu
prehladnost.

Druha zdlozka udava,

na ktoré stavebné miesto
v kniezatstve moze byt
karta vylozend.

\

Zlty textovy rémcek = akénd
karta, je hrand z ruky a potom
odhodend na odhadzovaci
balicek.

Zeleny textovy ramcek = karta
vystavby osady, vyklada sa
k osade (k mestu alebo k dedine).

Priklad: Hrdc postavi Kldstor. Zaplati stavebné ndklady, to znamend, Ze krajiny pola, vrchoviny
a pohoria oto¢i 0 90° v smere hodinovyich ruciciek. Po zaplateni este viastni 1 obilie, 1 drevo

a 1 vlnu, avsak Ziadnu tehlu ani rudu.
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Postavenie cesty

Cesty su potrebné na rozsirovanie kniezatstva. Pokial hrac
chce postavit novi dedinu, musi najprv postavit cestu. Cesta
musi vzdy lezat presne medzi 2 osadami.

Postavenie dediny

Dedina sa stavia vzdy na volny koniec cesty. Nové dedina svojmu
vlastnikovi prinasa tieto vyhody:

» Kazda dedina sa pocita ako 1 vitazny bod.

« Kazda dedina poskytuje 2 nové stavebné miesta.

« Kazda dedina prinasa 2 nové krajiny (a tym i dal$iu Sancu pri
vynose surovin).

Hned ako hrac postavi novi dedinu, vezme si 2 horné karty
z balicka ,krajin®. Tieto krajiny sa polozia k volnym rohom de-
diny tak, aby okraje bez surovin smerovali k vlastnikovi.

Postavenie mesta

Dedina moze byt prestavand na mesto. Ked hrac stavia mesto,
pokladd nové mesto na uz postavent dedinu. Dedina zostava
lezat pod mestom az do konca hry. Mesto tiez prinasa svojmu
vlastnikovi vyhody:

« Kazdé mesto sa pocita ako 2 vitazné body. Avsak vitazny bod
za dedinu pod mestom sa uz dalej nepocita.

« Kazdé mesto poskytuje 2 dodato¢né stavebné miesta navyse.
Teraz mozu byt vylozené 2 karty vystavby osady nad mestom
a tiez 2 karty vystavby osady pod mestom.

Pozor: Tiez pre karty na dodatocnom stavebnom mieste plati,
ze uhlopriecne susediace krajiny su povazované za susedné.

Niektoré karty vystavby osady posobia na susedné krajiny
vpravo a vlavo. Preto moze byt dolezité, ¢i kartu vystavby
osady vylozite nad alebo pod osadu. AvSak nezalezi na tom,
na ktoré z oboch susediacich stavebnych miest nad mestom
popripade pod mestom bude karta vystavby osady vylozena.
Krajina vpravo i krajina vlavo susedi s oboma stavebnymi mie-
stami rovnako.

c) Vymena surovin

Pocas hry sa moze stat, ze hrac bude mat niektorych surovin
dostatok a niektoré iné suroviny mu budd chybat. V takom pri-
pade moze hrac svoje suroviny vymenit za iné nasledujicim
sposobom:

« Bezny vymenny kurz

Hrac na tahu moze vymienat 3 suroviny rovnakého druhu za
1 lubovolnd surovinu iného druhu. Suroviny, ktoré odovzdava,
mozu byt odobrané i z viac krajin rovnakého druhu.

« Vylepseny vymenny kurz

Pokial hra¢ mé vylozent kartu vystavby osady Obchodna lod,
vylepsil si svoj vymenny kurz a moze vymienat 2 suroviny
rovnakého druhu za 1 Iubovolnd surovinu iného druhu. Aky
druh suroviny (surovin) smie takto vymienat, zavisi od druhu
obchodnej lode.
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Hrac stavia dedinu a plati 1 drevo, 1 tehlu, 1 obilie a 1 vinu. Doberie si krajiny pohoria
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Hréac mé vylozend Obchodnii lod's rudou. Odovzda 2 rudy a vezme si 1 vinu.



3. Doberanie kariet

Pokial uz hrac vo svojej akénej faze nechce alebo nemoze nic
vykondvat, je jeho ak¢éna faza ukoncend. Teraz prekontroluje, ¢i
mé v ruke povoleny pocet kariet:

+ Na konci svojho tahu smie mat hrac v ruke 3 karty. Za ka-
zdy bod rozvoja (symbol knihy) vo svojom kniezatstve moze
mat ruke o 1 kartu viac.

« Pokial ma hrac v ruke menej kariet, nez je povoleny pocet,
chybajtce karty si doberie. Kazd kartu si smie dobrat z Iubo-
volného doberajiceho balicka.

« Pokial' ma hrac v ruke viac kariet, nez je povoleny pocet, musi
nadbytocné karty odlozit. Nadbytocné karty sa odkladaji licom
dole pod lubovolné doberajtice balicky.

4. Vymena karty v ruke

V tejto chvili ma hra¢ na tahu v ruke tolko kariet, kol'ko je dovo-
lené. Teraz smie este 1 kartu z ruky vymenit. Pokial chce, vlozi
1 kartu licom dole pod lubovolny doberajtici balicek, potom si do-
berie hornt kartu z lubovolného doberajiceho balicka. Alebo si
kartu vyberie: vloZi 1 kartu licom dole pod lubovolny doberajtci
balicek, zaplati dve fubovolné suroviny a vezme si Iubovolny do-
berajuci balicek, z ktorého si vyberie 1 kartu.

Pozor: U kariet v doberajiicom balicku sa nesmie zmenit poradie!

Takto dobraté karty ¢i vymenent kartu moze hrac vylozit az vo
svojom nasledujiicom tahu.

Bod rozvoja

Zvycajne sti povolené 3 karty v ruke.
Ked'si hrdc postavi napr. Kldstor, zvysi sa jeho povoleny pocet kariet
v ruke na 4 karty.

DALSIE PRAVIDLA

1. Zetén sily a zetén obchodu

Na niektorych kartich st zobrazené symboly sekery ¢i symboly
vah. Symbol sekery sa nazyva bod sily a symbol véh sa nazyva
bod obchodu.

o Hra¢, ktory ma vo svojom kniezatstve aspon 3 body sily
a zaroven ma viac bodov sily nez stper, sa stdva vlastnikom
zetonu sily.

o Hrac, ktory ma vo svojom kniezatstve aspon 3 body obchodu
a zaroven ma viac bodov obchodu nez stper, sa stava vlastni-
kom Zetonu obchodu.

Hrac si polozi prislusny zeton na lubovolnt osadu vo svojom
knieZatstve. Zeton sily, popripade Zetén obchodu, prindsa svoj-
mu vlastnikovi 1 vitazny bod. Hned ako uz hra¢ nema viac bo-
dov sily, popripade viac bodov obchodu nez stper, musi prislus-
ny Zeton (a tym i vitazny bod) ihned odlozit, pripadne predat
protihracovi, pokial mé teraz viac bodov.

2. Body zru¢nosti a body rozvoja

Body zrucnosti: Pocet symbolov harfy znazornuje zrucnost
daného hrdinu. Prevaha bodov zrucnosti prinasa hracovi vyho-
dy napriklad pri udalosti Oslava, ¢o bude vysvetlené na nasle-
dujucej strane.

Body rozvoja: Na niektorych stavbach je zobrazena kniha, co
predstavuje symbol rozvoja. Za kazdy bod rozvoja moze mat
hrac na konci tahu o 1 kartu v ruke viac (pozri vyssie pod bodom
,»3. Doberanie kariet).

Bod sily

Bod zru¢nosti

Zetén sily = 1 vitazny bod

60 @

Zetén obchodu = 1 vitazny bod

Bod rozvoja
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3. Kocka udalosti

Kazdy hrac na zaciatku svojho tahu hodi zaroven s kockou vy-
nosov tiez kockou so symbolmi, ktora sa nazjva kocka udalosti. @
Na tejto kocke je 5 roznych symbolov, ktoré maju odlisny vy-

znam. 4 z nich st Cierne. Vdaka tymto symbolom mozu hraci -

ziskat surovinu navyse alebo nastane nejaka udalost. Piaty

symbol je cerveny budzogan. Tato udalost moze mat pre hraca

negativny dopad, ¢o zavisi od poctu jeho uskladnenych surovin.
V akom poradi st obe kocky vyhodnotené, zalezi na farbe sym-
bolu kocky udalosti.

Zlodej: Hrac, ktory ma viac nez 7 surovin, straca vsetky svoje zasoby zlata a viny.

Skontrolujte kocku udalosti:

« Pokial je vysledkom symbol cerveného budzogana, nastava
udalost Zlodej, ktord je vyhodnotend ihned. Teda eSte PRED
vyhodnotenim kocky vynosov.

Obchod: Hréc, ktory vlastni Zetén obchodu, dostane od protihraca 1 surovinu
podla svojej volby.

Oslava: Obaja hraci ziskaja 1 lubovolnu surovinu. Avsak pokial ma niektory

* Pokial je vysledkom akakolvek Cierna udalost, vyhodnoti sa z hrécov viac bodov zru¢nosti, ziska 1 lubovolnt surovinu len on.

najskor kocka vinosov: obaja hraci ziskajt svoj vynos surovin.
Potom je este len vyhodnoteny vysledok na kocke udalosti.
Pri vysledku kocky udalosti otdznik sa otoci karta udalosti.
Po vyhodnoteni prislusnej udalosti sa jej karta zasunie licom
dole pod balicek kariet udalosti. Avsak pokial je tahanou kar-
tou karta Vianoce, musi sa balicek kariet udalosti znovu pri-
pravit, ako je popisané na strane 2 a potom sa otoc¢i 1 nova
karta udalosti.

KONIEC HRY

Uvodna hra ,Prvy Catanci® sa hra dovtedy, pokial jeden z hracov na konci svojho tahu nemd 7 alebo viac vitaznych bodov. Kazda dedina sa pocita ako 1 vitazny bod
a kazdé mesto sa pocita ako 2 vitazné body. Okrem toho ziskava vlastnik zetonu sily 1 vitazny bod a vlastnik zeténu obchodu 1 vitazny bod.

Bohaty zber tirody: Obaja hréci ziskajt 1 fubovolnd surovinu.

Otocenie karty udalosti: Hrac, ktory hadzal kockami, vezme hornd kartu
z balicka udalosti a ttito udalost nahlas precita. VSetci hraci, ktorych sa udalost
tyka (moze to byt jeden hrac, obaja hraci alebo tiez nikto), vyhodnoti jej efekt.

-~ [ () 1) (£

Tu je zobrazené kniezatstvo vitazného hraca. Hrac vyhral
s 2 mestami, 1 dedinou a s oboma zetonmi (zeténom sily
i zetbnom obchodu).

Zvladli ste tvodnti hru ,,Prvy Catanci®. Poznéte uZ teda vSetky zékladné pravidla hry. Zahrajte si este 1 - 2 hry, pokial sa s pravidlami a priebehom hry dokladne nezoz-
ndmite. Pokial uz pravidl a karty ivodnej hry dobre poznate, mozete prejst k tematickym hram. Tie vaim pondknu dIhsi ¢as hrania a tiez o nieco pestrejsiu a ndrocnejsiu
hru, lebo do hry pridu nielen nové karty, ale tiez iplne nové druhy kariet a nové moznosti vystavby. Zacnite s tematickou stipravou ,,Obdobie zlata“.

|
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Pri hre s tematickymi stipravami platia v podstate vSetky pra-
vidla, ktoré ste sa uz naucili. Avsak k doteraj$im pravidldam su
pridané niektoré nové pravidld, ktoré buda vysvetlené v na-
sledujticom texte. Najprv si popisané vseobecné doplnovacie
pravidld, ktoré platia pre kazdd hru s tematickymi stipravami.
Potom nasleduju $pecialne pravidla pre tri jednotlivé stpravy.

Bali¢ek kariet udalosti

Balicek kariet udalosti sa vzdy tvori z kariet udalosti zdkladnej
stpravy a kariet udalosti prislusnej tematickej stipravy. Rov-
nako ako v tGvodnej hre dajte najprv stranou kartu Vianoce.
Potom karty udalosti zakladnej stpravy a tematickej supravy
zamiesajte dohromady, polozte na stol 3 karty, na ne licom dole
kartu Vianoce a nasledne vsetky zostavajtce karty udalosti.

Verejny balicek kariet vystavby

V kazdej tematickej stprave st karty vystavby, ktoré musia mat
obaja hraci k dispozicii. Tieto karty skor vytriedte a polozte li-
com hore ako verejny balicek kariet vystavby vedla doberajtcich
balickov. Karty leziace licom hore v tomto verejnom balicku
vystavby sa nebertd do ruky. Pokial hrac chce niektort z tychto
kariet postavit, zaplati ako zvycajne stavebné ndklady, vezme
kartu priamo z balicka a poloZi ju na volné stavebné miesto vo
svojom kniezatstve. VSetky karty vo verejnom balicku kariet vy-
stavby maju oznacenie (1x) a mozu teda byt v kazdom kniezat-
stve vylozené len raz.

Ponuka doberajucich balickov

Zamiesajte oddelene karty zakladnej stipravy a zostavajtice karty
prislusnej tematickej supravy. Z kariet zakladnej stipravy vytvor-
te 3 doberajtce balicky po 12 kartach. Z kariet tematickej stipravy
vytvorte 2 doberajtice balicky s rovnakym poctom kariet v oboch
balickoch. Pri hre s tematickymi stpravami vyuzijete vsetky
4 z7akladace kariet.

Vyber pociato¢nych kariet v ruke

Oproti tvodnej hre si uz pociatocné karty v ruke nedoberate na-
hodne z jedného doberajiiceho baliCka. Pocinajic zacinajiicim
hracom si kazdy hrac vyberie jeden doberajtci balicek zakladnej
stipravy, prezrie si ho a vyberie si 3 karty, ktoré bude mat ako
pociatocné karty v ruke. Poradie v balicku sa nesmie menit.

Nové usporiadanie krajin
Potom, o ste si zalozili svoje kniezatstvo a vzali si do ruky svoje
pociatocné karty, smiete znovu usporiadat svojich 6 krajin.

Odhadzovaci balicek

Niektoré karty v tematickych sipravach umoznuja pristup k od-
hadzovaciemu baliCku. Preto plati, Ze je viditeInd len horna karta
leziaca licom hore na odhadzovacom balicku. Zostavajtce karty
odhadzovacieho balicka nie je mozné prehliadat, pokial nie je po-
vedané inak.

Odporiicanie:
Hrajte tematické suipravy v rovnakom poradi, v akom sui uvedené v tychto pravidldch. V ,,Obdobi
zlata“ spozndte novy druh kariet a niekol'ko jednoduchych podmienok pre akéné karty. V,,Obdobi
zmdtkov“vstiipi do hry niektoré iitocné karty, ktoré méZete zahrat proti svojmu protihrdacovi.
,Obdobie pokroku* je opit mierumilovné - tu ide najmd o vystavbu oboch knieZatstiev.

AZ budete tematické stipravy dobre ovlddat, moZete skombinovat rézne prvky jednotlivych
stratégii tematickych siiprav v hre , Stiboj knieZat .

Pri hre s tematickou stpravou ,,Obdobie zlata“ je balicek kariet udalosti tvoreny z kariet
udalosti zdkladnej stipravy a 3 kariet udalosti z tejto tematickej stipravy: Dar pre knieza,
Obchodnik na cestdch a Preteky obchodnyich lodi.
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V hre s tematickou stipravou ,,0bdobie zlata“ tvoria verejny balicek kariet vystavby dve karty
Cech obchodnikov.

V hre s tematickou stipravou ,,0bdobie zlata“ lezia vedla 3 doberajucich balickov zakladnej
stipravy este dva doberajtce balicky tematickej sipravy a tiez licom hore verejny balicek kariet
vystavby s oboma kartami Cech obchodnikov.

Hrac si z jedného doberajticeho balicka zakladnej sipravy vybera karty Sklad, Obecny dom
a Obchodny karavan.

Ak bude medzi vasimi pociatocnymi kartami napriklad Prdcovna, je rozumné umiestnit svoju
pastvinu na okraj knieZatstva. Ked potom na prislusnom mieste postavite dalsiu dedinu, moZete
k nej pridat dalSiu pastvinu (¢i uz ziskanti ndhodne, alebo vdaka Zvedovi). Ak postavite medzi
tymito pastvinami svoju Prdcoviiu, zdvojndsobite tym vynosy oboch pastvin.



Hra s tematickymi sapravami
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Kazda tematicka hra sa hrd tak dlho, pokial jeden z hracov
nema na konci svojho tahu 12 alebo viac vitaznych bodov.

Tento hrac sa stava vitazom bez ohladu na to, kol'ko vitaznych
bodov ma v tito chvilu protihrac.

K uz skor uvedenym vitaznym bodom sa teraz tiez navyse za-
pocitava kazdy symbol vitazného bodu na kartach vystavby
mesta ako 1 vitazny bod.

Vitazny bod

Pozor: Ak ma hrac 12 vitaznych bodov uz pred svojim hodom
kockami, nemusi uz hadzat a ihned vyhréava.

DALSIE DOPLNUJUCE PRAVIDLA

Vystavba mesta

Novym druhom kariet v tematickych stpravach su karty vy-
stavby s Cervenym textovym ramcekom. Tieto karty predsta-
vuji karty vystavby mesta a mozu byt vylozené len na niek-
toré zo 4 stavebnych miest patriacich k mestu.

Karta vystavby mesta moze byt vylozend len na =»
niektoré zo 4 stavebnych miest mesta.

Vystavba krajiny

Dal$im novym druhom Kkariet s karty vystavby s hnedym
textovym ramcekom. Tieto karty predstavuju karty vystavby
krajiny. Nesmu sa nikdy ukladat na stavebné miesta osady, ale
u hornych kariet krajin len nad a u dolnych kariet krajin len

pod kartu krajiny. Karta vystavby krajiny moze byt vyloZend len nad alebo
pod krajinu (podla toho, ¢i krajina lezi v knieZatstve
hore alebo dole). I
g i
Podmienky

Oproti Gvodnej hre maju teraz niektoré karty podmien-
ku, ktord musi byt splnend skor, nez sa smie karta vylozit.
Mozu to byt rozne poziadavky, ako napriklad vlastnictvo
zeténu sily, zeténu obchodu, alebo stavby, ktord musi byt
v kniezatstve vylozend. Karta s podmienkou smie byt zahrand
len vtedy, ked si vSetky pokyny textu splnené oboma hrac-
mi. Napriklad karta Lukostrelec teda nesmie byt zahrana,

okial protihrac nevlastni ziadnu jednotku, ktord ma aspon
11)b q I{ T A - ]. A o T [?ck Karty Majster obchodnik a Sklad tovaru maji podmienku Cech obchodnikov. Pokial hrac chce
© 'SI.Y’ EOWVEL@N PR ISR R ARl [ zahrat akéni kartu Majster obchodnik alebo postavit Sklad tovaru, musi uz mat vo svojom
odstranit. knieZatstve postaveny Cech obchodnikov.

Odstranenie jednotiek a stavieb

V priebehu hry sa moze stat, ze hra¢ vo svojom kniezatstve
uz nebudete mat k dispozicii Ziadne volné stavebné miesto.
Smie preto vo svojej akénej faze zdarma odstréanit a odhodit
na odhadzovaci balicek vlastné stavby alebo vlastné jednotky
70 svojho kniezatstva. Pokial odstranuje stavbu patriacu do
verejného balicka kariet vystavby, neodhadzuje ju na odhad-
zovaci balicek, ale polozi ju spit licom hore na verejny balicek
kariet vystavby. i

Pravidlo doberajtcich balickov

Pokial hrac vklada kartu pod doberajtci balicek, musi si zvolit
ten balicek, ktorého karty maji rovnakd rubovi stranu ako .
vkladana karta. Balicek sa moze skladat z lubovolného poctu
kariet. I ked je balicek Giplne minuty, mozete kartu vlozit na
jeho miesto a vytvorit tak novy doberajici balicek s 1 kartou.
Pocas celej hry méte k dispozicii vzdy rovnaky pocet moznosti,
kam kartu vlozit.
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Kazdy z oboch doberajticich balickov tejto tematickej stipravy
obsahuje 11 kariet. Verejny balicek kariet vystavby sa sklada
z dvoch kariet Cech obchodnikov. Tato stiprava obsahuje vystavbu
krajiny Ukryt pre zlato.

Kazdy z oboch doberajticich balickov tejto tematickej sipravy
obsahuje 11 kariet. Verejny balicek kariet vystavby sa sklada
z dvoch kariet Kr¢ma.

Kazdy z oboch doberajticich balickov tejto tematickej sipravy
obsahuje 12 kariet. Verejny balicek kariet vystavby sa sklada
z dvoch kariet Univerzita.
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V tejto stiprave sa intenzivne bojuje o Zeton obchodu a surovina zlato
ziskava vacsi viznam vdaka Colnici, Mincovni a Ukrytu pre zlato. Kto si
svoje obchodné impérium buduje pomocou obchodnych lodi, musi sa mat
na pozore pred Pirdtskou lodou.

So Zradcom, Lukostrelcom a Podpalacom sa hra priostruje. Kto vlastni
zeton sily, md viac prilezitosti, ako $kodit svojmu protihracovi. Hraci

by tiez mali mat dostatocné mnozstvo zlata, aby svoje jednotky ochranili
pred Rebéliou.

Kto postavi Univerzitu, moze s Trojpolinym hospoddrstvom, Stavbou slojov
alebo Stavebnym Zeriavom zbierat ovocie rozvoja. Bohuzial, ani Catanu
sa nevyhyba Mor. Preto si svoje kniezatstvo pred va¢$imi stratami dobre
chrante Kiipelmi a Lekdrriou.

RLAES TEDBER

11



Pokial ste uz hrali vSetky 3 tematické hry a zoznamili sa tak
so v$etkymi kartami, je ¢as na ,,Stiboj kniezat®. V tejto hernej
verzii sa vedla kariet zdkladnej sipravy pouzivaju tiez karty
70 vSetkych 3 tematickych siprav. Okrem zmeny v priprave
doberajticich balickov a balicka kariet udalosti neprichddzaju
do hry ziadne nové pravidla.

Ponuka doberajucich balickov

Niektoré karty v tematickych supravach st na svojej licovej
strane oznacené polmesiacom. Tie vyberte a odlozte spit do
Skatule. Karty zdkladnej stipravy rozdelte rovnako ako v te-
matickych hrach do troch doberajticich balickov. Vedla nich
polozte tri doberajtice balicky kariet tematickych stprav. Ka-
7dy z tychto tematickych doberajicich balickov vSak obsahuje
len karty jednej tematickej sipravy, ktoré nie s na licovej
strane oznacené polmesiacom. V hre nie je ziaden verejny
balicek kariet vystavby.

Zostavenie balicka kariet udalosti

15 kariet udalosti je oznacenych polmesiacom. Tieto karty od-
delte a polozte stranou. Zostavajtcich 6 Standardnych kariet
udalosti bez symbolu polmesiaca bude vzdy stcastou balicka
kariet udalosti pri variante ,,Stiboj kniezat“: Vianoce, Vyndlez,
Vynosny rok, Rebélia, Obchodnik na cestdch a Mor. Teraz 15
odlozenych kariet s polmesiacom zamiesajte a nahodne vy-
berte 6 z nich. Tychto 6 kariet pridajte k Standardnym kartam
udalosti. Potom vytvorte balicek kariet udalosti podla popisu
na strane 2.

,Suboj kniezat“ sa hrd na 13 vitaznych bodov.

Vsetky karty s polmesiacom vytriedte

a odlozte spit do skatule. Vedla 3 dobera-
jacich balickov zédkladnej sipravy polozte
3 zredukované doberajtice balicky
jednotlivych tematickych stprav.

Z kariet udalosti oznacenych polmesiacom nahodne
vyberte 6 kariet. Tieto karty spolo¢ne so 6 Standard-
nymi kartami (bez polmesiaca) tvoria balicek kariet
udalosti.

Turnajova hra je o nie¢o ndrocnejsi variant ,,Stiboja kniezat“. Na hranie turnajovej hry je potrebné, aby kazdy z hracov mal k dispozicii jeden exem-
plar hry ,Catan - Duel a vsetky rozsirenia (pokial s nimi hrate). V tomto variante si kazdy hrac zo svojich kariet vytvori svoj vlastny balicek kariet.
Pocas hry mé hrac k dispozicii len svoje vlastné balicky kariet. Kazdy si teda sdm urci, ktoré karty by chcel pocas hry vykladat. Pravidla pre turnajovi

hru néjdete na strankach catan.de.
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Zoznam kariet

(C entrilne karty (celkom 49 kariet))

Centrélne karty nemozu byt znicené alebo napadnuté protihracom.

[Cesty J

Cesta (9)

7x s cestou na rube

1x s Cervenym Stitom na rube
1x s modrym $titom na rube

Dedina (9)

5% s dedinou na rube

2x s Cervenym Stitom na rube
2x s modrym Stitom na rube

Mesto (7)
S mestom na rube

Pole (4)

2x s krajinou na rube

1x s Cervenym Stitom na rube
1x s modrym $titom na rube

Pohorie (4)
2x s krajinou na rube
1x s Cervenym Stitom na rube

1x s modrym Stitom na rube

Zlatonosnd rieka (4)

2x s krajinou na rube

1x s Cervenym Stitom na rube
1x s modrym $titom na rube

Virchovina (4)

2x s krajinou na rube

1x s Cervenym Stitom na rube
1x s modrym Stitom na rube

Les (4)

2x s krajinou na rube

1x s Cervenym Stitom na rube
1x s modrym Stitom na rube

Pastvina (4)

2x s krajinou na rube
1x s Cervenym Stitom na rube
1x s modrym Stitom na rube

Zékladna suprava
(celkom 45 kariet)

Akéné kar ty (celkom 9 kariet)

Tato karta sa hrd pred hodom kockami. Najskor ur-
cite vysledok na kocke vynosov tak, ze tiito kocku
natocite na prislusnu stranu. Potom hodite kockou
udalosti a obe kocky vyhodnotite vo zvycajnom po-
radi. Brigittu nie je mozné zahrat dodatocne, aby bol
zmeneny neuspokojivy hod kockou vynosov.

Zlato smie byt odovzdané z roznych zlatonosnych
riek a/alebo z Ukrytu pre zlato (pozri stranu 16).

Mozete vymenit 2 rovnaké alebo 2 rozne suroviny za
1 alebo za 2 krajiny. Smiete si tiez vziat opét tie isté
suroviny, pokial skutocne chcete. Musite vsak 2 su-
roviny mat, aby ste mohli Obchodny karavan zahrat.

Tato kartu mozete zahrat len vo chvili, ked staviate
novu dedinu. Pokial Zveda zahrate, mozete si vybrat
obe krajiny.

Tato karta vaim moze pomoct lepSie pouzit nasobice
vynosov (pozri dalej ,Stavby“ strana 14).
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Zoznam kariet

[V)’istavba osady

(celkom 27 kariet)]

[ Stavby

ut
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Ndsobice vynosov (5)
» Tehelra (1)

e Huta (1)

» Mlyn (1)

* Pila (1)

* Prdcoviia (1)

Nésobice vynosov posobia vyhradne vtedy, ked
zodpovedajicu surovinu dostanete vdaka hodu na
vynosy na zacCiatku herného tahu. Ak nie je na kra-
jine, ktorej sa to tyka, zZiadne miesto na dodatocnu
surovinu, je tato surovina stratena.

Tip: V zdpale hry sa niekedy stane, ze si dodatocnd
surovinu za nésobic vynosov zabudnete vziat. Moze-
te si pomoct napriklad tak, Ze si na krajinu, na ktort
nasobi¢ vynosov posobi, polozite napriklad mincu.

Obecny dom (2)

Vo svojom kniezatstve mozete postavit len 1 Obecny
dom. (Dodatok ,(vlastného)“ sa vztahuje na turna-
jova hru.)

Kldstor (2)

Vo svojom kniezatstve mozete postavit len 1 Kidstor.
Kldstor prinasa 1 bod rozvoja a umoznuje teda mat
jednu kartu v ruke navyse. Na konci svojho tahu si
do ruky doberiete zodpovedajtci pocet kariet. Ak je
vas Kldstor zniceny, tak musite na konci svojho tahu
opit dodrzat novy aktualny limit poctu kariet v ruke
a nadpocetnt kartu pripadne odlozit.

Sklad (2)

Suroviny nalavo i napravo od Skladu sa pri udalosti
Zlodej nezapocitavaji. Pokial vsak i bez zapocita-
nia surovin v chranenych krajinach mate viac nez
7 surovin, tak stratite tiez zlato a/alebo vinu z krajin
vedla Skladu.

Trh (2)

Vo svojom kniezatstve mozete postavit len 1 Trh.
Priklad efektu: Vas protihra¢ (modry stit) postavil
prvy dedinu tejto hry a vylozil krajiny pola 3 a zlato-
nosnd rieku 3. Teraz ma o dve krajiny s ¢islom 3 viac
nez vy. Ak padne na kocke vynosov 3, tak dostanete
navyse taku surovinu, ktord vdaka tomuto hodu tiez
ziskal vas protihrac: bud 1 obilie, alebo 1 zlato, ale-
bo 1 drevo. Pokial by vas protihrac mal dostat vdaka
kocke vynosov surovinu, ktord vsak v prislusnej kra-
jine nemoze umiestnit alebo je tato krajina uz zap-
Inena, mozete si i napriek tomu tdto surovinu zvolit.

Colnica (1)

Ziskané zlato musite ihned umiestnit na svoju zla-
tonosnt rieku (alebo pripadne na Ukryt pre zlato).
Ak mate miesto len pre 1 alebo Ziadne zlato, je pre-
bytok strateny.

Jednotky ]

»Zdkladnd “ obchodnd lod’ (6)
o Obchodna lod's tehlami (1)

* Obchodnd lod's obilim (1)

o Obchodna lod's rudou (1)

» Obchodnd lod's vinou (1)

* Obchodnd lod's drevom (1)

* Obchodnd lod'so zlatom (1)

Tymito obchodnymi lodami mozete vylepsit svoj
kurz vymeny surovin. ,Zakladné“ obchodné lode
su Specializované vzdy na 1 druh suroviny, ktory
mozete vymienat pri vyhodnejsom kurze. Menené
suroviny mozu pochadzat z roznych krajin prislus-
ného druhu. Jedna obchodna lod moze byt vyuzita
i viackrat pocas tahu, pokial mate k dispozicii zod-
povedajtice suroviny.

,,Obycajni“ hrdinovia (6)
* Austin (1)

* Candamir (1)

* Harald (1)

e Inga (1)

e Osmund (1)

» Siglind (1)

,Obycajni“ hrdinovia maj len odlisné stavebné na-
klady, body zrucnosti a body sily.

Vel'kd obchodnd lod’ (1)

S Velkou obchodnou lodou mozete vymienat surovi-
ny priamo zo susednej krajiny nalavo, pripadne zo
susednej krajiny napravo. Nie je mozné ale kombi-
novat suroviny z lavej i z pravej strany. Bud vyme-
nite suroviny len z lavej krajiny, alebo len z pravej
krajiny. Smiete v$ak vo svojom tahu vymenit najskor
suroviny z krajiny na jednej strane a potom z krajiny
na druhej strane.



[Karty udalosti (celkom 9 kariet)]

Bratskd hadka (1)

Ak vlastnite Zeton sily, tak vam protihrac da vsetky
svoje karty v ruke. Vyberte 2 z nich a obe vlozte pod
doberajtci balicek s prislusnou rubovou stranou -
alebo tiez pod 2 rozne doberajtce balicky s prislus-
nou rubovou stranou. (Dodatok ,,(svoje)“ sa vztahuje
na turnajovi hru.) vas protihrac sa iba dozvie, pod
ktoré balicky boli karty vlozené. Zostavajlice karty
vrétte protihracovi spat. Protihrac si smie zase dopl-
nit svoje karty v ruke az na konci svojho tahu.

Vyndlez (1)

Kazdy hrac sa rozhoduje sim za seba, aké suroviny
dostane a na ktoré krajiny ich rozdeli.

Vynosny rok (2)

Ak susedi s krajinou viac Kldstorov alebo Skladov,
dostane krajina za kazdd tdto susednd stavbu jednu
surovinu - za predpokladu, Ze na krajine je k dispo-
zicii dostatok miesta.

Obchodnik na cestdch (2)

Mozete zaplatit tiez zlatom, ktoré ste dostali vdaka
kocke vynosov v tomto hode.

Svar (1)

Ak vlastni poskodeny hrac len 3 alebo menej stavieb,
sU tieto stavby vybrané automaticky a hrac si z nich
vyberie jednu, ktord odstréni. (Dodatok ,,(vlastny)“
sa vztahuje na turnajovu hru.)

Vianoce (1)

Ked je otocend karta Vianoce ako udalost, pripravte
novy balicek kariet udalosti, ako je popisané na stra-
ne 2. Potom otocte novi kartu udalosti.

Preteky obchodnych lodi (1)

Pokial ziaden z hracov nema postavent obchodnii
lod, tak surovinu nedostane.

Ob dObie ZI at Q (celkom 27 kariet)

Akéné ka l"ty (celkom 8 kariet)

Zlatnik (1)

Pozri zakladnt stipravu (strana 13).

Gudrun, postrach mori (1)

Ak nemate ziadnu Piratsku lod a/alebo protihrac
nema na svojich krajinich ziadne zlato, nemoze-
te Gudrun zahrat. Protihrd¢ vam pozadované zlato
musi dat: maximalne tol'ko zlata, kolko ma a kolko
mozete do svojich zlatonosnych riek (a popripade do
Ukrytu pre zlato) umiestnit. Protihra¢ urci, z ktorych
krajin zlato vezme.

Majster obchodnik (2)

Ak nevlastnite Cech obchodnikov, nemozete Majstra
obchodnika zahrat. Ak zahrate Majstra obchodnika,
urcite 1 alebo 2 suroviny, ktoré vam protihra¢ musi
dat. Protihrac urci, z ktorych krajin tieto suroviny
vezme. Ak nemd protihra¢ ziadnu surovinu, nemo-
zete Majstra obchodnika zahrat.

Obchodnik (2)

Ak nemate ani mesto, ani 3 body obchodu, nemo-
zete Obchodnika zahrat. Ak zahrite Obchodnika,
urcite 1 alebo 2 suroviny, ktoré vam protihra¢ musi
dat. Protihrac urci, z ktorych krajin tieto suroviny
vezme. Potom mu musite dat jednu lubovolnd suro-
vinu. Moze to byt tiez surovina, ktoru ste prave od
protihraca dostali. Ak nema protihra¢ ziadnu suro-
vinu, nemozete Obchodnika zahrat.

Lilpeznd vyprava (1)

Ak neméte zetdn sily, nemozete Liipeznii vypravu
zahrat. Protihrd¢ vam musi pozadované suroviny
dat. Protihrac urci, z ktorych krajin tieto suroviny
vezme.

Reiner, herold (1)

Aj keby ste pri udalosti Oslava podla pravidiel nedo-
stali ziadnu surovinu, pretoze protihra¢ ma viac bo-
dov zrucnosti nez vy, napriek tomu vdaka Reinerovi
dostanete 1 surovinu.
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Zoznam kariet

[V)’istavba krajiny (celkom 1 karta)]

[ Zvlistne miesto J

Ukryt pre zlato (1)

Ukryt pre zlato sa vylozi pri 1 Tubovolnej krajine hore
alebo dole. Zlato v Ukryte pre zlato je chrinené pred
Zlodejom. Zlato odtial mozete lubovolne pouzivat
na vykladanie ¢i vymenu. Ak zahra protihra¢ akéna
kartu ako napriklad Obchodnik alebo Liipeznd vyprava
a pozaduje od vas zlato, je zasiahnuté tiez zlato vo
vasom Ukryte pre zlato.

[V)’fstavba osady

[ Stavby J

Sklad (1)
Pozri zakladnd stipravu (strana 14).

(celkom § kariet)]

Colnica (1)
Pozri zakladnd stipravu (strana 14).

[Jednotky J

Vel'kd obchodna lod' (1)
Pozri zakladna stpravu (strana 14).

Pirdtska lod’ (2)

Efekt Pirdtskej lode, tj. odstranenie obchodnej lode
protihraca, sa vykond priamo pri vylozeni. (Dodatok
»(vlastny)“ sa vztahuje na turnajovii hru.) Ak nema
protihrac ziadnu obchodnii lod, ni¢ sa nestane. Na
neskor postavent obchodnii lod nebude mat skor vy-
lozena Pirdtska lod Ziadny vplyv. Nezavisle od toho
dostanete pri udalosti Bohaty zber tirody vzdy 1 zlato.

[V)’fstavba mesta (celkom 10 kariet)j

Uzernik (1)

Uzernika mozete postavit i vtedy, ked nevlastnite
zeton obchodu. Ak vlastni protihrac len 1 surovinu,
dostanete len tdto surovinu. Je mozné si zvolit len
surovinu, ktord mozete umiestnit na svoje krajiny.
Ak nemate na svojich krajindch miesto, protihrac si
svoje suroviny ponecha.

Pristav (1)

Pristav mozete postavit i vtedy, ked nevlastnite
ziadnu alebo menej nez 3 obchodné lode. V takom
pripade sa zapocitava len bod obchodu. Ak bude-
te mat neskor 3 obchodné lode, ziskate za Pristav
ihned 1 vitazny bod. Ak stratite obchodnd lod
a potom budete opat vlastnit menej nez 3 obchodné
lode, stratite tiez vitazny bod. Bod obchodu nie je
tymto zasiahnuty.
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Obchodnd kanceldria (1)

Obchodnii kanceldriu mozete postavit i vtedy, ked
nevlastnite ziadny Pristav alebo Trh. V takom pri-
pade sa zapocitava len bod obchodu Obchodnd
kanceldria. Ak postavite Pristav alebo Trh neskor, zis-
kavaju tieto stavby ihned dalsi bod obchodu, pokial
Obchodnd kanceldria vo vasom kniezatstve stoji.

Cech obchodnikov (2)

Vo svojom kniezatstve mozete postavit len 1 Cech
obchodnikov. Postaveny Cech obchodnikov je pod-
mienkou pre iné karty vystavby a akéné karty. Ak
odstranite Cech obchodnikov zo svojho kniezatstva,
zostavajl vsetky jednotky a stavby s podmienkou
Cech obchodnikov vo vasom kniezatstve zachované.

Mincovria (2)

V kazdom svojom tahu mozete vdaka Mincovni vy-
menit presne 1 zlato za 1 ind surovinu. Ak mate
postavené obe Mincovne, mozete za kazda Mincoviiu
vymenit 1 zlato za 1 ind surovinu.

Zdsobdreri soli (1)

Zdsobdren soli mbzete postavit i vtedy, ked nevlast-
nite ziadnu obchodni lod. V takom pripade si zapo-
citavate len vitazny bod zo Zdsobdrne soli. Ak po-
stavite obchodnt lod neskor, zapocitavate si ihned
2 obchodné body, pokial Zdsobdreri soli vo vasom
kniezatstve stoji.

Sklad tovaru (2)

Ak nevlastnite Cech obchodnikov, nemozete Sklad
tovaru postavit. Najprv musite tGplne zaplatit sta-
vebné naklady za Sklad tovaru a az potom dostanete
2 Iubovolné suroviny. Suroviny, ktoré po postaveni
Skladu tovaru dostanete, nemozete teda pouzit na
uhradenie stavebnych nakladov tohto Skladu tovaru.

[Karty udalosti (celkom 3 kartyj

Obchodnik na cestdach (1)
Pozri zakladnt stpravu (strana 15).

Dar kniezatu (1)

Zlato musite umiestnit na svoje zlatonosné rieky
(alebo pripadne na Ukryt pre zlato). Ak dostanete
viac zlata, nez mozete umiestnit, je prebytok stra-
teny.

Preteky obchodnych lodi (1)
Pozri zakladnt stpravu (strana 15).



N

Akéné karty

Obdobie zmitkov

(celkom 28 kariet)

(celkom 10 kariet)

Ak nevlastnite Zeton sily, nemozete Plavbu za ko-
ristou zahrat. Ak nema protihra¢ ziadne suroviny,
ktoré mozete umiestnit na svoje krajiny, nemozete
tato kartu zahrat.

Ak nevlastnite Kr¢mu, nemozete Lukostrelca zahrat.
Ak nevlastni protihra¢ ziadnu jednotku, ktord ma
bod sily, nemdzete Lukostrelca zahrat. Protihrac
ur¢i, ktorG svoju jednotku odstrani. (Dodatok
»(vlastny)“ sa vztahuje na turnajovd hru.

Ak nevlastnite Kr¢mu, nemozete Podpalaca zahrat.
Ak nevlastni protihra¢ ziadnu nechrdnend stavbu,
nemozete Podpalaca zahrat. Pokial protihra¢ chce
pouzit ochrannt kartu (Heinrich, strdzca, Pozoro-
vateliia), tak musite pockat na vysledok hodu koc-
kou, nez urcite ciel Podpalaca. (Dodatok ,,(vlastny)
sa vztahuje na turnajovi hru.)

Pozri ,,Obdobie zlata“ (strana 15).

Tato kartu mozete zahrat len vo chvili, kedy je pri-
slusnd udalost odhalena. Nie je mozné zahrat, ked
vas uz proti udalosti Rebélie chrani Kaplnka. Ak
vlastnite zlato, mozete si vybrat, ¢i sa Rebélii ubra-
nite zlatom alebo zahranim Sebastidna.

Ak nevlastnite Kr¢mu, nemozete Zradcu zahrat.
Ak nema protihrac¢ ziadne karty v ruke, nemozete
Zradcu zahrat. Ukradnutt kartu mozete popripade
ihned zahrat, resp. postavit. Protihrac si az na konci
svojho tahu doberie nahradu za ukradnuta kartu.
Pokial sa vam karty protihraca nehodia, nemusite
si vziat ziadnu - Zradca je vsak v kazdom pripade
odhodeny na odhadzovaci balicek.

[V)’rstavba osady

(celkom S kariet)]

[ Stavby

)

Pozorovateliia (1)

Ak méte vo svojom kniezatstve vylozeného takého
Heinricha, strdZcu, ste navyse chraneny pri vysledku
1 az 5 na kocke. Pri spojeni s Heinrichom, strdzcom,
sa kockou hadze len raz.

Cvicisko (1)

Stavebné naklady za hrdinov su znizené o 1 Iubo-
volnt surovinu. Cvicisko nema ziaden vplyv na jed-
notky, ktoré nie s hrdinovia.

Karol Rozvetveny fiiz (1)
Pozri zédkladnd stipravu: Obycajni hrdinovia (strana 14).

Heinrich, strdzca (1)

Heinrich je hrdina so zvlastnou schopnostou, ktort
mé vedla svojich bodov sily. Ak mate vo svojom
kniezatstve vylozent Pozorovateliiu, ste navyse
chraneny pri vysledku 1 az 5 na kocke. V spojeni
s Pozorovateliiou sa kockou hadze len raz.

Irmgard, strdazkyiia svetla (1)

Irmgard je hrdinka so zvlastnou schopnostou, ktora
mé vedla svojich bodov zru¢nosti. Dostanete surovi-
nu, kedykolvek musite kvoli akcnej karte protihraca
alebo na zaklade nejakej udalosti odstranit zo svoj-
ho kniezatstva nejaki vylozent kartu vystavby. Ak
sa odstrani samotna Irmgard, nedostanete za nu
tymto sposobom ziadnu surovinu.

[V)’rstavba mesta

(celkom 9 kariet)]

Miesto na konanie osldv (1)

Najprv musite dplne zaplatit stavebné naklady
za Miesto na konanie osldv a az potom dostanete
2 lubovolné suroviny. Suroviny, ktoré po postaveni
Miesta na konanie osldv dostanete, nemozete teda
pouzit na thradu stavebnych nakladov toto Miesto
na konanie osldv. Miesto na konanie osldv mozete po-
stavit i vtedy, ked nemate viac bodov zrucnosti nez
protihrac. Vtedy vSak nedostanete ziadne suroviny.

Poziarna zbrojnica (2)

PoZiarna zbrojnica chrani vsetky stavby (vystavby
mesta i vystavby osady) v meste, ku ktorému bola
postavenad, vratane jej samotnej.
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Zoznam kariet

Vel'kd sldvnostnd sieri (1)
Prinasa 2 vitazné body.

Kaplnka (2)

Plati aktualny vysledok na kocke vynosov (kockou sa
teda znovu nehddze). Jedna z Kaplniek vas proti uda-
losti Rebélie chrani pri vysledku 1, 2 alebo 3, druha
privysledku 4, 5 alebo 6. Ak mate postavené obe, ste
pred udalostou Rebélie chraneny vzdy.

Kréma (2)

Vo svojom kniezatstve mozete postavit len 1 Krému.
Postavena Krc¢ma je podmienkou pre mnoho ttoc-
nych akcnych kariet.

Stodola na desiatky (1)

Hned ako postavite Stodolu na desiatky, zvolte jeden
druh suroviny - bud vinu, alebo obilie. Za kazdého
svojho hrdinu dostanete 1 surovinu zvoleného dru-
hu. Napriklad za 3 hrdinov dostanete bud 3 viny,
alebo 3 obilia. Ziskané suroviny musite umiestnit na
svoje krajiny. Ak dostanete viac surovin, nez kolko
ich moZete umiestnit, je prebytok strateny.

[ Karty udalosti (celkom4karty9
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Bratska hadka (1)
Pozri zakladna stpravu (strana 15).

Svar (1)
Pozri zakladna stpravu (strana 15).

Rebélia (2)

Ak mate dostatok zlata, ale nechcete zaplatit, mo-
zete sa dobrovolne rozhodndt pre odstrdnenie
1 jednotky. Odstranend jednotka sa musi vsuntt pod
vhodny balicek. (Dodatok ,,(vlastny)“ sa vztahuje na
turnajovt hru.)

Obdobie pokroku

(celkom 31 kariet)

Ak¢né karty (celkom 11 kariet)

Ak budete drzat Benjamina v ruke, mali by ste si vy-
sledok hodu na kocke vynosov dobre pamatat. Keby
ste postavili novi dedinu a potom zahrali Benjami-
na, dostanete surovinu vdaka Benjaminovi pripadne
i v novych krajinach - ak cislo krajiny zodpoveda
Cislu na kocke vynosov. Karty vystavby, ktoré — ako
napriklad nésobice vynosov - zvySuji vynosy krajin,
sa pri zahrani Benjamina neuplatnujd.

Pozri zakladnd stipravu (strana 13).

Ak nevlastnite Univerzitu, nemozete Trojpolné hos-
poddrstvo zahrat. Obilie, ktoré dostanete, mozete
rozdelit medzi lubovolné polia. Ak nemate na svo-
jich poliach dostatok miesta, je prebytocné obilie
stratené.

Ak nevlastnite Univerzitu, nemozete Stavbu slojov
zahrat. Rudu, ktort dostanete, mozete rozdelit me-
dzi fubovolné pohorie. Ak nemate na svojich poho-
riach dostatok miesta, je prebytocnd ruda stratend.

Ak nevlastnite Radnicu, mozete Guida zahrat len
vtedy, ak mate menej vitaznych bodov nez protihrac.
Kartu, ktoru si z odhadzovacieho balicka vezmete,
mozete tiez hned zahrat - pokial to ide. (Dodatok
(protihracova)“ sa vztahuje na turnajovi hru.)

Ak nevlastnite KniZnicu, mozete Gustdva zahrat len
vtedy, pokial mate menej vitaznych bodov nez pro-
tihrac. Kartu, ktord si z odhadzovacieho balicka vez-
mete, mozete tiez ihned zahrat - pokial to ide. (Do-
datok ,,(vlastného)“ sa vztahuje na turnajovi hru.)

Ak nevlastnite Kapele, nemozete Doktora zahrat.

Pozri zakladnd stipravu (strana 13).



[V)"stavba osady

(celkom 2 karty)]

[Jednotky

Kanonier (2)

Ak nevlastnite Univerzitu, nemozete Kanoniera vylo-
zit. Kanonier je jednotka, ale nie je to hrdina. Preto
tiez mozete do svojho kniezatstva vylozit 2 Kanonie-
rov. Karty, ktoré sa vztahuji na hrdinov, pre Kano-
niera neplatia. Karty, ktoré sa vztahujui na jednotky,
pre Kanoniera platia.

mesta (celkom 13 kariet)]

Lekdreri (2)

Bez ohladu na to, ¢i kvoli Moru suroviny strati-
te, alebo nie, dostanete v kazdom pripade vdaka
Lekdrni po pripadnej strate 1 surovinu v fubovolnej
krajine. Ak vlastnite viac nez 1 Lekdreri, dostanete
1 surovinu za kazdu Lekdren.

Kiipele (3)

4 krajiny, ktoré susedia s mestom, v ktorom st po-
stavené Kiipele, su chranené pred Morom.

Stavebny Zeriav (1)
Ak nevlastnite Univerzitu, nemozete postavit Sta-

vebny Zeriav. Surovina, ktort pri stavbe usetrite,
vam zostava.

KniZnica (2)

Vyhladani kartu mozete popripade tiez ihned
postavit resp. zahrat. (Dodatok (vlastného)®
sa vztahuje na turnajova hru.)

Snemoviia (1)

Ak nemate na kartach vystavby vo svojom knie-
zatstve aspon 2 body rozvoja, nemozete Snemoviiu
postavit.

Radnica (2)

Aby ste mohli postavit Radnicu, musi uz vo vasom
meste stat Obecny dom. Ked Radnicu postavite, zo-
stane Obecny dom lezat pod Radnicou. Ak musite
Radnicu odstréanit, zostdva Obecny dom vo vasom
kniezatstve. Ak premiestnite Radnicu pomocou
Stahovania do iného mesta, premiestnite s nou tiez
Obecny dom. Ak mate Radnicu postavend, nesmie-
te postavit ziaden dalsi Obecny dom, pretoze prvy
Obecny dom sa vo vasom kniezatstve stale vyskytuje.

Univerzita (2)

Ak nevlastnite Kldstor ani KniZnicu, nemozete Uni-
verzitu postavit. Vo svojom kniezatstve mozete
postavit len 1 Univerzitu. Postavena Univerzita je
podmienkou pre iné karty vystavby a akcné karty.
Ak odstranite Univerzitu zo svojho kniezatstva, zo-
stavaju vsetky jednotky a stavby s podmienkou Uni-
verzita vo vasom kniezatstve zachované.

[Karty udalosti

(celkom S kariet)]

Vyndlez (2)
Pozri zakladna stpravu (strana 15).

Mor (3)

Krajiny, ktoré susedia s 2 mestami, stracaju len
1 surovinu. Vystavby krajiny, ako napriklad Ukryt pre
zlato, nie su Morom zasiahnuté.
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PREHILLAD TAHU

1. Hod kockami

hod oboma kockami

v

Ano
.9 » Zlodej: Hrac, ktory ma viac nez 7 surovin, straca vsetky svo-
ZlOdE] . je zasoby zlata a viny.
Strana 8

Nie ’

4 <
, Obaja hraci ziskaju v kazdej krajine s hodenym ¢islom 1 surovinu.
Kocka vynosov
J

Strana 4

4 )
Obchod: Hrac, ktory vlastni zeton obchodu, dostane
m od protihraca 1 surovinu podla svojej volby.

ma niektory z hracov viac bodov zrucnosti, ziska 1 Iubo-
volnd surovinu on.

Kocka udalosti

(pokial vysledok nie je Zlodej) Strana 8

W Oslava: Obaja hraci ziskaji 1 Iubovolnt surovinu. Ale ak
g Bohaty zber tirody: Obaja hraci ziskaju 1 lubovolnd surovinu.

T

Otocenie karty udalosti: Hrac, ktory hadzal kockami, vez-

? me hornu kartu z balicka udalosti a tto udalost nahlas pre-

Y Cita. Vsetci hraci, ktorych sa udalost tyka (moze to byt jeden
hrac, obaja hraci alebo tiez nikto), vyhodnoti jej efekt.

. J

Vystavba: vylozenie karty, zaplatenie surovin.

Cervené karty len v meste, zelené v dedine i v meste.

2. Ak¢nd faza
Hnedé karty len na krajiny.
(v lubovoInom poradi a v lubovol- Vo . Ké . Liednu ing .
nom pocte vystavba, vymena T ymena: rovnakeé suroviny za 1 jednu ind surovinu.

a hranie ak¢nych kariet)

\ 4

Niektoré karty poskytuja priaznivejsi vymenny kurz.

Hranie akcénych kariet: hranie lubovolného poctu akeénych kariet.

(Dbajte na plnenie podmienok pri niektorych kartach z tematickych
stiprav.)
Overte spravneho majitela Zeténu sily a Zetonu obchodu!

P

N
. . Doplnenie poctu kariet v ruke na maximalny povoleny pocet. Kto ma
3. Doberanie kariet srana7 | VTukeviackariet nez moze mat, vlozi prebytocné karty pod fubovolné
doberajuce balicky so zodpovedajticou rubovou stranou.
J
. ~

’ Je mozné vlozit 1 kartu pod fubovolny doberajtici balicek a z lubovol-
4. Vymena karty ného doberajticeho balicka si vziat hornt kartu alebo si za poplatok
vruce strana 7 2 suroviny z jedného doberajticeho balicka 1 kartu cielene vybrat.

(S J




KLAUS TEUBER

CATAN

DUEL

Srde¢ne Vis vitame pri hre ,,Catan — Duel, kartovej hre pre dvoch hracov!

Vhre ,,Catan — Duel“ sa stanete kniezatom ¢i knaznou vo svete Catanu. Vasou Gllohou bude Gspesne vybudovat prosperujtice
kniezatstvo a zaroven nespustit z oci svojho stpera, lebo na konci hry sa len jeden z vas moze stat vitazom!

Hra a pravidla s koncipované tak, aby ste sa najskor v kratkej Gvodnej hre doverne zozndmili so svojim kniezatstvom
a zékladnymi mechanizmami. Na to vyuZijete len asi polovicu kariet obsiahnutych v hre. Dal$im pomocnikom pre vase prvé
hry bude i prehlad tahu na zadnej strane tychto pravidiel.

Ked'uz sa v kniezacej roli budete citit isto, mozete prejst k ,tematickym stipravam*. S nimi budd do hry postupne prichédzat
nové druhy kariet a nové mechanizmy hry.

S tematickymi hrami sticasne zakusite potulky Catanskou histériou. V Gvodnej hre ,Prvy Catanci® sa ocitnete v ranej
dobe osidlovania Catanu ako v roméne ,,Osadnici z Catanu®, ktory napisala Rebecca Gablé. V tematickych hrach na vés
¢akaju starSie etapy z histdrie Catanu, o ktorych dosial nebolo ni¢ napisané. (Dalsie informécie tykajtice sa dejin Catanu
a ich tematického zasadenia do hry ,Catan - Duel“ ndjdete v nemeckom a anglickom jazyku na www.catan.de.)

,Catan - Duel je nové vydanie hry ,Kniezata z Katanu® z roku 2010. Karty ani pravidla neboli zmenené, takze kombinovanie s kartami
z hry ,Kniezata z Katanu“ (napriklad z rozsireni alebo Specidlnymi kartami) je mozné bez obmedzeni.

HERNY MATERIAL OBSAH

« 1 zetdn sily Q“ -« 1 Zetén obchodu QIA Uvodn4 hra (= zakladné pravidla)
y 4

Hra s tematickymi stpravami

* 1kocka s cislami  _ = + 1 kocka so symbolmi o 17 ...
(= kocka vynosov) M = _  (=kocka udalosti) [ 4 Suboj kniezat
W e / Zoznam kariet

Prehlad tahu

* 4 zakladace kariet

« 180 kariet (v zozname kariet od strany 13 st vSetky
karty vypisané i so spresnenim)




