GLOOMHAVEN - errata k ¢ceské verzi pravidel

Strana 8 - sjednoceno nazvoslovi pro ,,drobnost* (v ptivodni verzi byl neptesny nazev
,malickost®):

* Pozice (hlava, télo, nohy, jednoruéni, obouruéni, drobnost),
kterou pfedmét zabere, pokud se jim hrdina vybavi €p .

Strana 11 — opraveno chybné umisténi symboll pro karty hrdint a nestviir:

Specidlni rimeéek pro poZehnani 4 nebo prokleti @; Pokud

je taieno poZehndni nebo prokleti, odstrafite po jejim vyhod-
noceni danou kartu z phsluénehn bali¢ku. Karty prokleti navic ob-
sahuji i symbol @nehn kte%znaﬁr do kterého balicku patfi.

Do balicku hrdind patfi symbol do balicku nestuﬁr@.

Strana 12 — opraven pieklep:

+ Pozadavky (nejcastdji ispéchy)
- ¢, bez jejichi napinéni scénaf
~ nelze hrét.

Strana 29 — upraveno znéni posledni véty na strance. Piivodni pravidlo pro zacileni nestvir
bylo neptesné pielozené.

*  Nestvira zacili na takového nepfitele, na kterého miZe zadtocdit pfi provedeni co nejmensiho poétu
krokii pohybu. Najdéte nejkratéi moZnou cestu, kterou musi nestvira urazit, aby se v dosahu jejiho
Utoku objevil nepfitel, na kterého vidi. Takovy nepfitel je pro danou nestviiru povaZovan za nejbliziho.
| pokud pocet krokd pohybu, které ma dana nestvira v aktualnim kole k dispozici, nedostacuje k nasled-
nému Gtoku na nepfitele, pohne se k nejbliziimu nepfiteli podle uvedenych pravidel. Obsahuje-li tazena
karta schopnosti nestviry akci ,,Pohyb”, ale ne ,Utok”, vyhodnofte zacileni a pohyb nestviry, jako by
méla vykonat (tok nablizko. Pokud podminky pro zacileni nestviry (tj. dosah a viditelnost). Splﬁuje na-
jednou vice nepfatel, zacili nestviira na toho nepfitele, jehoi figurka je ji bliZe (vzdusnou Earou,
nikoli viak skrz zdi). ™

P e



Strana 35 — upraveno rozmisténi pismen v nakresu.
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