PRETEKY
S CASOM

VRECKOVA

UNIKOVA HRA

Autori: Martino Chiacchiera a Silvano Sorrentino
llustracie: Alberto Bontempi

Pokracujte na nasledujiacu kartu.




[Fiﬁhlkownm

Tato hra je inSpirovana skuto€nymi
Gnikovymi miestnostami.

Ide o sposob zabavy, pri ktorom je
skupina l'udi ,,uvaznend“ v miestnosti,
z ktorej sa snazi do daného ¢asového

limitu uniknat.

Aby sa to hr&€om podarilo, musia

vyriesit rafinované hadanky, vyuZit
najdené predmety a zorientovat sa
vpribehu hry.

Na vyrieSenie tychto rébusov netreba
ziadne Specidlne znalosti:
kazdy to dokaze!

Pokracujte na nasledujicu kartu.
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V tejto hre sa stretnete s dvomi typmi kariet:
Rébusy a Predmety.

Rébusy obsahuji obrazok a s nim aj otazku,

na ktor( treba odpovedat. O otazke mozete

l'ubovol'ne diskutovat, a ked’ sa zhodnete na
odpovedi, obrétte kartu, aby ste zistili, & méate
pravdu. Na kazdy rébus preto mate iba jediny
pokus. Ak odpoviete zle, budete penalizovani!

Predmety s potrebné na to, aby ste mohli

vyriesit niektoré rébusy. Kedykol'vek najdete
predmet, poloZte ho na st6l tak, aby bol dobre
vidiet. Ani po pouZiti ho nezahadzujte,
mdZete ho potrebovat znova.

Varovanie: Ak sa pokdsite vyriesit rébus,
na ktory nemate potrebny predmet, vasa
penalizacia bude dvojndsobna!

Pokracujte na nasledujiacu kartu.




