RUDY USVIT.

PRINCIP A CIL HRY

OBSAH HRY

60 zetond helia (rudé krystaly) 112 karet postav 1 bodovaci blok

60 Zetondi vlivu
(10 Zetond pro kazdou ze 6 barev)

-] ]

6 zetonil flotily (1 Zeton pro kazdou ze 6 barev)
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1 zeton zacinajiciho hrace (srpek mésice) [ibemiipld

( 6 prehledovych karet

*
1 Zeton nadvlady

1 specialni kostka Povstani




PRIPRAYA HRY

JAMEYHO AUTORSKA POZNAMKA: Rudy svit je jedna z mych viibec nejoblibenéjsich knizich sérii. Uz pred lety jsem oslovil jejiho autora Pierce Browna a vyjadfil
své prani adaptovat jeho sagu do deskove hry. Prava na deskoherni adaptaci vsak v tu dobu nebyla k dispozici, a tak zacal nekolikalety proces opakovanych poku-

s, selhani pri snaze vytvorit navrh hry, prijimani nejriznéjSich navrhi, jak by hra mohla vypadat, az po konecnou , heuréku®, kdyz jsme s Alexem pfi jednom nasem
deskohernim veceru zahrali partii Fantasy Realms. Spolecné s Alexem jsme pak stravili fadu hodin cizelovanim navrhu hry, testovanim s pomoci Stonemaier ambasa-
dori a komunikaci s Piercem a jeho tymem. Je to doslova mij vysnény projekt a mé ohromne tési, ze si jej ted” mizete uzit spolu se mnou.




PRUBEH HRY

VEDEN(: PRUZKUM:

CtyFi lokace, pFitomné ve hie, jsou:
Jupiter, Mars, Luna a Institut. Balicek
karet postav neni povazovan za lokaci.

Kterykoli z hraci si kdykoli v pribéhu hry
miize libovolné prohlizet karty v libovolné lo-
kaci - nesmi vsak pri tom menit jejich poradi.

BALICEK KARET POSTAY JE PRAZDNY:

HRAC MA V RUCE 0 KARET:



ROZBOR KARTY POSTAVY

SOCHAR
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umélec
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Barva karty postavy ukazuje, k jaké kasté
dana postava nalezi.

©0

Miize3 vyhostit Rudou ze Sv& FKIPGRULIER VYHOSTIT kartu znamena ji (pro tuto chvili) odstranit
ucinis, odhal karty z balicku, dokud nena- ze hry. Vyhosténé karty umistujte licem vzhiiru na hro-

razi$ na Zlatou. Ziskas ji. Odhalené kart . - . , o O,
umisti dospod ba[iéku\;[ihuvulném pu;!di_ madku pobliz herniho planu. Karty v balicku vyhosténych
o 2 ie-li alesnof £ o e karet nemaji pevné dané poradi.
je-li alespoi je-lise
ﬁi:\l% 1 vyhosténa Rud. al?é Tlatou.

o { " MUCEDNIK_

Tuto kartu mizes odhalit ve chvili, kdy ODHALIT kartu znamena ukazat ji vsem protihracim.
se ti protihrac pokusi uzmout zeton nad- N, . B ) )

o vlady. Pokud tak uginis, vyhosti tuto kartu, Pokud jeji efekt nestanovi jinak, vezméte si poté kartu
ponech si Zeton a ziskej svrchni kartu Zpét do ruky

z balicku.
m Mas-li Zeton nadvlady, ziskas 1 libo-
e volnou kartu z Marsu.




BONUSY LOKACI BONUSY KOSTKY POVSTANI

<& JUPITER:

& MARS:

W LUNA:

stéte svrchni Odhalte svrchni kartu  Vezméte (Ci pon
z lokace dle z balicku karet postav si Zeton nadvl
vé volby. a umistéte ji (nikoli nasadte)
na libovolnou lokaci.

-

Postupte o jedno pole  Umistét
vpred na stupnici flotily.

<¢> INSTITUT:

BALICEK:

helia.




KONEC HRY A ZAVERECNE BODOVANI

ZAVERECNE SCHOPNOSTI ( ):

VYROBCE
BRITEV

technik

A Mizes ziskat Zlatou 2 této lokace.
[l Pokud tak ucini, tij tah koné

Této arts
> P

UKLIZECKA

Nasais-ti j piimo na Zelenou, Zlutou
i Modrou, presun uvedenou kartu do jiné
okace a postup o 1 pole na stupnici
flotily.

(5 mbattosttru s ot
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HOLIDAY

Piesui Oranzovou neho Modrou  libovolné

4 lokace piimo pod tuto kartu. Presunutou

J Fortu mies ikat - pokud tak i
i tah konéi.

", 2a katdou Oranzovou a Modrou
katich.

Fesui kartu piimo pod touto kartou navrch
né lokace. Je-t Stibra, ziskas 1 helium.

je-ise Stibrnou.

BRIDGE

Presu Fialovou & Riovou z
4 lokace piimo pod tuto kartu. P
Kartu mzes ziskat ~ poki

i tah

Priklad: U stolu sedi, po sméru hodinovych
rucicek hraci A, B, Ca D. Hrac A hraje za
Apollonovu kolej, takZe je také zacinajicim
hracem. Béhem tahu hrace B dojde k napl-
néni podminek konce hry, takze hraci C a D

hyva odehrat jejich posledni tah. Pak ale
(y schopnosti své koleje odehraje jesté
posledni tah hrac Apollona.

KARTY
(VB + schopnosti)

-

KaZdé za3 VB

KR
&
X
(4/211VB za kazdy)

(0VBza
kaztou karty
nad7)

CELKEM

PAN POPELA

elita

4 Vyhosti 2 tto lokace viechny Modré. Pokud
(o whosts alspot vé odr,ziske
Pina popela 2

Kadot " za ka -




STUPNICE FLOTILY:

8 = 10
= @
HELIUM:
NADVLADA;
VLIV: Priklad: Jamey a Magda maji oba v Institutu

10 Zetond vlivu, Pepa ma 5, a Karel jen 2.

Jamey a Magda by oba ziskali 40 bodu,
Pepa by ziskal bodi 10 a Karel jen 2 body.

7 KARET

Priklad: Pokud mate na
konci hry v ruce 9 karet,
ztracite 10 VB za asmou

a dalsich 10 VB za deva-
tou kartu (celkem tedy 20).

| B8 PREBYTECNE KARTY:







