ZASIAHNITE MYSLIENKY
SPOLUHRACOV!




Trafit o najviac spravnych slov podla ndpovede spojara a ziskat tak najvyssi pocet

bodov. Roly v hre:

SPOJAR: hrag, ktory sa snazi jednym slovom prepojit ¢o najviac slov umiestenych
na hernej podlozke.

STRELCI: ostatni hradi, ktori sa snazia trafit ¢o najviac slov (pokial mozno vsetky),
ktoré spojar prepojil svojou ndpovedou.
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o Z. PRE TROCH A VIAC HRACOV

Kazdy hrac si vezme jednu karti¢ku na zaznam strelby
a jednu zmazatelnd fixku. Karty zamiesajte, na kazdu

poziciu na hernej podlozke umiestnite jednu kartu,
vid pozndmka. Hernu podloZku otoéte smerom ’_m_
k spojarovi. =
= X
Poznamka: Hraci sa dohodnd, ¢i budu hrat sauook @ o
s jednoduchsimi slovami (tyrkysova strana y & o '
kariet) alebo obtaZnej$imi slovami (ruZova -
strana kariet). Slova s réznou obtaZnostou mozZno ot M & s
aj kombinovat. il | B JI bt
Hrac, ktory bude mat najblizSie narodeniny, ma =
v prvom kole ulohu spojara. Ostatni hraci maju (o e e
v prvom kole ulohu strelcov. D ' =
e
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z. FAZA NAPOVEDE

1. Spojar premysla, ako by sa 3 - 8 vyloZenych slov dalo
vyznamovo prepojit len jedinym slovom. Minimalne teda moéze
prepoijit tri slova, ale maximalne osem slov.

2. Potom zapiSe na svoju karticku jednoslovnu napoved'

a zakruzkuje na nej Cisla zodpovedajuce pozicii kariet

so slovami, ktoré napovedou spojil.

Priklad: Peter si z vyloZenych slov na terci vybral ,,ocean”
Lvodopad”, ,dazd", ,lyze” a vymyslel pre ne ndpoved
»mokro“. Na zapisovaciu karticku napisal napoved'a prislusné
slova zakruzkoval.




3. Spojar otodi hernu podlozku tak, aby na nu strelci dobre videli, a nahlas precita
ndpoved. Strelci si ju méZu zapisat na svoje dosticky.

4. Kazdy strelec hlada slova, ktoré podla neho napoved spdja, a zakruZkuje ich

na svojej zapisovacej karti¢ke. Vo chvili, ked maju vsetci strelci zakriuzkované

slova, polozia dosticky licom nahor pred seba. Rovnako ako spojar, smu zakrizkovat
minimalne tri a maximalne osem slov.

5. Spojar postupne precita Cisla slov zakriZzkované na svojej karti¢ke a im
zodpovedajuce slova. Ku kazdému slovu méoze doplnit kratke vysvetlenie, pre¢o podla
neho suvisi s ndpovedou, zvIast ak to nie je uplne zrejmé.

6. Strelci si na svojich kartickach vsetky spojarom

uréené Cisla oznacia krizikom a spocitaju si body.

BODOVANIE

Za Cislo zakraZzkované a zaroven oznaéené krizikom ziskavaju

strelci 1 bod, za ¢islo len zakruzkované alebo len oznacené

krizikom si 1 bod odpocitaju. Ak sa strelec ani raz nepomylil

a uhadol vietky slova vybraté spojarom (prislusné c¢isla musia

byt na karticke zakrizkované aj oznacené krizikom), pripocita si bonusové

2 body za supertrefu. Ziskané body si strelci zapiSu do kolénky na svojej karticke.

Priklad: Eva na fialovej karticke zakriuzkovala slova na pozicii 3, 5, 7, 9, trafila sa
teda do vsetkych slov vyznacenych spojdarom. Ziskava 1 bod za kazdé oznacené
slovo a ako bonus 2 body za supertrefu, celkovo teda 6 bodov. Martin na Zltef
karticke oznacil spravne tri slova a stvrté neuhadol. Ziskava 1 bod za kazZdé spravne
oznacené slovo, teda 3 body, ale -1 bod za neoznacené slovo, celkovo teda 2 bodly.

UKONCENIE KOLA

Spojar si nasledne zapise tolko bodov, kolko ziskal najlepsi strelec. Ak viac nez jeden
strelec dosiahol supertrefu, spojar si zapocita bonusové dva body za kazdého takéhoto
strelca. Hraci si vymazu herné karticky, ponechaju si len poznaceny pocet bodov, ku
ktorym budu pric¢itat body v dalSich koladch. Na hernd podlozku sa vylozia nové karty
so slovami a ulohu spojara preberie hrac sediaci po lavici predchadzajuceho spojara.

KONIEC HRY

Partia konci, ked' sa v Ulohe spojara vystriedaju vsetci hraci. (Pri hre 3 a 4 hracov sa moézu
vystriedat v Ulohe strelca dvakrat.) Vitazom sa stava hrac s najvyssim poctom bodov.

KOOPERATIVNA HRA

Pri tomto variante hraci spolu bojuju proti hre. Hra sa na Sest kél. Hraci sa po
kole striedaju v Ulohe spojara. Zacina hrac, ktory bude mat najblizsie narodeniny.
Druhy hra¢ ma v danom kole Ulohu strelca. Rovnako ako pri zakladnom variante,
pripravte na hernu podlozku 12 kariet. Vopred sa dohodnite, ¢i budete hrat

s jednoduchsimi alebo obtaznej$imi slovami, vid poznamka.




FAZA NAPOVEDE *

1. Spojar premysla, ako by sa dalo 3 - 8 vyloZzenych slov vyznamovo prepojit len jedinym
slovom. M&ze si teda vybrat minimalne tri a maximalne osem slov.

2, Potom zapiSe na svoju karti¢ku jednoslovnu napoved a zakruzkuje na nej Cisla
zodpovedajlce pozicii kariet so slovami, ktoré napovedou spojil.

3. Potom otoci podlozku tak, aby na nu strelec dobre videl, a nahlas predita napoved.

4. Strelec postupne hlada slova, ktoré podla neho napoved spdja. Ak si mysli, ze je
niektoré slovo spravne, precita ho nahlas aj s &¢islom, ktoré oznacuje policko, na ktorom
karta so slovom lezi. Strelec mdzZe mierit maximalne na osem slov.

5. Spojar mu oznadmi, ¢i ma toto slovo zakruzkované. Ak ano, kartu s tymto slovom
ziskavaju hradi a odlozia ju nalavo od hernej podlozky. Ak nie, kartu ziskava hra a odlozia
sa napravo.

6. Ked'si strelec mysli, ze uz vietky slova, ku ktorym vedie ndpoved, oznacil, povie
nahlas: ,,Ukonéujem strelbu.” Ak v tejto chvili zostavajl na kartiCke spojara este nejaké
zakruzkované slova, ziskava ich hra.

7. V pripade, ze strelec trafil vSetky slova vybraté spojarom a hra neziskala ziadnu kartu,
vezmu si hradi z bali¢ka 2 karty navyse ako bonus za supertrefu.

KONIEC KOLA

Tym kondi prvé kolo, na hernu podlozku sa vylozia nové karty a ulohu spojara
preberie druhy hrac,

Tato verziu mozno hrat aj ako kooperativnu hru s lubovolnym poétom
hracov. Potom je vidy v jednom kole jeden z hra¢ov spojar a vietci ostatni
strelci hadaju spolu.

Strelci sa mézu o slovéch lubovolne bavit a dohadovat, oznacenie slova sa
povazuje za zavdzné, ak sa vyslovi spolu s ¢islom, ktoré ho oznacuje.

ZAPORNE Tolko nepochopenia v jednej miestnosti?!!
0-4 Tipujete uplne nahodne?
5§-8 No, zlahka zapojit mozocky by neskodilo...
9 =-12 Ni¢ moc, ale hanba to nie je.
13-16 Dobré? Ano. Skvelé? To zase nie.

17 - 20 Skvelé.
21 - 22 Ak nie ste dobri kamarati, je to dost skoda.

23 - 35 Telepatia asi naozaj existuje. mu
35+ Ste jednotky! Super! Fantastické! Uzasné! Ohromné!




	Stránka 1
	Stránka 2
	Stránka 3
	Stránka 4

