PARKY P0 ZOTMENI - SK

V rozéireni hry PARKY, s ndzvom Po zotmeni na
hracov ¢akaju nové karty parkov so vzrusujucimi
akciami, nové karty roka s dal$imi moznostami bo-
dovania a zabavny sposob objavovania turistickej
trasy s vyuzitim taborisk. Na svojej ceste tiez urcite
stretnete viac divokych zvierat, pripravili sme pre
vas preto dalsie Zetony. Nové karty parkov zaroven
dopiﬁajﬁ a uzatvaraju zbierku narodnych parkov
USA, tak ako existuju v maji 2020. VERZE 1.0
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i Chcete sa (nie len) o nasich hrach
!:ﬁ’._r ok porozpravat s dalsimi nadsenymi hraémi?
] i Pripojte sa do skupiny ,,Hry nas bavi*!

Chyba vam komponent alebo mate nejaky poskodeny?
Napiste nam na info@albi.sk a my vam zasleme nahradny!




HERNE KOMPONENTY

N 1 doska taboriska

g 24 kariet parkov ( TAROTOVYCH + 70 X 120 MM )
™! 26 kariet roku ( MALYCH - 50 X 75 MM )

ﬁ 4 7etoOny zvierat ( DREVENE )

[Z) 4 7etény stanu ( DREVENE )

E 6 dielikov taboriska ( 46 X 75 MM )

PRIPRAVA HRY

Pripravte hru rovnako ako pri partii zakladnej hry
Parky, s nasledujucimi upravami:

PARKY Z ROZSIRENIA PO ZOTMENI * Zmiesajte
dokopy karty parkov zo zakladnej hry i z rozsirenia.
Potom ako obvykle balicek polozte na herny plan a vy-
lozte tri karty do ponuky

‘ ZVIERATA -« Dajte kazdému hradovi na
zaciatok jeden zeton zvierata.

PRIPRAVTE TABOR - Ked zostavite trasu, umiest-
nite pod startovy dielik dosku taborisk. Pri hre 4 alebo
5 hracov ju otocte stranou s nahor.

Vezmite dieliky s tdboriskami, a ak hrate v 5 hracoch,
polozte vedla dosky tdborisk dielik oznaceny v pravom
dolnom rohu symbolom €. V opaénom pripade tento
dielik vratte do krabice.

Zvysné dieliky taborisk zamiesajte a potom 3 z nich po-
lozte do priestoru taborisk. Uistite sa, ze su vSetky die-
liky oto¢ené spravnou stranou nahor - vlavom dolnom
rohu by mal byt symbol obdobia €). VSetky nepouzité
dieliky vratte do krabice.




POSTAVTE STANY ¢ Ak su nalokaciach trasy pripra-
vené zetdny pocasia, rozlozte nad ne i stany @ ,na
dieliky oznacené na nakrese hviezdickami:
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ciel trasy 1-3 HRACOV pouZite 3 @ . Zvys$né @ vratte do
krabice. Polozte /1)) nalokaciu tesne pred dielikom ciela
trasy. Potom smerom k Startu trasy polozte @ na kazdu
druhu lokaciu tak, aby medzi kazdou lokaciou so @ le-
zalalokécia bez (7).

B W e e e

}

Sk w A D) e TRASY
z'/ // / /, / .J’,/w |

i

Prihre 4-5 HRACOV poloZte jeden /&) navyse medzi
dvojicu @ najblizsie k Startu trasy.
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V BALICKU ROKA.
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KARTY ROKA - Balicek kariet roka zo zakladnej hry
vratte do krabice — v rozsireni Po zotmeni sa tieto karty
nepouzivaju. Bali¢ek kariet roka z rozsirenia zamiesaj-
te akazdému hracovi rozdajte 2 karty. Balicek odlozte
na dosku taborisk. Kazdy hrac si potom jednu kartu
roka vyberie a druhu vrati licom dole naspodok balicka.

Karty roka z rozsirenia Po zotmeni sa vzdy
odhadzuju licom dole naspodok balicka. P

TIP NA CESTU - Ak chcete vyskusat akénejsi variant,
zmiesSajte 24 kariet parkov z rozsirenia Po zotmeni

s 24 ndhodnymi ¢i vybratymi kartami parkov zo zaklad-
nej hry. Polovica kariet tak bude obsahovat OKAMZITY
EFEKT 4.



POZNAMKY KU KARTAM ROKA

Balicek kariet roka z rozsirenia Po zotmeni prinasa nové
osobné vyzvy a nové varianty cielov zo zékladnej hry.
Zaroven mozete vdaka akciam, ktoré ponukaju karty
parkov a taborisk, ziskat poc¢as hry viacero kariet roka.

Kazdy ciel na novych kartach
roka je premenlivy: ¢im lepsie
savam danu ulohu podari splnit,
tym viac bodov ziskate. Karty
roka z rozsirenia Po zotmeni

vas odmenia jednym alebo do-
konca dvoma bodmi za kazdy
pripad splnenia ciela - mozu
vam teda na konci roka vyniest
znacny bodovy zisk.

Rovnako ako v zakladnej hre zostavaju
vSetky karty roka az do zavere¢ného bo-
dovania neverejné — otocené licomdole. clEr

BODOVANIE * Na konci hry sa zapocitaju body za vsetky
karty roka, ktoré maju hraciu seba. Ak vSak niektory
hra¢ vlastni viac kopii rovnakej karty, vyhodnoti jej bo-
dovy prinos iba raz. Ak si druhy raz potiahnete rovnaku
kartu, radsej sa ju snazte pomocou tdboriska vymenit.

PRIKLAD - Karta ,Cestovatel“ ponu-
i? -ka bod za kazdi kompletni skupinu

AL )

%y ? E zdrojov v ramci vSetkych hracovych

AN 1 [T . parkov. Ak na konci hry méte na kar-
g SADU A‘R‘Ci ct‘ ‘ -tach vasich navstivenych parkov
P4 P 4 slnka, 6 vod, 10 hor a 7 lesov, ziskate

4 vitazné body. Aj keby ste hru ukon-
¢ili s dvoma kartami ,,Cestovatel,
hodnotit sa bude len jedna z nich.

POZNAMKA « Na plnenie cielov
na kartdch roka sa pocéita iba so
symbolmi nalavo od ’ Vsetky
symboly na kartdch parkov z roz-
Sirenia Po zotmeni nachddzajice
sa v casti s okamzitym efektom
sa na plnenie cielov nepocéitaji.

HAWAII VOLCANOES NATIONAL PARK
ZAL. 1916 *

16 % VINCENT ROCHE




PREHLAD KARIET ROKA OD A DO Z

ASTRONOM

CESTOVATEL

EKOLOG

FOTOGRAF

HOROLEZEC

KAJAKAR

KANOISTA

LESNIK

LEZEC

LOVEC ZAZITKOV

OCHRANAR

PLANOVAC
PUTNIK

TRAMP

ZBERATEL

1 BOD zakazdé 3 symboly slnka
v navstivenych parkoch

1 BOD zakazdu zbierku symbolov
lesa, hory, slnka a vody v navstive-
nych parkoch

1 BOD zakazdé 2 symboly lesa
v navstivenych parkoch

1 BOD zakazdé 4 ziskané i
fotografie

2 BODY zakazdé 3 navstivené
parky obsahujuce symbol hory

2 BODY zakazdé 3 navstivené
parky obsahujuce symbol vody

1 BOD bod za kazdé 3 symboly
vody v navstivenych parkoch

2 BODY zakazdé 3 navstivené
parky obsahujuce symbol lesa

1 BOD bod zakazdé 2 symboly
hory v navstivenych parkoch

2 BODY zakazdé 3 Zetony
v zasobe na konci hry

1 BOD zakazdé zviera v zasobe
na konci hry

1 BOD zakazdé 2 symboly slnka
v cene vasho vybavenia

1 BOD zakazdy navstiveny park
s okamzitym efektomvybavenia

2 BODY zakazdé 3 navstivené
parky obsahujuce symbol slnka

2 BODY body za kazdu zbierku
obsahujucu navstivené parky
v hodnote 2, 3 a4 bodov




>

o

o

POZNAMKY KU KARTAM PARKOV

Karty parkov v rozsireni Po zotmeni obsahuju aj okamzi-
té efekty. Spozndte ich podla symbolu ’ napravo od dob-
re znamych symbolov potrebnych na navstevu parku.
Tieto efekty sa vyhodnocuju podobne ako pri kartach
vybavenia s ’, aktivuju sa vsak pri ndvsteve parku.

Najprv musite odovzdat Zetdny uvedené v lavej ¢asti
karty, aby ste mohli park navstivit, a potom méZete
vyhodnotit ’ Ak efekt nevyuzijete, prilezitost je pre-

meskana.
PRIKLAD ¢ Nina vo svojom tahu GRAND TETON NATIONAL PARK

presunie turistu do ciela trasy
avyberie si akciu ,navsteva par- um
ku“. Rozhodne sa navstivit park

Grand Teton, ktory ma rezervovany: odovzda zetony
lesa, hory a slnka. Potom vyhodnoti okamzity efekt ’
na karte a rezervuje si park z ponuky na hernom plane.
Kartu parku Grand Teton potom presunie medzi svoje
navstivené parky.

AL si niekto rezervuje ¢i navstivi park z ponuky na hernom
pldne, nahradte ho hned dalsou kartou parku z balicka

Niektoré nové parky obsahuju aj hnedy
symbol lubovolného Zeténu. Na splnenie
poziadavky mozu hracéi pouzit lubovolnu
kombinaciu zetonov v uvedenom pocte.

Ak chce napriklad hrac¢ navsti-
vit park Death Valley, musi
odovzdat dva Zetény slnka

a lubovolné dva Zetony.

VYBAVENIE NOVYCH PARKOV -+ Zlava, ktort posky-
tuje niektoré vybavenie pri navsteve parkov, sa vztahuje
iba na konkrétne zZetény potrebné na navstevu daného
parku. Nevztahuje sa na hnedy symbol Iubovolného
zetonu. Ak by teda mal hra¢ v nasom priklade s parkom
Death Valley kartu vybavenia so zlavou 1 slnka a 1 vody
pri navsteve parku, odovzdal by hrac 1 slnko, ale stale
by musel odovzdat este 2 lubovolné Zetdény, pretoze
zlava 1 vody neplati pre hnedy symbol.

’ Pamiditajte, ze park musite najprv navstivit

a az potom mozete vyhodnotit jeho okamzity efekt.




POZNAMKY K TABORISKAM

Taborisko prinasa nové zazitky k vasmu putovaniu. Ak
vSak chcete ¢o najviac vyuzit jeho vyhody, musite, tak
ako pri kazdom kempovani, trochu pldanovat. Téaborisko
predstavuje symbol @ , ktory sa na niektorych lokaci-
ach objavi na zaciatku kazdého obdobia.

POUZITIE ZETONU TABORA « Ked umiestnite svojho
turistu na lokaciu so stanom, mate dve moznosti:

1 » Mozete dant lokéciu navstivit tak ako obvykle a vyhod-
notit jej akciu (a pripadne ziskat Zetén pocasia).

ALEBO

2 « MozZete sivziat Zetdn stanu, ktory tu lezi, a polozit ho
na niektoré volné tdborisko, ¢o vam umozni vyhodnotit
akciu daného taboriska.

Peter dojde so svojim turistom do lokacie s @ .Na-
miesto toho, aby vykonal akciu danej lokacie a ziskal
Zetdn pocasia, rozhodne sa utaborit — polozi @ najed-
no z taborisk a vyhodnoti jeho akciu. Ak na niektorom

z taborisk lezi @ , nie mozné na nu umiestnit dalsi

@ avyhodnotit jeho akciu.

Pozndmka: Hrd¢ si pri vyuziti taboriska neberie Zeton pocasia.
Tdborenie v stanoch poskytuje prijemnit ochranu pred prirod-
nymi Zivlami — teda vacsinou...

AKCIE TABORISK * Taborisko ponuka vzrusujuce
akcie, ktoré sa s koncom obdobia ¢asto premenia:

AKCIE NA DOSKE TABORISK *

M Odovzdajte 3 Zetony slnka a vezmite si
~> E z balicka 2 karty roka. Potom jednu kar-
tu z ruky odlozte naspodok balicka. Od-
loZena karta nemusi byt jednou z tych,
ktoré ste si potiahli pocas tejto akcie.

OUT EVERY
SEASON

Pri hre 1 — 3 hracov sa na doske nachadza jedno policko
na @ Pri hre 4 a viac hracdov obsahuje druha strana
dosky 2 policka.

-l N




AKCIE TABORISK - POKRACOVANIE

k 1-3 Odovzdajte zeton hory
avezmite si 5 zetonov slnka.

b 6 5.4 Odovzdajte Zeténlesa
avezmite si 5 zeténov vody.
‘ m 1-3 Odovzdajte zeton lesa
avezmite si fotografiu.
km 2.4 Odovzdajte zeton hory
a vezmite si fotografiu.
m 1-3 Odovzdajte zeton vody
avezmite si zviera.
* 2.4 Odovzdajte zeton slnka
avezmite si zviera.

MOZU SA USKUTOCNIT AZ 3X V JEDNOM TAHU.

}!, ” . 1-2 Vezmite si cutoru a zeton vody.

Presunte si vSetky zetony vody zo
svojich naplnenych ¢utor do zasoby.
w ‘ 3.4 Po%ndw’tka: Tc,ito vovdavsa nepoqu“ujg za
, prdve ziskani, takde 1iou nemozno éutory
2novu naplnit.
Vezmite si zeton vody.

Odlozte jednu zo svojich kariet vybave-
nia alebo roka naspodok balicka. Potom
si mozete vziat bud vrchnu kartu z ba-
licka roka alebo vybavenia, alebo Iubo-
volnu kartu vybavenia z ponuky.

Pozndmka: Nemusite si vziat kartu rovna-
kého typu, ako ste odhodili.

Odovzdajte 2 zetony slnka a odlozte
3 karty vybavenia z ponuky naspodok

bali¢ka. Vezmite 3 nové karty vybave-
~D

nia a vylozte ich do ponuky na hernom

2.3 plane. Mozete si zadarmo vziat 1 kar-
tu vybavenia z ponuky alebo zvrchu
balicka.




| ‘ Vezmite si zeton vody, rezervujte si
park a znovu zapalte svoj taborak.
1-3
Vezmite si zeton slnka, rezervujte si

@w Q park a znovu zap4lte svoj tdborak.
POUZIVA SA IBA PRI HRE 5 HRACOV,
2.4 A TO V KOMBINACII S DALSIMI 3 NA-

HODNYMI TABORISKAMI.

Pamiditajte, ze zvieratd mozete pri vyhodnocovani akcii pouzit
namiesto lubovolného druhu zetonu.

POZNAMKY K FOTOAPARATU - [{®) vim ako obvyk-

le umoznuje na ziskanie fotky odovzdat jeden lubovolny ‘
zeton. Ak teda vlastnite E a navstivite taborisko ¢i

park, ktory umoznuje fotografovat, mozete namiesto vy-
obrazeného Zeténu odovzdat lubovolny Zetdn.

TABORAKY -+ Ak sa v lokdcii so @ nachadza niektory
turista, stale mozete vyuzit svoj taborak a poslat na tito
obsadenu lokaciu svojho vlastného turistu. Potom sa
moézete rozhodnut, ¢i vyhodnotite akciu lokacie, alebo
pouZzijete @ na navstevu taboriska. Ak navstivite lo-
kaciu s inym turistom, pricom na nej stale lezi zeton
pocasia, ziskate pri vyhodnoteni akcie lokacie i tento
zeton.

VYBAVENIE A TABORENIE - Efekt kariet vybavenia
odkazujucich na urc¢itu lokaciu sa aktivuje (pri splne-
ni podmienok), aj ked sa hrac¢ rozhodne taborit v tejto
lokacii.

MILOVNiCI DIVOCINY - Odporti¢ame vyskusat
hru s pouzitim volitelného pravidla, ktoré jednému
zetonu zvierata dava hodnotu hnedého symbolu

s ¢islom 2. Toto pravidlo sa uplatni pri navsteve

parkov s tymto symbolom alebo pri ziskavani fotiek
na trase. Priklad: Na lokacii, v ktorej sa d4 fotit,
mozete namiesto 2 lubovolnych Zeténov odovzdat

1 zviera a ziskat tak fotku.



ZMENA OBDOBIA

Okrem obvyklych krokov pri zmene obdobia odstrante
pripadné Zetony pocasia, ktoré zostali na dielikoch trasy.
Z taborisk aj z trasy odstrante vSetky @ .V pripade po-
-treby otocte dieliky tdborisk tak, aby ¢isla vich lavom
dolnom rohu zodpovedali nadchadzajucemu obdobiu.
Tieto nové akcie budu teraz k dispozicii. Akcia vytlace-
na na doske taborisk, ktora ponuka zisk karty roka, zo-
stava rovnaka pre vSetky ro¢né obdobia. Nakoniec eSte,
tak ako pri priprave nového obdobia, polozte na dieliky
novej trasy @ . A mdzete vyrazit v ustrety dalSiemu
ro¢nému obdobiu!

Ak sinebudete isti tym, v ktorom

rocnom obdobi sa nachddzate,

pozrite sa na zostdvajuce dieliky

pokrocilych lokdcii vedla trasy. Prvé obdobie sa zac¢ina s tromi,
druhé s dvoma, tretie s jednou a stvrté obdobie so Ziadnou ne-
vyuzitou pokrocilou lokdciou

Vsetky uzitocné informacie na pripravu nového roc-
ného obdobia a rozostavenie @ najdete prehladne
zhrnuté vo forme symbolov na doske taborisk.

PODROBNOSTI K HRE 1 HRACA

Priprava hry pre jedného hraca je podobna ako pri
zakladnej hre, s niekolkymi zmenami:

 Pridajte do hry nové karty parkov z rozsSirenia
Po zotmeni

¢ Namiesto povodnych kariet roka pouzite karty
zrozsirenia

» Pripravte taborisko a @ @ @

» Pamitajte, Ze zac¢inate s 1 Zetbnom zvierata

POHYB SPRAVCU - Spravcovia sa po trase pohybuju
obvyklym spdsobom — po otoceni karty vybavenia. Ich
pracou je ale okrem iného upratat taborisko, ked zadny
spravca prejde popri @ ! Vzdy, ked sa spravca, ktory
je na ceste pozadu, presunie cez alebo na lokaciu s @ s
dany Zeton odhodi, takze uz nebude mozné ho vtomto
ro¢nom obdobi vyuzit. Ak sa stane, Ze zadny spravca
parku d6jde na lokaciu so Zetdnom pocasia a @ ,jena
vas, ¢i spravea vezme zeton pocasia, alebo odstrani @ )



POCITANIE BODOV V SOLOVEJ HRE

Nové karty roka a parkov a akcie na taboriskach umoz-
nuju nazbierat vacsi pocet bodov. Uspech v hre sa teda
upravuje takto:

MENEJ AKO 25 BODOV - Je jasné, Ze hlavnym cielom
bolo ist sa prejst...

25-29 - Cestu ste si uzivali ako naozajstny milovnik
trekov.

30-34 - Stal sa z vés ostrielany tramp!

35+ « Na zazitky z tejto cesty budete spominat po cely
zivot. GRATULUJEME!

ULOZENIE KOMPONENTOV

Balicek parkov mozete rozdelit tak, aby sa vosiel do kra-
bice zakladnej hry a krabice rozsirenia. Ak chcete karty
roztriedit, hladajte symbol % v pravom dolnom rohu
kariet rozsirenia.

Nové zetony zvierat sa zmestia do casti GameTrayz™
v krabici zakladnej hry. Ak mate problém ulozit zetony,
najprv vlozte zetony slnka a vody do najvacsich prie-
hradiek, az potom uloZte ostatné zetony.

NA HRE SPOLUPRACOVALI

NAVRH ROZSIRENIA « Mattox Shuler
VYVO0J « Matt Aiken, Jennifer Graham-Macht

& Henry Audubon

REDAKCIA PRAVIDIEL ¢ Travis D. Hill & Donny Behne
SADZBA KOMPONENTOV/FIGURKY « Mattox Shuler
& Kyle Key

ILUSTRACIE PARKOV - Fifty-Nine Parks

Dalsie zaujimavé hry néjdete na strainke KEYMASTERGAMES.COM

Pozrite si nové ilustracie z hry ako velkoplo$né tlacoviny na
S59PARKS.NET

@KEYMASTERGAMES @FIFTYNINEPARKS

TESTERI ¢ Erin Anderson, Kevin Anderson, Marjorie Anderson, Matteo
Bertassi, CJ Bourque, Joe Capuano, Joe Capuano III, Krista Cox, Josh
Ellis, Carlos Flores, Joseph Keck, Daniel Natal, Umberto Rossi, Kei
Sato, Sara Sato, Mary Skiver, Stephanie Stratton, Tim Sullivan, Roel
Tersteeg, Jack Thomas, Carolyn Thomas, Justin Tucker, Don Weiss,
Matt Wilkerson, Daryl Williams, Jarod Williams, Terri Williams



ARTISTS IN THE GAME

ARTIST INFO

Jonathan Bartlett
BARTLETTSTUDIO.COM

Kristen Boydstun
KRISTENBOYDSTUN.COM

Nicolas Delort
NICOLASDELORT.COM

Johnny Dombrowski
JOHNNYDOMBROWSKI.COM

David Doran
DAVIDDORAN.CO.UK

Laurent Durieux
LAURENTDURIEUX.COM

Cristian Eres
CRISTIANERES.COM

F't. Lonesome
FTLONESOME.COM

Jay Gordon
JAYGORDONDRAWS.COM

Leesha Hannigan
LEESHAHANNIGAN.COM

Kevin Hong
KEVINHONG.COM

Rory Kurtz
RORYKURTZ.COM

Simon Marchner
SIMONMARCHNER.DE

Mike McCain
LOWSUNSAMURAI.COM

Dan McCarthy
DANMCCARTHY.ORG

Plaid Mtn.
PLAIDMTN.COM

Vincent Roché
@VINCENT__ROCHE

Kim Smith
KIMILLUSTRATION.COM

Telegramme Paper Co.
TELEGRAMME.CO.UK

Glenn Thomas
GLENNTHOMAS.STUDIO

Marianna Tomaselli
MARIANNATOMASELLI.NET

PARK(S) ILLUSTRATED

WIND CAVE

LAKE CLARKE
ARCHES (NIGHT)
CANYONLANDS (DAY)
KOBUK VALLEY
GLACIER

DEATH VALLEY

BIG BEND (NIGHT)
REDWOOD (STAG)
KATMAI

PETRIFIED FOREST
ROCKY MOUNTAIN (NIGHT)
INDIANA DUNES

PINNACLES

CANYONLANDS (NIGHT)  ZION
DENALI - CRATER LAKE

VOYAGEURS

HAWAI’l VOLCANOES
GRAND TETON (BISON)
HOT SPRINGS
REDWOOD (DOE)

WHITE SANDS

S9PARKS.NET



