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Hra PARKY predstavuje nielen napinawi a zébavnu spolodenskd hru, ale zérover vypravnu poctu americkym
narodnym parkom. Po¢as partie si budete moct vychutnat uchvatné vyobrazenia jednotlivych parkov z ruk
renomovanych umelcov. Vhre PARKY sa ujmete dvojice turistov, ktori vyraZajti v priebehu $tyroch roénych
obdobi na vypravy do prirody s tiZbou objavit ¢o najviac fascinujucich miest, vidiet mnozstvo divokych zvierat,
ziskat krasne fotografie a navstivit preslavené narodné parky.
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HERN é KOMPONENTY Chyba vam komponent alebo méte nejaky poskodeny?

Napiste nam na info@albi.sk a my vdm zasleme nahradny!

M8 1 herny plan 10 turistov (2 PRE KAZDEHO HRACA)

& 2 zisobniky Zeténov g 5 taborakov (1 JEDEN PRE KAZDEHO HRACA)
H 48 kariet parkov (TAROTOVYCH - 70 X 120 MM) ﬁ 1 fotoaparat
g 10 kariet obdobi (MALYCH - 50 X 75 MM) A 1 odznak prvého turistu (SMALTOVANY)
4l 12 kariet roka (50 X 75 MM) ‘ 16 Zeténov lesa
Bl 36 kariet vybavy (50 x 75 MM) ‘ 16 Zeténov hory
#%Z 15 kariet ¢utor (50 X 75 MM) 30 zetonov slnka
K 9 kariet na solovi hru (50 x 75 MM) . 30 zetonov vody
1497 10 lokécii M 12 Zeténov zvierat (JEDINEENYCH TVAROV)
8L 1startalciel trasy 28 fotiek (kKAZDA zA 1 8OD)

CIEL HRY

Hréci na seba vezmu ulohu dvojice turistov vydavajicich sa pocas styroch
ro¢nych obdobi na rézne trasy po narodnych parkoch Spojenych statov ame-
rickych. V kazdom z obdobi ich ¢akd ind, vzdy o nieco dlh$ia trasa. Hraci
budi pocas tahov posuvat svojich turistov cez nddherné lokacie, v ktorych
mozu vykonavat uzitoéné akcie. V cieli kazdej trasy sa potom mézu rozhod-
nit nazbierané zazitky premenit na navs§tevu niektorého z parkov a ziskat
vitazné body. Cielom hracov je na koneci roka zaistit svojim turistom ¢o naj-
poOsobivejsi zazitok vdaka navstivenym parkom, ziskanym fotkam ¢i splne-
nym osobnym prianiam.

. HERNY PLAN A ZDROJE - Doprostred stola polozte herny plan a po bokoch
PRIPRAVA umiestnite oba plastové zasobniky Zetdnov tak, aby na ne vsetci hraci poho-
HRY dlne dosiahli. Vrchnaky odlozte do krabice. V kazdom zo zasobnikov najdete
kompletnu stipravu zetonov a fotiek, ktoré tvoria spoloéni zasobu.

PARKY -+ ZamieSajte vsetky karty parkov a polozte ich
licom dole do pravého horného rohu herného planu, kde
bud tvorit balicek parkov. Potiahnite z neho tri karty
alicom nahor ich poloZte na trojicu poli nalavo od balicka.

VYBAVENIE * Zamiesajte vSetky karty vybavenia
a polozte ich licom dole do pravého dolného rohu herného
planu, kde budu tvorit balicek vybavenia. Vezmite z neho

trikarty a polozte ich licom nahor na trojicu poli nalavo
od balicka.




PRIPRAVA HRY - POKRACOVANIE

nahor pridelte jednu kartu ako jeho Startovu ¢utoru.

roka. Nepouzité karty roka vratte licom dole do krabice.

ROCNE OBDOBIA - Balitek rocnych obdobi zamiesajte, polozte na pole pre
karty obdobi na herny plan a vrchnu kartu otoéte. Tato karta bude uréovat $pecidlne

podmienky pre prvé ro¢né obdobie.

o=,

PRIPRAVA TRASY - Pod hernym planom zostavte turisticka
trasu pre prvé roc¢né obdobie. Na jej zaciatok polozte dielik

A STARTOVEJ LOKACIE. Potom vezmite vetkych pit die-
likov zakladnych lokacii ozna¢enych v pravom dolnom rohu
iba symbolom (pokrocilé lokacie st oznacené este %).
Prihre 4 — 5 hra¢ov k nim pridajte lokaciu . ,0znacenu

v pravom dolnom rohu symbolom 4+ (v opa¢nom pripade ju
vratte do krabice). Potom zamiesajte dieliky pokroé¢ilych loka-
cii ajeden z nich pridajte k zdkladnym lokacidam. Tak utvorite
bali¢ek trasy.

‘# CUTORY -+ Zamiegajte karty éutor a poloZte ich licom dole do lavého horného
rohu herného pldnu, kde budi tvorit baliéek ¢utor. Kazdému hracovi z neho licom

i KARTY ROKA - Zamiesajte balicek kariet roka a rozdajte z neho kazdému
hrécovi dvojicu kariet. Hradi si jednu z nich zvolia za svoj osobny ciel na tento rok
(hru) adruhii licom dole odhodia. Karty roka pontikaju na konci hry hracom jedi-
nec¢nu odmenu za splnenie osobného ciela, drzte siich preto az do zdvere¢ného
bodovania v tajnosti. Pri prvej hre kazdému hrdcovi jednoducho pridelte jednu kartu

R e

Zvysné dieliky pokroéilych lokdcii odlozte licom dole nalavo
od startovej lokacie. Teraz balic¢ek trasy (obsahujuci zaklad-
né lokécie spolu s jednou pokrodilou) zamiesajte a dieliky
jeden po druhom licom nahor poukladajte do radu napravo
od Startovej lokacie. Za poslednou lokaciou potom pridajte
este dielik CIELA TRASY. Uistite sa, Ze nie je otoceny
stranou SOLOVE)J HRY nahor (oznacena v pravom dolnom
rohu symbolom -%). A mate zostaveny plan cesty pre prve
roc¢né obdobie!

FARBY HRACOV - Kazdému hradovi pridelte dvoch turistov rovnakej farby a polozte ich
na A &tarttrasy. Dalej pred kazdého hrada poloZte tdbordk zodpovedajticej farby, horiacou
stranou nahor. Nakoniec este hracovi, ktory ako posledny absolvoval nejaku turu, pridelte
A ODZNAK PRVEHO TURISTU a hradovi napravo od prvého turistu dajte
APARAT. Nevyuzitych turistov a tdboraky vratte do krabice.

FOTO-




Hra prebieha v §tyroch kolach, ktoré predstavuju styri v pravom dolnom rohu karty. Po¢nuc o 2. LOKACIOU, po-

@ ROCNE 0BDOBIA. Kazdé obdobie mierne upravuje pra- stupne jeden po druhom poukladajte na dieliky trasy Zetdny
vidld hry akonéi, ked vSetei turisti dorazia do @, ciela trasy. zodpovedajlice vyobrazenym symbolom o (zlava doprava,
Zacnite tym, Ze sa pozriete, ako aktualna karta obdobia ov- na kazdu lokdciu jeden, vid priklad nizsie). Postupnost sym-

plyvni hru v tomto kole, pripadne aky okamzity efekt prinasa. bolov pocasia pritom jednoducho opakujte stale dookola,
kym neddjdete k cielovému dieliku.

Pozrite sa nao CHARAKTER POCASIA, ktory mozete v nas-

tavajiicom obdobi o¢akavat - postupne ho opisuji symboly Ndsledne sa mézete pustit do putovania!

o PRIKLAD UKLADANIA ZETONOV POCASIA I @
Postupnost sa za¢inana 2. LOKACI a opakuje sa az do jej ciela.

Navitévy PARKU stolio © méné.

START TRASY - 1. LOKACIA - 2. LOKACIA Pozndmka: Startovy dielik trasy nie je prvou lokdciou.
Za prvu lokdciu trasy sa povazuje az nasledujiici dielik.

TAHY HRACOV

Prvy tah roéného obdobia za¢ina hra¢ vlastniaci A ODZNAK PR-
VEHO TURISTU. Tah hrada prebieha takto: Vyberte ktoréhokolvek
zo svojich turistov a presunte ho na lubovolnu lokdciu dalej na trase
(nalubovolny dielik napravo od sti¢asnej lokdcie daného turistu). Ked
turista nanovi lokéciu dorazi, vyvhodnotte jej akciu. Potom prichddza
natah dalsi hra¢ v smere hodinovych ruciéiek. Takto sa striedajte

v tahoch, kym nenastane koniec ro¢ného obdobia. Ak sa uz nalokdcii
nachadza nejaky iny turista — vratane turistu daného hrac¢a — moézete
junavstivit len s pouzitim Zeténu taboraka.

Turista, ktory ako prvy dorazi na lokdciu obsahujticu o Zetdn poca-

sia, moze si tento Zetdn pridat do zdsoby ako bonus k vykonanej akeii Tomds (zeleny hrdc) sa rozhodol posuniit svojho

lokécie. turistu dalej po trase na lokdciu so zvieratami
a vykonal zodpovedajiicu akciu.

Pozndmka: Na to, aby ste mohli lokdciu navstivit, musite byt schopni

vykonat jej akciu.




m Symbolom o sa oznacuju vsetky zakladné a pokrocilé lokdcie.

ZAKLADNE LOKACIE
SYMBOL LOKACIE-Na kartdch vybave-

Pridajte si do zdasoby Zetdn lesa. nia asto najdete symbol odkazujuci
na konkrétnu lokaciu, ktory sa sklada zo

Pridajte si do z&soby Setén hory. symbolu danej lokacie a symbolu trasy.

Pridajte si do zasoby dva zetény slnka.
Pridajte si do zdsoby dva zetony vody.

Potiahnite si kartu ¢utory ALEBO E‘m odovzdajte 2 Zetony a ziskajte za ne fotku a fotoaparat.

‘O]

Pridajte si do zasoby Zetén slnka a Zetén vody (IBA PRI HRE 4 A VIAC HRACOV).

oznacuje moZnost pouzitia lubovolného

POKROCILE LOKACIE SYMBOL ZETONU - Hnedy stvorcek
Zetonu, ¢islo potom ich pocet.

Odovzdajte 1 lubovolny Zeton a ziskajte zan
zeton zvierata.

Odovzdajte 1 Zetén a ziskajte zaii 1 lubovolny Zetén (OKREM ZVIERATA).
Toto moZete v rdmeci jednej akcie spravit dvakrat.

E ie c® o >»0

Rezervujete si ndvStevu parku, resp. navstivte park ALEBO % kupte si kartu vybavenia.

Te

dovzdajte 1 Zetdn vody a vykonajte akeiu inej lokacie obsadenej niektorym turistom.
ﬁ@ POZNAMKA: A START TRASY A Omeu TRASY SA NEPOVAZUJU ZAO LOKACIU.

ZVIERATA A MAXIMALNY POCET ZETONOV

ZVIERATA -« V hre ndjdete 12 réznych Zeténov zvierat, ale ich herny efekt je vzdy

rovnaky - funguju ako zolik. MézZete ich pouzit namiesto inych zZeténov pri navste-

vach parkov, ziskavani fotiek, nakupe vybavenia a navsteve rieky. ‘
Zvieratd nemdzete pouzit na naplnenie cutory, ani odovzdat/ziskat v rdmci efektu e
lokdcie ¢i Cutory.

o

MAXIMALNY POCET ZETONOV * Hrad pri sebe mbze mat nanajvys 12 zeténov.
Ak ich na konci svojho tahu vlastni viac nez 12, musi prebyto¢né zetény odovzdat.




| WA AR TSR TNy AN TES. .\,
POZNAMKY K AKCIAM

CUTORY -« Ked j‘(potiahnete kartu ¢utory), polozte si ju pred seba licom
nahor (stranou s (@). Cutoru naplnite tak, e . ziskanu v tomto tahu po-
loZite na ¢utoru (namiesto toho, aby ste ju pridali do svojej zasoby) a potom
vyhodnotite akeiu éutory. Pozndmka: Cutoru mésete naplnit iba . ktori
ste ziskali v aktudlnom tahu.

Mbzete vlastnit lubovolny pocet éutor a taktiez médzete lubovolny podet na-
plnit vodou, ak vo svojom tahu ziskate viac Zeténov vody ‘ . poloZena na
¢utore zostane na svojom mieste lezat az do konca daného roéného obdobia
anie je mozné ju pouzit inde.

a a4

’ SYMBOLIZUJE POTIAHNUTIE KARTY CUTORY ’ SYMBOLIZUJE CUTORY HRACA

FOTKY A FOTOAPARAT - Aksi zvolite akciu lokécie [E3= [, musite
do spoloénej zdsoby odovzdat 2 lubovolné Zetdny podla svojho vyberu a tak
moZete ziskat fotku. Kazda fotka mé nakonci hry hodnotu41 BODU. Ked
ziskate m, ziskate zaroven s nou i Zetén fotoaparétum od jeho aktual-
neho vlastnika. S fotoaparatom stoji fotenie m len 1 Zeton namiesto 2.
Ak navySe mdte u seba na konci roéného obdobia, mézZete spravit
este jednu za zniZzenu cenu. Niektoré karty vybavenia umoznuju fotit
aj inymi sposobmi nez vyhodnotenim efektu lokacie, v takych pripadoch
vsak fotoaparat neziskate.

Uréité karty roka vyZaduji
ziskanie uréitého poctu fotiek.

TABORAKY - Niekedy sa na lokdcii, ktord tuZite so
svojim turistom navstivit, uz nachddza iny turista. Ak
chcete navstivit lokaciu obsadent turistom (pripadne
turistami, vratane turistu svojej farby), musite pouzit
svoj zeton taboraka (a otocit ho vyhasnutou stranou
nahor). Ak uz je vas taborak vyhasnuty, nemozete lo-
kaciu obsadent turistom (vratane turistu svojej farby)

ﬂ
:
!

navstivit. Len ¢o jeden z vasich turistov dorazi do ciela Ema (rufovd hrdcéka) chee vo svojom tahu navstivit lokdciu :
trasy, znovu svoj taborak zapalte (otoéte ho naspat). na ktorej sa vSak uz nachddza zeleny turista. Na to, aby mohla presunit
svojho turistu na lokdciu a vyhodnotit jej akciu, rozhodne sa vyuzit
svoj Zetdn tabordka.




A V CIELI

V CIELI TRASY si mozu turisti oddychnut a zaspominat na svoju cestu. Ked turis-
ta dorazi do ciela, hra¢ znovu zapdli svoj tdborak (ak je vyhasnuty) a potom turistu
umiestni na niektoré volné pole cielového dielika, a to na prvé volné miesto danej
akcie sprava:

REZERVACIA PARKU * Ak si chcete rezervovat niektory z parkov,
vezmite sijednu z trojice kariet parkov v ponuke na hernom plane,
pripadne potiahnite kartu zvrchu balicka parkov. Vybratui kartu
licom nahor a nalezato odloZte bokom od kariet parkov, ktoré ste uz navstivili (a ktoré sa
vykladaju nastojato). Ak ste si takto rezervovali park z ponuky na hernom plane, doplnte
na vyprazdnené miesto novi kartu z balicka parkov. Az budete v niektorom z dalsich tahov
vykonavat akciu ,navsteva parku®, budete méct navstivit jeden zo svojich rezervovanych
parkov, alebo jeden z trojice v ponuke parkov na hernom plane.

PARK

Prvy hra¢, ktory na tuto poziciu umiestni turistu, zaroven ziska A odznak prveho
turistu (benefit vyznadeny na pozicii najviac vpravo). Daléi hradi po fiom si tie? mozu
rezervovat svoje parky, neziskaju vSak pritom . Odznak prvého turistu md na konci
hry hodnotu1 BODU.

KUPA VYBAVENIA - Vybavenie umoziiuje vytazit z vyletu este viac — poskyt- ('['n'r) 4
ne vam $pecidlne vyhody pri ndvsteve lokacii alebo ulahéi navitevu niektorych
parkov. Ak si checete kiipit vybavenie, musite svojho turistu umiestnit na pole
. Potom si vyberiete jednu z trojice kariet z ponuky na hernom plane a odo-
vzdate pocet Zetdnov slnka zodpovedajici cene karty.
Vsetky karty vybavenia davaju trvali vyhodu a niektoré okrem toho pontikaji jedno- R
razovy # OKAMZITY EFEKT, ktory vyhodnotite hned po nakupe. Zakipent kartu Piin """é‘i;’ilg?e ;jﬂ“ﬁs it
vybavenia poloZte licom nahor pred seba a nezabudnite trvalé vyhody vyuzivat.

hO—J] LAHEV NA vODU _|

Prihre 3 a menej hracov polozi prvy hrag, ktory si KUPUJE VYBAVENIE, figurku tu-

ristu na p(?'l’mk(’)v o b?zvsyTPolu 44:. Z.}ska tak n.a SVOj nakup vybavn?nla ?lavu il éeton Vietky karty vybavenia poskytud trvali
slnka. Dalsi hraci si tiez mozu nakupit vybavenie, neziskaju vsak tuto zlavu. Prihre  yypody, tdto vsak okrem toho disponuje %
4 A VIAC hracov je okrem toho k dispozicii policko tiplne napravo, takze zlavu 1 okam#itym efektom, ktory hrdéa pri
na kupu karty vybavenia dostanu prvi dvaja turisti, ktori si zvolia tito moznost. Jjej zakipeni obdaruje cutorou.

NAVSTEVA PARKU - Pole naviteva parku® si moze vybrat lubovolny m
pocet turistov. Ak chcete navstivit park, vyberte si jednu z trojice kariet

parkov z ponuky na hernom plane alebo jeden zo svojich rezervovanych parkov a odovzdajte
do spoloc¢nej zasoby pozadovanu kombindciu Zetonov. Potom kartu navstiveného parku po-
loZte nastojato pred seba. Na konci hry za nu ziskate pocet vitaznych bodov uvedeny na karte.
Karty parkov mézete skladat na seba tak, Ze bude vidno len pruzky s pozadovanymi zeténmi
avitaznymi bodmi. VZdy, ked niekto navstivi niektory z parkov na hernom pldne, vyloZte na
uvolnené miesto novi kartu zvrchu bali¢ka parkov.




| KONIEC ROCNEHO OBDOBIA A %

Len ¢o obidvaja vasi turisti dosiahnu ciel trasy, po zbytok tohto
roéného obdobia uz nerobite Ziadne tahy. Ked na trase zostane
posledny osamely turista, musi ho jeho hraé¢ presuntt do ciela ko eho hrAR sreeuntitdo olelaitrass 2 2velif <t akolil
trasy a zvolit si akeiu, ktort tu vyhodnoti. Tym sa uzatvara ktort fuvyhadnotl. Strategickm vyusitim tobo
aktudlne ro¢né obdobie. Na hernom pléne néjdete prehladné pravidlambsets obmadsl Gas protihrasa natiase.
zhrnutie krokov udrzby, ktoré nastavaju na konci obdobia:

POSLEDNY TURISTA NA TRASE
Ak na celej trase zostava uz len jediny turista, musi

o Majitel'E moze odovzdat1 ZETON, a ziskat este jednu E
9 Vyprazdnite vietky ‘ (vratte ich . do spoloénej zdsoby).

9 Vratte vSetkych turistovna A Start trasy.

ZACNITE NOVE ROCNE OBDOBIE

o Zhromazdite vSetky dieliky lokacii okrem A a o apridajte k nim jednu pokro-
c¢ili lokaciu navyse. Zamiesajte ich a utvorte z nich novi trasu pre nasledujiice obdo-
bie. Trasa by teda mala byt o jednu lokdciu dlhsia neZ v predchadzajicom obdobi.

e Kartu predchadzajuceho obdobia vlozte naspodok balicka obdobi a otoéte novil kartu obdobi zvrchu balicka.

9 Na novil trasu podla charakteru po¢asia zobrazeného na karte obdobia poukladajte prisluénu postupnost Zeténov pocasia
podla rovnakych pravidiel ako v predchadzajtiicom obdobi. Nové ro¢né obdobie za¢ina svojim tahom hrad vlastniaci x

KONIEC HRY

Len ¢o sauzavrie Stvrté ro¢né obdobie a prislusny hraé vyuZije alebo nevyuZije moZnost 3 W i |
ziskat este jednu fotku, hra konéi. VSetei hraci odkryju svoje karty roka a spocitaju ity it |
sivitazné body za navstivené parky, ziskané fotografie a osobné bonusy z kariet roka.

navyse prinesie svojmu majitelovi 1 vitazny bod.
Vitazom sa stdva hrdc, ktory md na konci hry najvdcsi pocet vitaznych bodov!
V pripade nerozhodnych vysledkov vyhrava hrac, ktory navstivil najviac parkov.
Ak je situdcia stédle nerozhodn4, o vitazstvo sa delia dvaja (alebo viaceri) hradi.

: 5 KARTY ROKA - Karty roka mézu hraéovi priniest 2 6i 3

POZNAMKY KU KARTAM PARKOV A ROKA vitazné body navyse podla toho, nakolko sa mu podarilo do-

siahnut vytydené ciele. Jednym z nich méze byt napriklad

ciel: Navstiv6 PARKOV s A . Tento ciel odmeni hraca

: 2 body, ak navstivi 6 kariet parkov so symbolom ‘ Iné ciele

) /‘4‘. moézZu byt zamerané na ziskavanie fotiek ¢i uréitého poétu
ACADIA NATIONAL PAR zetdnov v ramei parkov, ktoré ste navstivili.

Pozndmka: Na karte Uspesnyj rok je hrdéovym cielom ziskat

v ramet svojich navstivenych parkov 12 (alebo 18) rovnakiych

zetonov ktoréhokolvek zo styroch druhov.
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CASTE OTAZKY

MOZEM NAVSTIVIT LOKACIU BEZ TOHO, ABY SOM VY-
HODNOTIL/-A JEJ AKCIU? Ak chcete lokaciu navstivit,
musite Uplne vykonat jej akciu. Ak to nemézete spravit, ne-
moézZete danu lokaciu navstivit. Ak napriklad nevlastnite
ziadny zeton, ktory by ste mohli zmenit, nemé6zete navstivit

BN 1 g 1 2]

MOZEM Vv AKCII LOKACIE POUZIT ZETON POCASIA?
Ano. Zeton pocasia leziaci na navstivenej lokacii ziskavate
okamzite, mdZete ho teda ihned vyuZit na akeiu tejto loka-

cie, napriklad akciu M

€0 ROBIT, KED SA MINU ZETONY? Ak sauzvzisobe ne-
nachadza niektory z druhov Zetdénov, nie je mozné navstivit
lokaciu, ktora sa s danym druhom zetdnov spaja, pretoze nie
je mozné vykonat jej akciu. Hned ako sa dané Zetony vratia
do ponuky, stane sa dand lokacia opit pristupnou.

KEDY S| M6ZEM DOPLNIT ()2 Cutory mézete plnit @
ziskanou v danom tahu. Predtym ziskant @ nie je mozné

na naplnenie ¢utory pouZit. @, ktoru ste ziskali v tomto
tahu, moZete pouZit na naplnenie éutory, a to v lubovolnom
poradi. Ak napriklad v jednom tahu ziskate @ a(#), mozete
touto vodou naplnit éutoru, ktoru ste prave ziskali.

AKO FUNGUJE ? Odovzdajte 1 lubovolny Zetén
avezmite si zan 11ubovolny Zetén. Potom moézete tuto akciu
okamzite vyhodnotit eSte raz. Takto sa ned4 ziskat ani odo-
vzdat zeton zvierata. Mozete ziskat rovnaky zeton, aky ste
odovzdali.

2 Ano. Ak napri-
aziskate ‘, spusti

PLATi EFEKT OBDOBIA NA

klad pocas obdobia snehu odovzdate
sa efekt tohto obdobia, vdaka ktorému ziskate (). Mozete
potom tiito @ odovzdat a vziat si za nu dalsiu A\, pretoze
tiito akeiu je mozné vykonat dvakrat. Ziadnu dalsiu @ vSak
uz vdaka efektu obdobia nedostanete, pretoze ten poskytuje
iba jednu @@ za tah.

R s s I

PLATIi EFEKT ROCNEHO OBDOBIA NA AKCIE NA CU-
TORE? Ano.

MOZE NAVSTEVA (T ﬁ@ AKTIVOVAT VYBAVENIE,
KTORE NA VYHODNOTENIE POTREBUJE KONKRETNU
LOKACIU? Nie. Tento efekt umoziiuje kopirovat akciu inej
lokacie, nepovazuje sa vSak za priamu navstevu kopirovanej
lokacie. Zetény, ktoré tu hrac ziska, véak mozu stdle tazit

z efektu roéného obdobia.

JE MOZNE POUZIT VIACERO KARIET VYBAVENIA, AKO
SU NAPRIKLAD MAPY, KOMPASY A DENNiKY, ZARO-
VEN? Ano, ka#d4 z tychto kariet pomika trvald vyhodu,
ktora poskytuje zlavu pri navsteve parku v hodnote jedného
alebo dvoch zZetdnov. Tieto efekty sa séitaji — niekolko
kariet teda mé6Ze ovplyvnit cenu jedinej karty parku. Cenu
ziadneho druhu zetonu na karte parku vSak nie je mozné
znizit na zapornu hodnotu.

AKO FUNGUJE VYBAVENIE ,,OPALOVACi KREM“ ALEBO
~PRSIPLAST“? Tieto karty umozriujui navstivit park s po-
mocou nahradného druhu Zeténu nahradzujuceho niektory
z pozadovanych druhov. Pri navsteve parku tuto vyhodu
uplatnite na symboly uvedené na karte parku (nie na zlavy,
ktoré su efektom inych kariet vybavenia).

AKO FUNGUJE NAPLNENIE CUTORY ZADARMO PRI
FLASI NA VODU? Ked navstivite zmienent lokéciu, mozete
sizadarmo vziat ﬁ zo spoloc¢nej zdsoby a polozit ju na
niektoru z cutor, aby ste vyhodnotili jej efekt.

AKO FUNGUJE ,0BDOBIE DAZDOV“ A ,0BDOBIE
DIVOV“? Na zaciatku obdobia sa na kazd z trojice kariet
parku v ponuke polozi jedna Q alebo (v zavislosti od
obdobia). Ked niektory z hrac¢ov navstivi alebo si rezervuje
park, na ktorom leZi Zeton, ziskava zaroven i dany zeton.
Tento Zeton mébze dokonca ihned vyuzit na navitevu parku
alebo na vyhodnotenie efektu ¢utory. Na parky, ktoré pridu
do hry neskor v priebehu daného roéného obdobia, uz
#iadne dalsie @) alebo neukladajte.
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DAKUJEME TVORCOM HRY PARKY

NAVRH HRY - Henry Audubon / VYVOJ - Mattox Shuler, Matt Aiken, Jennifer Graham-Macht a Kyle Key
REDAKCIA PRAVIDIEL * Travis D. Hill
PODAKOVANIE - Nasim podporovatelom na Kickstarteri, ktori umoznili tomuto projektu vzniknut, za ich lasku k ndrodnym parkom.
NAVRH SADZBY A UMELECKE VEDENIE - Mattox Shuler a J.P. Boneyard (hlavny vytvarnik ilustracii pre Fifty-Nine Parks Print Series) k "
DALSIE ILUSTRACIE A NAVRH FIGUROK - Kyle Key a Mattox Shuler '
w Keymaster Games vyddvaji spoloc¢enské hry prindsajice putavé zaZitky v elegantnom dizajne.
& KevmaSter Dalgie zaujimave hry najdete na stranke KEYMASTERGAMES.COM.
Fifty-Nine Parks Print Series je pocin, ktory oslavuje narodné parky Spojenych $tatov americkych. Tato séria
:7 W —ﬂmtp ankes  ruéne tla¢enych plagatov zapdsobi predovsetkym vdaka rozmanitému vyberu umelcov a jedinecnej krase kazdého
z parkov. Pozrite si predajné tlacoviny na S9PARKS.NET alebo nas sledujte na instagrame @FIFTYNINEPARKS.

g amet Iayz - Srdecnd vdaka Noahovi Adelmanovi z Game Trayz ™ za vytvorenie vnutornej ¢asti a priehradiek na Zetony.
GAMETRAYZ.COM

control your chaos

EAAE  Hiadate indpirdciu?
Chcete sa (nie len) o nasich hrach
& porozpravat s daldimi nadsenymi hraémi?

m PREKLAD + Jan Dvorak, Jana Puskasova Qe&;:
GRAFICKA UPRAVA CESKEJ VERZIE - Jifi Trojdnek  @AHE  pripojte sa do skupiny , Hry nds bavic!

7 P PREHLAD HRY « V SOLOVOM putovani sa vyddte na trasu spolu so
PRAVIDLA PRE HRU 1 HRACA spravecami parku, ktori pdjdu pri obhliadke trasy rovnakym smerom
ako vy. Uzite si svoj trek, prili§ sa vSak nezdrzujte, pretoze hned ako

PRIPRAVA NA 9 HRU JEDNEHO HRACA spraveovia zozbieraju urcity pocet Zetonov pocasia, ma pre vas
JE ROVNAKA AKO PRI HRE VIACERYVCH é BALICEK prichystant neo¢akévant udalost. Vas ciel je rovnaky

A& " o ako pri klasickej hre: ziskajte ¢o najviac vitaznych bodov za svoje
HRACOV, S NASLEDUJUCIMI UPRAVAMI: parky, ciele roka, fotky a ‘

o Ked zamieSate balicek VYBAVENIA @ a polozite ho na herny plan,
neotdcéajte Ziadne karty vybavenia.

BODOVANIE PRI HRE
1 HRACA

o Pocas pripravy trasy polozte dielik ciela trasy stranou e SOLOVE)J hry

nahor. MENEJ NEZ 20 BODOV - Uzili ste si peknti
«  Ked'sizvolite farbu turistov a tdboréka, vyberte farbu pre spravcov parku. tiru, minuli ste vSak niekolko 11zasnych miest!
Spravcovia nepotrebuju taborak. Figurky turistov i spravcov postavte na Vezmite mapu a vyrazte znova!
Starttrasy A . 20 - 24 - Vidno, Ze ste si vypravu uzili ako
+  Vskariet pre SOLOVU hru 9 najdite karti¢ku s éaso- 4 ' skutocny nadsenec trekov. Este si vo svojom
. o i i : . 3 oblibenom outdoorovom obchode doladte
mierou spravcov a poloZzte ju do svojej hernej oblasti. Ba- A . : ;
vybavenie a bude z vas profik!

licek zamieSajte a poloZte na stél vedla ¢asomiery. Otocte
vrchni kartu tak, aby jej farebné pruhy nadvizovali na I S el e
farby nakarte ¢asomiery. Na karte sa dozviete, aké uda-  @uumm uzivateadivocina aninevie, Ze ste v nej tabo-
e -rili. Zasluzili ste si reSpekt spravcov.

losti vas pravdepodobne ¢akaju.

& o E 5 A 3(;I+’: Qesta_vés obrde?.rovala nezal:u.pdr'lutel'nj'rr—
) . mi zdzitkami, ktoré si budete pamitat po cely
e Pustte sado hry! a a | zivot. GRATULUJEME!

Wl AE L Lo |




PREHLAD PRAVIDIEL PRE HRU 1 HRACA

TAHY - V sdlovej hre sa v tahoch striedate so spravcami parku. Ked ste na tahu, vyberte si jedného zo svojich turistov a presunite ho dalej
po trase na niektort z lokdcii, ktorej akciu nésledne vyhodnotte. Pre pohyb platia rovnaké pravidld ako pri hre viacerych hracov.

Ked'pride rad na spravcov parku, oto¢te vrehni kartu balidka vybavenia a poloZte ju na jedno z troch poli vybavenia na hernom pléne: kartu { Vl/ »
sCENOU  naprvé pole zlava, kartu s cenou na druhé pole zlava a kartu s cenou natretie pole zlava. Potom presutite / s / \
jedného zo spravcov dalej po trase o pocet dielikov rovnajiici sa cene potiahnutej karty vybavenia. Pri postivani spravcov postupujte podla  * = =
@
F

nasledujicich pravidiel: -3 %

. Ak md niektory va$ turista na trase naskok pred oboma sprdvcami, posutite predného spraveu (toho, ktory je na trase najblizéie k cielu). ) {3 f
. Ak ma jeden zo spravcov naskok pred vasim prednym turistom, alebo s nim stoji na rovnakom dieliku, posunte zadného spravcu / ) )

(toho, ktory je na trase najdalej od ciela).

. Sprédvca sa mdze presuntit na lokaciu, na ktorej uz stoji jeho kolega. Ak by sa véak mal presunit na lokaciu s turistom, preskoéina
dal$iu lokaciu, aby vas nerusil pri putovani.

. Stéale méZete vyuzivat tabordk na vstup nalokéciu, kde sa nachadza druhy turista alebo spravca.

UDALOSTI + Ak sa spravca presunie na dielik so Zetonom pocasia, Zetén vezmite a presunte hona
Gasomieru spravcov, Na ¢asomiere sa nachadzaju dvarady — horny pre aspodny pre . Len ¢o
na ¢asomieru polozite treti Zetdn pocasia rovnakého druhu, spusti sa zodpovedajuca udalost.
Vyhodnotte horni éi spodnit akciu na karte podla toho, ktory rad éasomiery bol prdve zaplneni.
Potom danti kartu udalosti vrétte naspodok bali¢ka kariet na hru JEDNEHO HRACA 9 aotodte

novu kartu. Trojicu rovnakych zetdnov, ktoré spustili posledni udalost, vratte naspit do spoloénej PRIKLAD TAHU SPRAVCOV
zasoby. Vietky dalSie Zetony na éasomiere zostavaju. Vas turista je aktudlne prvy na trase. Na
prostredné pole na hernom plane sa otocila

Pozndmka: Aktivny sprdvca je sprdvca, ktory sa prdve pohybuje. Ak turistu na lokdciu presunie
niektord z udalosti v hre, nevyhodnocujte akciu tejto lokdcie.

CIEL TRASY V HRE 1 HRACA - Navasich turistov éaka v cieli trasy obvykla trojica moZnosti:
rezervacia parku, kupa vybavenia (bez zlavy), alebo navsteva parku. Vzdy, ked jeden z vagich
turistov dosiahne ciel trasy, znovu zapalte svoj taborak.

karta vybavenia s CENOU .Predny
spravca sa teda posunie o dva dieliky do-
predu. Na danej lokdcii sa vSak uz nachadza
vas turista. Spravea sa teda presunie na

nasledujicu volnu lokdciu na trase, vezme
Spravcovia vykonavaju v cieli trasy Specidlnu akciu vyobrazenu na trojici tmavozelenych poli na Zetén podasia . a poloi ho na éasomieru.
lavej strane dielika. To, aké pole si spravca zvoli, zavisi od ceny karty vybavenia, ktora ho na dielik

ciela presunula.

HORNE POLE - Odhodte z herného pléanu kartu parku leziacu tiplne nalavo (pole 1). Spravea sa presunie priamo
na pole A aziskava A, ak uz toto pole nezabral v danom ro¢nom obdobi hrac¢. Ak ano, spravca sa presunie na
pole rezervécie parku a znepristupni tak tito akciu po zvysok tohto roéného obdobia.

PROSTREDNE POLE - Odhodte z herného pldnu prostrednii kartu parku (pole 2). Vratte E do spolo¢nej zdsoby.

DOLNE POLE - Odhodte z herného pldnu kartu parku leZiacu tiplne napravo (pole 3). ZamieSajte vietky karty
vybavenias CENOU na hernom plane naspat do balicka vybavenia.

X

Pozndamky k cielu trasy: Ak spravca odhodi v cieli trasy niektori z kariet parku, dopliite prdzdne miesto v ponuke
az na konci roéného obdobia. Parky navstivené hrdcom dopliiajte z balicka tak ako obvykle. Ak do ciela trasy dorazi -ox
druhy sprdvea a mal by sa presunit na rovnaké pole ako jeho kolega, nic sa nedeje.

POSLEDNY TURISTA (TURISTI) ALEBO SPRAVCA (SPRAVCOVIA) NA TRASE - Ak do ciela trasy dorazia obaja va$i turisti pred
spraveami, presutite zostdvajiiceho spraveu (spravecov) do ciela trasy bez toho, aby vykonali svoju cielovi akeiu. Ak do ciela trasy
dorazia obaja spravecova skor, nez mohli vasi turisti dokonéit cestu, presutite zostdvajiiceho turistu (turistov) do ciela trasy. Ciuz
vam na trase zostal jeden turista alebo obaja, mézete v cieli trasy vykonat pred koncom roéného obdobia iba jedinii zavere¢nu akeiu.

KONIEC ROCNEHO OBDOBIA - Ked skonéi aktualne roéné obdobie, dopliite v ponuke karty parkov odhodené spraveami a sprav-
te ostatné obvyklé kroky tidrzby na konci roéného obdobia. Hra konéi rovnako ako pri hre viacerych hra¢ov na konci $tvrtého
ro¢ného obdobia.




