PARKY

RYCHLY SPRIEVODCA

Prvy tah patri hracovis A Hrac vo svojom tahu posunie
jedného zo svojich turistov v smere cesty na niektoru z neob-
sadenych lokdcii trasy a vykond jej akeiu. Ak chee navstivit

uz obsadent lokaciu, musi otocit svoj zetdn tabordka.

CUTORY

Cutoru hraé naplni tak, Ze 0 ziskanu v tomto tahu neprid4 do svojej zasoby, ale ju polozi
na @) . Potom vykona akciu tejto cutory. V jednom tahu je mozné naplnit aj viac ¢utor,
ale vzdy je nutné pouzit ‘ ziskanud v aktudlnom tahu.

#) POTIAHNI KARTU CUTORY & TVOIA CUTORA

FOTOAPARAT A FOTENIE

Len ¢o hrac¢ vstupina loké.ciy.‘:' O] n, odovzd4 Iubovolné dva zetdény a ziska za ne fotku.
Kazda fotka ma hodnotu1 VITAZNY BOD. Po ziskani fotky hrac ziska este aj fotoaparat.
Ten umoznuje hracovi fotografovat za cenu len jedného zeténu namiesto dvoch.

HRAE s [{8] MOZE ziSKAT FOTKU NA KONCI OBDOBIA.

KUPA VYBAVENIA

Hrac sivyberie jednu z trojice kariet vybavenia z ponuky a odovzd4 mnozstvo zod-
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1 e | povedajuce jej cene. Kazdé vybavenie poskytuje hracovi vyhodu, ktora plati az do konca

hry. Niektoré karty okrem toho obsahuji okamzity efekt f OKAMZITY EFEKT, ktory
sa spusti jednorazovo hned po kupe karty.

L™

REZERVACIA PARKU

Hréc sivyberie jednu z trojice kariet parkov z ponuky alebo vrehnu kartu z balicka
parkov. Zvolenu kartu polozi nalezato pred seba (licom nahor). Rezervované parky
moze hrac navstivit v niektorom dalSom tahu pri akeii ,navsteva parku®.

Hragc, ktory tuto akciu v cieli trasy o vykona ako prvy, ziskava zdroven A

NAVSTEVA PARKU

Hrac sivyberie jednu z trojice kariet parkov z ponuky na hracom pléane alebo jeden zo svo-
jich rezervovanych parkov a odovzda prislusné zetény. Potom si kartu vezme a polozi

si ju nastojato pred seba. Body za navstivené parky sa budi zapocéitavat na konci hry.




Ziskavas zeton lesa.

Ziskavas zet6n hory. SYMBOL LOKACIE

Karty mézu odkazovat na urciti lokéciu po-
Ziskavas 2 zetdny slnka. mocou symbolu danej lokécie a symbolu trasy.

Ziskavas 2 zetény vody.
Potiahni si éutoru ALEBO aﬁ odovzdaj 2 Zetony a vezmi si fotku a fotoaparat.

Ziskavas Zetén slnka a vody (IBA PRI HRE 4 A VIAC HRACOV).

SYMBOL LUBOVOLNEHO ZETONU
o o b Hnedy stvoréek symbolizuje moznost

Odovzd..a,]. { lul?ovol_ny z'eton pouzit lubovolny Zetdn.
avezmi si zetdn zvierata.

Odovzdaj 1 Zetén a vezmi si 1 ubovolny zetén (okrem zvierata). Toto mozes este raz zopakovat.

Rezervuj si alebo navstivpark ALEBO % kup kartu vybavenia.

[ CIEL TRASY

TABORAKY

Hned ako jeden z hrac¢ovych
turistov dojde do cielatrasy @Y, POSLEDNY TURISTA NA TRASE
dany hrac¢ znovu zapdli svoj Ak na trase zostdva uzlen posledny turista,
taborak. musi ho jeho hra¢ presuntt do ciela trasy.

ZVIERATA

Zvierata su zolik. Hrac¢ ich moze pouzit namiesto lubovolného iného zeténu
pri navstevach parkov, ziskavani fotiek, ndkupe vybavenia a navsteve rieky.
Zvieratd nie je mozné pouzit na naplnenie ¢utory alebo ako sucast akcie
lokdcie/Cutory




