e CLOVECE, NEHNEVA] SA!

Hra pre 2 — 4 hracov, kazdy ma 4 figurky zvieratiek
rovnakej farby.

Klasickd hra Clovece, nehnevaj sa!

Cielom hry Cloveée, nehnevaj sa! je doviest vietky svoje zvieratka do bezpeéného dom-
ceka. Cestou si vSak musite davat pozor, aby vas saperi nevyhodili z cesty a nevratili spiat
na zaciatok. Az vas niekto vyhodi, nehnevajte sa = je to hra, ktora vas ma naucit prehravat!

Na zadiatku hry sa zvieratkd umiestnia do
rohov hracej dosky oznacenych prislusnou
farbou hrica. Hraci striedavo hadzu kockou,
kym na kocke nepadne €islo 6. Ak padne, tak
hriaé méze nasadit jedno zo svojich zvieratiek
na Startové pole s Sipkou, ¢o je vidy prvé
pole napravo od rohu, kde stoja zvieratka.
Potom hodi kockou eSte raz a svoje zvieratko
posunie o tolko poli, kol'ko padlo na kocke.

Dalej sa hraéi striedaji a hadiu kockou.
Ak niekomu padne opit cislo 6, méze na-
sadit dalSie zvieratko do hry a hadzat zno-
vu alebo sa posuntit o prislusny pocet poli
zvieratkom, ktoré je uz v hre. Vysledky z opa-
kovanych hodov mézZe rozdelit i medzi via-
cero svojich zvieratiek.

Dalsie varianty

Utecenec

Hra pre 2 hracov. KaZdy hrac si vezme 4+1
zvieratka (4 zvieratka v jednej farbe a 1 zvie-
ratko v odliSnej farbe). Zvieratko v odlidnej
farbe je tzv. Utecenec, ktory, ak je nasadeny,
bladi proti smeru vietkych ostatnych a ako
jediny smie vyhadzovat. Zvieratka sa teda smu
stretndt na jednom policku a zaroven mézu
byt obe naraz vyhodené Utecencom (i v pri-
pade, Ze ide o zvieratko z Utecencovho timu).
Vyhrava ten, kto napriek Utecencovi ddjde
vietkymi Styrmi zvieratkami do domceka.

Macacia hra

Kazdy hra¢ ma k dispozicii jedno zvieratko,
ktoré postavi na lubovolné policko planu.
Nasledne sa do hry vlozi dohovoreny pocet
znaciek (napriklad kamene z damy) - ich
mnoZstvo sa uri podla poZzadovanej naroé-
nosti. Principom hry je striedat sa v hiadza-
ni kockou a dojst so svojim zvieratkom na
predvolené miesto, teda obist plan jedenkrat
dookola. Ak zvieratko vstupi na oznacené
poli€ko, vracia sa na svoje pociatoéné pole.
Prvy hrac, ktory obide plan dookola, vyhral.

(Priklad: Ak padne 6, hrac nasadi nové
zvieratko do hry, potom hodi znovu a pad-
ne 4 a on sa posunie inym svojim zvierat-
kom o 4 polia dopredu.)

Zvieratko musi byt z pola vyhodené, ak po-
stupi zvieratko iného hrica na jeho miesto.
V tom pripade musi ist zvieratko spit do
rohu svojej farby a ¢aka, az hracovi opat
padne Cislo 6.

Hrac, ktory ako prvy dovedie vietky svoje
zvieratkd do domdeka, vyhrava.

Pravidla je moZné upravovat i podla seba, ak
sa na nich zhodni v3etci pritomni hradi.

Parkovanie

Hraci pred zaciatkom hry vyberd osem poli
na hracom plane, ktoré budu slizit ako parko-
visko. Ktokolvek vstipi na parkovisko, nie je
mozné ho vyhodit, pokial ho neopusti. Na
parkovisku mbze naraz stati viac zvieratiek
z jednej farby. Inak platia klasické pravidla
Clovece.

Blaznivé Clovece

Hra pre 4 hracov. Hrac zacne v rohu nie-
ktorej farby so Styrmi zvieratkami - kazdé
zvieratko musi mat inu farbu. Platia rovna-
ké pravidla ako pri klasickom Cloveée s tym
rozdielom, Ze aZ hra¢ nasadi zvieratko,
méze posuvat fubovolnym zvieratkom na
plane (i cudzim). Vynimkou je, Ze zvieratko,
ktoré stoji na Startovom poli, smie posivat
len hraé, ktorému pole patri. Cielom hry je
doviest do svojho domcéeka Styri zvieratka
réznych farieb. Hra¢ nesmie posuvat zvie-
ratko, ktoré ma rovnaku farbu, ako niekto-
ré, ktoré uz doviedol do doméeka.
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