bongo/

Duyel

pre dvoch hracov od 8 rokov

Kazdy z vas dostane 21 dielikov a jednu sériu 9 listov

s Ulohami. UloZte ich na seba tak, aby list ¢. 1 lezal Uplne

hore, pod nim list ¢. 2 atd. Hodenim kockou sa ur¢f tloha,

pri rieSenti ktorej spolu budete stperit. Obaja hraci sa

budu sucasne pokusat ukladat na svetlt vykladaciu

plochu predpisané diely tak, aby ju Gplne zakryli. Komu

sa to podarf ako prvému, vykrikne: ,Ubongo!” a posu-

nie svoju figurku na bodovacej doske o jedno pole

dopredu. Vitazom sa stdva hra¢, ktory sa dosta-

ne so svojou figurkou ako prvy na pole 5. Figurky

Bodovacia doska

Pred prvou hrou
opatrne uvolhite
dieliky a bodovaciu

Herny material

2 x 21 dielikov

2 x 9 listov s ulohami
(na kazdej strane sa nachadza
vykladacia plocha a 20 uloh)

1 dvadsatstenna kocka
2 figurky
1 bodovacia doska

Listy s tlohami

dosku z kartonového Dieliky

ramu.




Priprava hry

-> Kazdy z vés si vezme jednu kompletnt sériu
9 listov s Ulohami. Dohodnite sa, ktort stranu
budete pouzivat (A alebo B).

List s alohami - strana B

List s alohami - strana A

Jednoduché

: v, Narocnejsie
tilohy Cisla dloh tilohy plocha

Vykladacia

Uroven obtaznosti

Cislo listu

-> Na kazdej strane listu s Ulohami sa nachadza
20 uloh. Na stranach A su jednoduchsie tlohy,
pricom kazdé z nich vyzaduje 4 dieliky.
Na stranach B su narocnejsie ulohy, z ktorych
kazda vyzaduje 5 dielikov.
Na prvu hru véam odporticame pouzit jednoduchsie
ulohy so 4 dielikmi. Otocte vietky listy s Glohami tak,
aby strany A smerovali nadol, a zoradte ich podla
cisel od 1 do 9, pricom list ¢ 1 bude Uplne hore.
Ulohy, ktoré maju prist bezprostredne na rad, budu
teda najskor zakryté.

-> Kazdy z vés potom dostane 21 réznych dielikov
a zvoli si jednu figarku.

-> Bodovaciu dosku poloZzte doprostred stola pred-
nou stranou (bez symbolov kocky na poliach 3 a 4)
nahor.

-> Svoje figurky postavte na Startovné pole.

Predna strana
bodovacej dosky

€

-> Pripravte si kocku.




Priebeh hry

Kazdé kolo prebieha takto:

-> Obrétte vrchny list s Glohami tak, aby bolo vidno
Ulohy so 4 dielikmi.

->V 1. kole hadze mladsi hrac.V nasledujticich kolach
sa budete pri hadzani pravidelne striedat.

-> Hodené cislo urcuje, ktoru ulohu sa budete snazit
¢o najrychlejsie vyriesit.

-> Obaja si ¢o najrychlejsie vyhladate medzi svojimi
21 dielikmi tie, ktoré st vyobrazené vedla hodeného
cisla.

-> Len Co ich néjdete, musite pomocou nich presne zakryt
vykladaciu plochu na aktualnom liste s ilohami.
To znamen4, Ze vykladacia plocha musi byt Gplne
a presne zaplnena. Ziadna cast dielikov nesmie
zasahovat mimo svetlt vykladaciu plochu. Dieliky je
dovolené natacat a prevracat na druhu stranu.

Priklad:

->Vasou Ulohou je ¢o najrychlejsie vyriesit dany rébus.
Dokazete tento duel obrétit vo svoj prospech?

Tip:

Niektoré dieliky sa daju zmysluplne polozit
len na zopér miest na vykladacej ploche.
Umiestite ich ako prvé a potom vyskusajte
vsetky moznosti vyloZenia.

-> Hrac¢, ktorému sa ako prvému podari Glohu vyriesit,
zakri¢i ,,Ubongo!”

->Ten, kto bol rychlejsi, posunie svoju figurku na
bodovacej doske o 1 pole dopredu. Porazeny
hra¢ nedostane Ziadny bod!

Nové kolo
Obaja otocte dalsi list s tlohami (A2, resp. B2), hodte
kockou, ¢im urcite Ulohu, a moze zac¢at dalsie kolo.

Hra kon¢i vo chvili, ked'sa niektora z figurok ocitne
na cielovom poli. Hru teda vyhréva ten z vas, komu
sa podari zvitazit v piatich dueloch.

Dalsie pravidla

-> Ak sa nikomu z vas nepodari vykladaciu plochu
Uplne zakryt, mézete sa dohodnut, Ze hodite znovu
kockou a pokusite sa zvladnut int ulohu z daného
listu.

-> Ak obaja vyriesite Ulohu v iplne rovnakom case,
nebude figurkou pohybovat nikto. V takom pripade
hodte kockou znovu a pustte sa do inej tlohy na
rovnakom liste.




-> Ak mad jeden z vas s Ubongom vyrazne menej skuse-
nosti, mézete si zahrat nasledujici variant:

Polozte bodovaciu dosku doprostred stola zadnou
stranou nahor (so symbolmi kocky na poliach 3 a 4).

Zadna strana
bodovacej dosky

Hra prebieha vy3sie uvedenym spdsobom s nasleduju-
Cou zmenou:

Len ¢o sa niektora figurka dostane na polia 3 a 4, bude sa
pri dalSom liste s Ulohami hadzat dvakrat, ak je niekto vo
vedent.

Vysledok 1. hodu plati pre toho hraca, ktory vedie

(vezme si zodpovedajuce dieliky).
Viysledok 2. hodu plati pre oboch hracov.

Autor:

Pozor: Dieliky urcené tymto hodom si teraz méze vziat
len ten z vas, kto prave prehrava.

Kocku polozte vedla bodovacej dosky tak, aby bol na
vrchnej stene vidno vysledok 2. hodu.

Veduci hra¢ musi najskor zakryt vykladaciu plochu die-
likmi, ktoré definoval prvy hod. Ten, kto prave prehréva,
smie uz teraz pouzit dieliky ur¢ené 2. hodom.

Pozor: Ak hrac, ktory je vo vedeni, spInf prvi ulohu,
nesmie svoju figurku este posunut! Musf si vziat este
dieliky ur¢ené 2. hodom a znovu zaplnit vykladaciu plo-
chu.

V danom kole vyhrava hrac, ktory ako prvy pokryje
vykladaciu plochu dielikmi podlfa 2. hodu. Len on smie
posunut svoju figurku dopredu.

Pri nasledujucich listoch s tlohami sa postupuje
rovnakym sposobom. Hra¢, ktory sa ako prvy dostane
na pole 4, musi opat riesit dve Ulohy, zatial ¢o jeho
sUperovi staci poradit si s jednou.

Ak sa obe figurky nachadzaju na poli 3, resp. 4,

hra prebieha beznym spdsobom.

Vitazom sa stava hrac, ktorého figurka sa dostane

na cielové pole ako prva.
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