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Objevitelské lodé (1., 2. a 3. droven)

Bronzova déla
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konzervy odévy
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SPRAVA ZDROJU

Produkce

« Umistéte kosticku obyvatele danou praco-
vistém: vyprodukujete 1x vyobrazeny
zdroj, ktery musite poufZit ve stejném tahu.

« Potiebné kosticky obyvatel, které se
neumistuji na pracovisté, resp. desticky
namornictva se vycerpaji.

« \Vycerpejte 1Zeton obchodu: vyprodukujte
1 zdroj ze svych desek Nového svéta, ktery
musite pouZit ve stejném tahu (Ize produ-
kovat opakované i tentyz zdroj).

Obchod

« Vycerpejte potiebny pocet Zetond obchodu:

ziskavéte 1x zdroj produkovany jinym
hracem. Pocet Zetoni obchodu je dan
obyvatelem, jenz je k produkci daného
zdroje zapotrebi.

« Hrac, s nimz se obchodovalo, dostane
zbanku 1 zlato.

« Obchodu nelze zabranit a nelze
obchodovat se sebou samym.

« Obsazend pracovisté obchodu nebrani.

+ Obchodem se spoluhraci nelze ziskat
kosticky obyvatel, Zetony namornictva
a zdroje Nového svéta.

,Padla“

- Zaplatte zlato dle pfislusné ctvrti: vratte
kosticky obyvatel z pracovist a prostoru
pro vycerpané zpét do jejich ctvrti.

Pokud mate dostatek zlata, miiZete vratit

ﬁ’n v jedné akdi vice kosticek.

Rozvoj

« Vyprodukujte potfebné zdroje: postavte
1 primyslovy podnik a/nebo 1 lodénici a/nebo
az tolik lodi, kolik mate lodénic (nezapomerite
na trovné lodi a lodénic).

+ Nalodé ihned umistéte Zetony namofnictva
dle jejich drovné.

« Prestavéné desticky rozvoje vratte na herni plan.

« Prmyslové podniky Ize stavét na pevniné, lo-
dénice na pevniné s pobfezim a lodé na mofi.

« Nemizete mit postaveny dva zcela stejné
priimyslové podniky (vyjimka: primyslové
podniky ziskané na deskéch Starého svéta),
pocet lodi a lodénic viech trovni neni omezen
nicim jinym nez dostupnymi poli.

Hrani a aktivovani karet

obyvatel
Vyprodukujte pottebné zdroje: zahrajte kartu
obyvatele.

« Ve svém tahu mlZete aktivovat libovolné
mnozstvi vlastnich karet — jednd se o volnou
akci. Karetni efekty jsou jednorazové.

Vymeéna karet obyvatel
Muzete vrétit az 3 karty obyvatel pod jejich
prislusné balicky a poté si z nich dobrat stejny
pocet karet.

Nové pracovni sily

Vyprodukujte potfebné zdroje: miiZete do
prislusnyich Ctvrti pfidat az 3 kosticky obyvatel z
banku; za kazdou z nich si doberte pfislusnou kartu

AKCE

-

obyvatel. Pokud je pfislusny balicek karet obyvatel
vypotebovdn, je tfeba za kazdou nedobranou kar-
tu zaplatit pfislusné mnozstvi zlata. Pokud to neni
mozné, nelze tuto akci (v plném rozsahu) provést.

Vylepseni

Vyprodukuijte pottebné zdroje: miiZete provést
az 3 vylep3eni svych kosticek obyvatel, tj. zvy3it
jejich droven. Kazdé vylepseni znamend zvy3eni
0 jednu droven. Vylepsovani se déje podle tohoto
schématu: rolnik % déInik » femesinik »
konstruktér = investor.

Prizkum Starého svéta

« Vycerpejte Zetony objevovani: pfilozte ke
svému domovskému ostrovu 1 desku Starého
svéta a pfipadné vyhodnotte jeji bonus.

«(Cena: 1. deska = 1 Zeton objevovani,
2. deska = 2 zetony objevovani,
3. deska = 3 zetony objevovani,
4. deska = 4 Zetony objevovani.

« MiiZete mit max. 4 desky Starého svéta.

Objevovani Nového svéta

« Vycerpejte Zetony objevovani: vezméte si
1 desku Nového svéta a doberte si 3 karty
obyvatel Nového svéta.

« (ena: 1. deska = 1 zeton objevovani, 2. deska
=2 Zetony objevovani, 3. deska = 3 Zetony
objevovani, 4. deska = 4 Zetony objevovéni.

« MizZete mit maximalné 4 desky Nového svéta.

1.
2.

3.
4.

1.
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Ziskani karet expedic

« Vycerpejte 2 Zetony objevovéni: doberte si
az 3 karty expedic a udrZujte je skryté pred
ostatnimi az do konce hry.

« Nasvé karty se smite kdykoli podivat.

Méstska slavnost

Vratte v3echny kosticky obyvatel a Zetony ndmof-
nictva z pracovist a prostoru pro vycerpané zpét
do prislusnych ctvrti a na prislusné lodé.

Aktivace karet zajmi

Vyuziti efektu vylozené karty zajmu je volna
akee!

Alonso Graves, Aarhant a Redaktor mohou byt
aktivovani nanejvys 1x za tah.
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Priibéh hry

Hrdci postupné provadi po 1 akci, dokud
néktery nezahraje posledni kartu z ruky.

Tahy se dohraji tak, aby jich vSichni méli stejné.
Kazdy md k dispozici jesté jeden posledni tah.
Sectou se body vlivu.

= Hrac s nejvétsim poctem bodi vivu vyhrdva

Bodovani

Zahrané karty obyvatel (aktivované i
neaktivované)

. Pole na kartach expedic obsazend névstévniky
. Kazdé 3 zlata=1bod vlivu

. Desticka ohiiostroje = 7 bodi viivu

. SpInéné pozadavky karet zjmii ,1.




