Hra od Christiana Stohra

pro 1az 4 hrace ve veku od 10 let

PRAVIDLA



Herni komponenty

4 herni plany ostrova
1 pro kazdého hrace  lic: rub: 4 rlizné herni plany
(pouzivaji se pouze

v rezimu hry jednoho hrace,
viz doplnujici arch)

1 deska s podniky 1 bodovaci deska

rub: $tavnata strana
(s lisovnou
ovocnych $tav)

lic: zakladni strana

100 kusl ovoce sk J/\ S o a8 s
\\,“____ ) ; 3

bandn limeta grandtové jablko pomeranc¢ mangostan

24 7etoni podniku 6 Zetonl velkych provozoven

20 Zetonu sbéraca
4 sady po 5 Zetonech

50 Zetonu lodi

Hodnoty na lodkdch
pro jednoho se pouziji
pouze v reZimu
jednoho hrdce.

lic: lodé rub: lodky pro jednoho

25% oranzova 25x zelena

13 Zetonu zmrzliny 4 7etony mléénych koktejlu 12 Zetond hrace

3x' 3x 2% g 3x. 3><O

3x . 3x O
4 pohlednice

1 ukazatel licenci 2 Inéné sacky
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cel hry

KaZzdy z vas vlastni maly ostrovni raj, kde si vydélavate na Zivobyti péstovanim lahodného ovoce. Vasim
cilem je ziskat co nejvic bodl za dodavky objednanych produktti lodim a rozsifovani podnikatelskych
aktivit na ostrové. Neobejdete se bez chytrého planovani a vhodného nacasovani, protoze dokud
nesplnite objednavky lodi u vasich breh, budou vam lodé blokovat cennou plochu ostrova, kterou byste
mohli vyuzit ke sklizeni vétsSiho mnoZzstvi ovoce. Ale pokud se na lodé zamétite az pfiliS, mohou vdm vasi
protihraci vyfouknout ty nejslibnéjsi obory daldiho podnikani. Navic ¢im dfive budou podniky rozebrény,
tim dfiv mdze hra skoncit. Zvladnete uskutecnit vechny své plany, nez vyprsi €as?

Priprava hry

NiZe najdete zdkladni pr“ipravd pro 2 aZ 4 hrdce. Doplriujici pravidla pro reZim hry jednoho hrdce najdete na doplriujicim archu.

Doprostied stolu polozte bodovaci desku
(zakladni stranou nahoru) a vedle ni
' desku s podniky.
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V nékolika prvnich hrdach doporucujeme vyuZit
toto zdkladni nastaveni bez lisovny ovocnych
stdv. Pokud chcete hrdt i s lisovnou ovocnych
stdv, podivejte se na cdst , Lisovna ovocnych
stav“ na strané 7.

Vytvorte spolecnou zdsobu

ovoce tak, aby

na ni

kazdy snadno dosahl.

Vedle desky

s podniky umistéte

provozoven.

Y.<+ 6 zetond velkych

Promichejte 24 Zetonul s podniky licem dol. Poté je v ndhodném
poradi rozlozte licem nahoru na nize uvedena cekaci mista

na desce s podniky:
PFi hie 2 hrdci: polozte po jednom Zetonu na 2 éekaci mista zleva
v kazdém radku (celkem 10 Zeton( podniku).

P¥i hfe 3 hraci: polozte po jednom Zetonu na 3 cekaci mista zleva

v kazdém radku (celkem 15 Zetontd podnik).
poloZte po jednom Zetonu na kazdé cekaci misto zleva
(celkem 20 Zetond podnika).

PFi hie 4 hrééi:

Zbyvajici zetony podnikd vratte do krabice.
Stdnek s limonddou se pouZiva pouze pfi hie s lisovnou

ovocnych stdv. Pokud se objevi pri pripraveé zdkladni verze hry,
jednoduse tento Zeton nahradte jinym.

— .

i stupnice
poctu
licenci

-na zmrzliny

-!j

I'AJ mlééné

misto

koktejly
Roztfidte 13 Zetonli zmrzliny a poloZte je v péti hromadkach
na jednotliva mista na zmrzIliny podle odpovidajici hodnoty.
' Polozte hromadku 4 Zetonli mléénych koktejlti na misto na mlécné koktejly.
5 Polozte ukazatel licenci na pfislusné pole stupnice  hra 7 hra n hra 1/
poctu licenci odpovidajici poctu hract: 2 hraci: " 3 hraca: __gJ 4 hraci: L
Kazdy hradc: [ ; -~ ‘
» Vezméte si herni plan ostrova a poloZte ho pred sebe licem nahoru (na orientaci nezalezi). ——= =~ = - &
¢ \/yberte si pohlednici a poloZte ji licem nahoru vedle svého herniho planu ostrova. ——=- ; % & l—»\--,pol/’cvka

¢ \ezméte si 1 Zeton hrace v barvé odpovidajici
barvé vasi pohlednice a polozte ho na policko 100/0

-9
na bodovaci stupnici. " :

¢ Promichejte 5 Zetonu sbérac, jejichZ rubova strana odpovida vasi pohlednici,
a umistéte je licem dolG na 5 policek na ostrove s rybnikem. Poté tyto Zetony
otocte licem nahoru.

mm ostrové

— rybnik
|

= pldz

Pripadné zbyvajici herni plany ostrova, Zetony sbéract, Zetony hract a pohlednice vratte do krabice.

=




I Vloite 25 zetonii lodi s oranzovymi lodémi na rubu do jednoho ze dvou Inénych sacka. FT[IQ% Si;/rs;ﬁ;f;?';c
) . v v v o 3 , i v 6 | J | | ol §ef o '.-»\“
| Do druhého sacku vlozte 25 Zetonu lodi se zelenymi lodémi na rubu. M\’ RL\LLLLL;L
KaZdy hrac: Vezméte si jeden ze sackud. Vytahnéte si
Zeton lodi a polozte ho licem nahoru na boji s cernymi
pruhy na svém hernim planu ostrova @ tak, Ze bude
lod'lezet na plazi a prekryje sousedni policko na ostroveé.

Poté postupujte po sméru hodinovych rucicek od prvni
boje a prekryjte i ostatnich 5 bdji (B az F).

Vezmeéte si druhy sacek, vytahujte Zetony lodi

a pokladejte je licem nahoru na zbyvajicich 6 policek

na ostrove s plazi. Zacnéte vedle lodi u bdje s cernymi
pruhy a pokracujte ve sméru hodinovych rucicek (G az L).

Jakmile budou vsechny herni plany pripravené, vratte
sacky do krabice.

Po nékolika hrach muZete vyzkouset nahodnéjsi rozmisténi lodi. V takovém pripadé vloZte vsech 50 Zetond lodi do jednoho
sdcku. Pri pripravé svého ostrova zacnéte u policka vedle cerné pruhované bdje a pak postupné zaplriujte policka na pldzi
ve sméru hodinovych rucicek, az jich budete mit zakrytych vsech 12.

=) Hrag, ktery jako posledni jedl ovoce (ano, rajce je také ovoce), se stava - i Eﬁ
2 pro zbytek hry zacinajicim hra¢em a na dikaz toho otoci svou pohlednici E } ﬁ;/\\ za&inajici hraé
"= obrazkem dold. ’ —

Prubéeh hry

Hra Ovocny rdj se hraje v nékolika kolech. V kazdém kole ma kazdy hrac jeden tah. Jako prvni je na rfadé zacinajici hrac a dale se postupuje
po sméru hodinovych rudi¢ek. Hra kon¢i na konci kola, v ném? se ukazatel licenci dostane na policko X na stupnici poctu licenci.

V ramci svého tahu provedte nasledujici kroky:

Krok 1) Bud: Posurite 1 ze svych Zetont sbéraci o libovolny pocet neblokovanych poli a sesbirejte odpovidajici pocet kust
pfislusného druhu ovoce.

NEBO | Posunite 1 ze svych Zetonu pohyblivych podniku a vyuZijte jeho zvlastni schopnost. [

Krok 2)  Potom bud: ‘ Dodejte ovoce na 1 ze svych lodi. ' |

NEBO ] VyZadejte si 1 Zeton podniku. I
Nebo nedélejte nic.
Pak ve hie pokracuje hrac po vasi levici.

Krok 1)

Posuiite 1 ze svych Zetont sbéracu

Posurite 1 z Zetonl sbéracd na svém ostrové v jednom prfimém sméru
o libovolny pocet neblokovanych poli podle svého uvazeni. Za kazdé a € ig
G policko, o které se Zeton pohne, ziskate 1 kus ovoce pfislusného druhu &

S gt - =
ze spolecné zdsoby. Umistéte toto ovoce do svého vlastniho skladu _ 0 ,fwﬁ‘) O
vedle vaseho herniho planu ostrova. ' ‘F_‘IHQ .'w ‘m’ # @ 4

e Zeton nelze pfesouvat GhlopFi¢né. Piklad:
e Vas sklad ma neomezenou kapacitu. KdyZ pFesunete svij Zeton shérace bandnii
* Mnozstvi ovoce ve spolecné zasobé je povazovano za neomezené. Pokud vam 0 2 pole na ostrové, ziskdte ze spolecné [ 2
urcity druh ovoce dojde, pouzijte jako nahradu néco jiného. zdsoby 2 bandny. e
NEBO

Posuiite 1 ze svych Zetonu pohyblivych podniku

Misto posunuti Zetonu sbérace mUzete posunout Zeton pohyblivého podniku, ktery jste ziskali v nékterém z predchazejicich tahd,
a vyuzit jeho specidlni schopnost (viz str. 6).
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Dodejte ovoce na 1 ze svych lodi

Na kazdém z vasich Zeton( lodi je vyobrazena objedndvka. Priklad: : a pote lod

Pokud chcete na lod' dodat ovoce a spinit objednavku: ZOI;”d b;‘dfte chiit —x : odstranite..

1.Vratte ovoce vyobrazené na zetonu lodi z vaseho skladu gnEREL S e
na tuto lod, se o dva body

do spolecné zasoby

2.Poté Zeton lodi odstrante z ostrova a polozte ho vedle svého vr¢lmte = bamf"y Za bodovaci
herniho planu ostrova. ; ae Spg:;esr:lnz L~ S5
3. Nakonec si prictéte body vyobrazené na lodi a postupte . i { S -
e ; 5 objedndvka | do spolecné zdsoby. \_ ===y ' FAEWENEE LR
o prislusny pocet poli na bodovaci desce. =, —

NEBO

Vyzadejte si 1 Zeton podniku
Na hraci desce s podniky je celkem 5 Fddkd, v nichZ cekaji lidé s podnikatelskymi ndpady.

Na zacdtku kaZdého radku sedi uplatny urednik Ci urednice, l' o6
kteri maji radi ovoce: Za urcitou kombinaci ovoce — T g| & &
vdm dovoli vybrat si jeden podnikatelsky ndpad z jejich ‘ ' ) 8
fady a vydaji vam licenci k provozovadni dané cinnosti. ‘ L -
Pokud si chcete vyzadat Zeton z desky s podniky: Priklad:
1. Vratte ovoce vyobrazené u Ufednika na zacatku fadku  Chcete si vyZddat Zeton s modrym . f
z vaseho skladu do spolecné zasoby. zmrzlindgrskym vozikem, takZe vrdtite '
2. Ziskejte body uvedené pod vyobrazenym ovocem. ze svého skladu do spolecné zdsoby 2
3. Poté posurite ukazatel licenci o jedno pole niZ 3 pomerance a 3 bandny.
na stupnici poctu licenci (smérem k X). Posunete se o 5 bodii na Nakonec si vezmete Zeton
4. Nakonec si vezméte pozadovany Zeton podniku bodovaci desce a ukazatel s modrym zmrzlinéi'skym
a postupuijte v zavislosti na tom, o jaky typ Zetonu licenci posunete o jedno pole vozikem a umistite ho na pole
jde (viz nize). niZ na stupnici poctu licenci. na svém hernim pldnu ostrova.

Pokud nemuZete nebo nechcete vyridit objednavku z lodi nebo si vyZadat Zeton podniku, jednoduse krok 2 preskocte.

Typy Zeton( podnik

(Uplny seznam Zetond podnikt naleznete na strané 8.)

Jakmile si takovy Zeton vyZdddte, bude azZ do konce hry poloZen na polich herniho pldnu ostrova, kam ho na pocdtku umistite (tato
pole tedy budou aZ do konce hry blokovana).

Zetony malych provozoven Pozndmka: Viechny Zetony provozoven
Pokud si vyzadate Zeton malé provozovny, umistéte obsahuiji také urcity pocet hvézdicek,
ho na jedno z volnych poli na svém ostrové a ziskejte  které jsou diilezité pouze pro Zeton

body, které jsou na Zetonu uvedené. »Infostanek” (viz str. 8).

Zdstupné Zetony

Tyto Zetony jsou zastupnymi Zetony za Zetony velkych  pfiklad:

provozoven. Pokud si vyzadate zastupny Zeton, vratte  VyZdddte si zdstupny Zeton

ho do krabice a misto néj si vezméte odpovidajici Krokodyli farmy a vrdtite ho
velky Zeton poloZeny vedle desky s podniky. Poté poloZte tento do krabice. Poté si vezmete
Zeton na volna pole na svém ostrové, kterd tvori prislusny tvar skutecny Zeton velké
(zeton mUzete otocit). Pokud tento Zeton nemuzete umistit, provozovny Krokodyli farma
nemUzZete si ho ani vyzadat. a umistite ho na volnou

plochu o velikosti 2 krdt 2 pole
na svém hernim pldnu ostrova.
Nakonec si prictete 12 bodd.

Jakmile Zeton velké provozovny umistite, prictéte si body, které
jsou na ném uvedené.

Zetony stdnkii
Pokud si vyzadate Zeton stanku, umistéte ho na jedno volné pole na svém hernim planu ostrova. Zetony stanku
predstavuji ukoly, které se boduji na konci hry (podrobnosti viz str. 8).




Zetony pokrocilych sbéraci

Pokud si vyzadate Zeton pokrocilého sbérace, umistéte ho na jedno z volnych poli na svém ostrové a okamZité si vezméte
: @ 1 kus libovolného druhu ovoce vyobrazeného na Zetonu. Zeton ziistane na daném misté, dokud se ho nerozhodnete
presunout béhem kroku 1 nékterého z pozdéjsich tahu, abyste mohli vyuZit jeho specialni schopnost:

pu
Sy, CE
o
Sl

Pri posunuti Zetonu pokrocilého sbérace postupujte stejné Pfiklad: PFesunete P -~y
n v o v g v vo , y v o v 0. v vep s =y 1 u o * L y
jako u Zeton( béznych sbérach s tim rozdilem, Zze muzete sviij Zeton pokrocilého E ¥ . Q x Lo ‘
ziskat kterékoliv ovoce z vyobrazenych druh(. Kromé toho sbérace o 3 pole na 1 S5 <y
) po dokonceni celého tahu ziskate ostrove a rozhodnete se, -
' jesté 1 kus libovolného druhu ovoce Ze si vezmete 2 limety a 2 bandny. (Také byste si mohli vzit o
“ zvyobrazenych plodu navic. 3 limety a 1 bandn, pfip. 4 bandny atd.) g

Zetony zmrzlindiskych voziki

Pokud si vyzadate 7eton zmrzlina¥ského voziku, umistéte ho na jedno z volnych poli na svém ostrové. Zeton zlistane na
daném misté, dokud se ho nerozhodnete presunout béhem kroku 1 nékterého z pozdéjsich taht, abyste mohli vyuzit
jeho specialni schopnost:

AZ budete Zetonem hybat, posurite ho v pfimé linii o libovolny pocet Pfiklad: r==—=
neblokovanych poli na ostrové. Za kazdé pole miZete vyrobit bud: Presunete svij Zeton se zelenym . :
1 zmrzlinu odpovidajici typu voziku, nebo 1 mlé¢ny koktejl. zmrzlindfskym vozikern o 4 pole.  ER

na ostrové a rozhodnete se vyrobit ol )

Pokud chcete vyrobit
zeton zmrzliny nebo Zeton
mlécného koktejlu:

cedule S_L"Qem&—'—"" 1 Zeton mlééného koktejlu

a 3 zelené Zetony zmrzliny.

1
Na vyrobu Zetonu mlécného i [
&

1.Podivejte se na ceduli koktejlu vrdtite do spole¢né

S ovocem, u niz je zeton zdsoby 2 bandny a Zeton si
na desce s podniky poloZen, a vratte vyobrazené ovoce ze svého skladu vezmete z hromddky.

do spoleéné zasoby (u Zeton mlécnych koktejlt jsou zapotrebi 2 kusy ovoce
jednoho druhu).

2. Poté si vezméte Zeton a umistéte ho vedle svého ostrova.

3. Nakonec si pomoci svého Zetonu hrace na bodovaci desce zaznamenejte body
vyobrazené na pfislusném Zetonu . ——

Pokud si vezmete posledni Zeton = .
z daného mista, objevi se symbol licence. =N S ‘ }

1)

Na vyrobu 3 zelenych Zetont zmrzliny vrdtite

do spolecné zdsoby 3 limety a 3 pomerance

a rozhodnete se vzit si dva Zetony s hodnotou 8
a jeden s hodnotou 7 (protoZe nechcete, aby se
ukazatel licenci posunul na stupnici poctu licenci,
cozZ by se stalo, kdybyste si vzali z hromddky

i posledni Zeton s bodovou hodnotou 8).
Nakonec ziskate celkem 26 bodii (3 +8 + 8 + 7).

To znamend, Ze musite posunout ukazatel
licenci na stupnici poctu licenci o 1 pole nize.

e Zeton zmrzlinaiského voziku nelze presouvat thlopfi¢né.

¢ MuZete vyrobit mensi pocet Zetonl zmrzliny ¢i mléénych koktejll, nez je pocet
poli, o ktera jste se presunuli.

o Kazdy vyrobeny Zeton zmrzliny mGze pochazet z kterékoliv dostupné hromadky
(pokud je jich vic nez jedna).

e Pokud byly Zetony urcitého druhu z desky s podniky odebrany, nelze
uz tento typ vyrabét.

Jakmile se ukazatel licenci posune na pole X na stupnici poctu licenci, dokoncete aktualni kolo (aby méli vSichni hraci
odehrany stejny pocet kol). Jakékoliv dalsi pohyby ukazatele licenci ignorujte.

Jakmile hra skonci, zapocitejte si body za vSechny Zetony stankl na svém ostrové (podrobnosti viz str. 8). Za zbylé ovoce
zadné body nejsou.

Hru vyhraje hrac s nejvyssim celkovym poctem bodu. Pokud dojde k remize, lepsi misto ziska hrac, ktery sviij tah odehral jako
posledni z danych hraca.

Dopliiujici poznamky:

¢ Pokud zapomenete posunout ukazatel licenci, miZete zjistit, kde by se mél nachazet, pokud spocitate, kolik Zetont podniki bylo
odebrano, kolik hromadek se Zetony zmrzliny a mléénych koktejld je vybranych, pfipadné pokud hrajete s lisovhou ovocnych $tay,
kolik z koncovych dvou kolecek je obsazeno.

o Kdyz si vyzadate Zeton podniku a umistite ho na svij ostrov, davejte pozor, abyste si nezablokovali vSechny svoje Zetony sbéracu (leda
by se bezprostredné blizil konec hry). Pokud nemUzete béhem prvniho kroku svého tahu posunout zadny Zeton, musite tento krok vzdat
a nenasbirdte zadné ovoce.
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Lisovna ovocnych stav

Pokud chcete do hry zaradit i lisovnu ovoc

béhem pripravy hry v ramci krokl 1 a 6 nasledujici zmény:

PoloZte bodovaci desku $tavnatou stranou nahoru. /

nych $tav, provedte

REREREL

Y
B BB B

pocdtecni nadrZ

Kazdy hrac: Na konci kroku 6 nevracejte 2 zbyvajici Zetony hrace své barvy do krabice.
~ Misto toho je poloZte na sebe a umistéte je na jedno z volnych poli ve vychozi nddrZi lisovny

ovocnych Stav. Budou to vase ,vyrob

ni Zetony“.

-

Hra probiha jako obvykle s jednim doplnénim: Tah kazdého hrace bude nyni obsahovat treti krok.

Jakmile dokondite kroky 1 a 2, miZete provést:

Krok 3)

Posunte kazdy ze svych vyrobnich Zetonul aZ o jednu Sipku

Obecné se Zetony v lisovné ovocné ndklady: 1 banén Na hraci desce jsou

ovocnych stav posouvaiji

uvedeno, jaké jsou ovocné

b4 s AR .
podél Sipek od kolecka \2
ke kolecku. U kazdé Zipky je l t \

|

ndklady na dany presun: do nadrze, je mozné ho pfesunout
pokud chcete Zeton posunout A poloZit na kterékoliv volné na kterékoliv
podél dané Sipky, musite ovocné ndklady: kole&ko v nddrzi. Jakmile z Cervené

vratit prislusné vyobrazené
ovoce ze svého skladu
do spolecné zasoby.

1 kus jakéhokoliv

samostatnd kolecka a nddrZze. Ppriklad:

kolecka. Pokud se Zeton nddrze se

Joce posunout podle kterékoliv kolecek.

ze Sipek vedoucich z nadrze.

Kazdou nadrz tvori ctyfi Z pocdtecni

presune podél Sipky vedouci  muize Zeton

Zeton opousti nadrz, mize se  oznacenych

-
samostatné
kolecko

Béhem tohoto kroku muzZete presunout Zadny, jeden nebo dva Zetony, a to

kazdy o 1 Sipku.

Pokud chcete Zeton posunout, presunte ho podél 1 Sipky a uhradte ovocné

naklady zobrazené na dané Sipce. Mlzete

k volnému kolecku nebo k vasemu druhému vyrobnimu Zetonu. Kolecka,

na nichZ jsou Zetony jinych barey, jsou zab

presunete do nadrze, kde uz jeden svij Zeton mate, musite ho umistit

na prvni Zzeton. Jinak ho mUzZete poloZit na

Jakmile se presouvate na volné kolecko, pripoctéte si body, které svym

Zetonem prekryjete. KdyZ svlij Zeton pokla
Zeton, body si nepfipisujete.

Pokud budete béhem svého tahu presouvat

své Zetony, udélejte to postupné (v libovolném
poradi), jak je popsano vyse. Nicméné pokud
mate oba své Zetony na zacatku tahu na tomtéz
kolecku a chcete je oba posunout podél téze
sipky, uhradte ovocné naklady pouze jednou.
(Pokud jsou na cilovém kolecku néjaké body,
ziskavate je stale jen jednou.)

pouzit pouze Sipku, ktera vede
lokovana. Pokud svij Zeton

kterékoliv volné kolecko v nadrzi.

date na jiz drive poloZeny druhy

Priklad:

Pokud se nejdriv zeton B
presune za 1 pomeranc¢

na kolecko C (a ziskd tam
3 body), mizZe se pak Zeton
A posunout za 1 grandtové
jablko na kolecko D

(a ziskat tam 2 body).

oba

— Na poslednich dvou koleckach je symbol licence. Pokud

Priklad:

Za ovocné ndklady ve vysi 1 limety
by se Zeton A mohl presunout bud’
na Zeton B, nebo na kolecko C
(kde svému hrdci prinese 3 body).

Zeton D by se mohl pfesunout
na kterékoliv volné policko

v sousedni nadrZi, a to za cenu
1 grandtového jablka.

Priklad:

Za ovocné
ndklady ve
vysi 1 bandnu
se mohou oba
cervené Zetony
presunout na
kolecko A, kde
ziskaji 4 body.

se vas Zeton dostane na toto

volné policko, pripoctéte si body a potom posurite ukazatel licenci o jedno pole niz
na stupnici poctu licenci. Po zbytek hry je toto kolecko blokované.

s limonadou” (viz str. 8).
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Prehled

Hra Ovocny rdj se hraje v nékolika kolech. V kazdém kole ma kazdy hrac jeden tah. Jako prvni je na radé zacinajici hrac a déle se
postupuje po sméru hodinovych rucicek.

V ramci svého tahu provedte nasledujici kroky:

Krok 1) Bud: | Posurite 1 ze svych Zetonii sbéraéii o libovolny pocet neblokovanych poli a seshirejte odpovidajici pocet kusti
prislusného druhu ovoce. (strana 4)
NEBO ‘ Posurite 1 ze svych Zetonu pohyblivych podniki a vyuzijte jeho zvlastni schopnost. (strana 6) [
Krok 2)  Potom bud: ‘ Dodejte ovoce na 1 ze svych lodi. (strana 5) |
NEBO ‘ Vyzadejte si 1 Zeton podniku. (strana 5) |
Nebo nedélejte nic.
Krok 3) Pokud hrajete s lisovnou ovocnych $tdv:
' ‘ Posurite kazdy ze svych vyrobnich Zetont az o 1 Sipku. (strana 7) ‘

Pak ve hre pokracuje hrac po vasi levici.

Hra konci na konci kola, v némz se ukazatel licenci dostane na poli¢ko X na stupnici poctu licenci.

Seznam Zetont podniku

Zetony nehybnych podnikii (strana 5)

Zetony malych provozoven:

Vyhlidkova véz Museum

Observator

Zetony stanka:

Prondjem lehdtek

Na konci hry ziskdte 4 body
za kaZdou ze svych ctyr plazi,
na niZ nebude ani jedna lod.

Zastupné Zetony:

Lezecky park

B 48

Skola potdpéni

Termadlni lazné

Cateringoveé sluzby

Na konci hry ziskdte 4 body
za kaZdy Zeton mobilniho
podniku na svém ostrové

s timto symbolem: @)

o 1%
o |

2%
kLo

&

Krokodyli farma

Ptaci rezervace

Infostanek

Na konci hry ziskdte 1 bod
za kaZdy symbol (¢ )

na Zetonech provozoven
na svém ostrove.

Ekohotel

Zetond.

Design hry: Christian Stéhr
Ilustrace: Annika Heller
Vyvoj a pravidla: Viktor Kobilke

Revize pravidel: Neil Crowley
Cesky preklad: Katerina Brouk
DTP ceskeé verze: Anna Machova

Na konci hry ziskdte body
uvedené na lahvicce pod
kaZdym z vasich vyrobnich

Stdnek s limonddou
(pouZiva se,
pouze pokud
hrajete

s lisovnou
ovocnych stdv)

2021 Deep Print Games GmbH,
Sieglindestr. 7,121 59 Berlin,
Nemecko.

VSechna prava vyhrazena.

www.deep-print-games.com

Mate ztracenou ¢i poskozenou soucast hry? NapiSte nam na info@albi.cz

a my Vam zasleme nahradni!

Zetony pohyblivych podnika
(strana 6)

Zetony pokrotilych shéraéa:

Nezapometite, Ze +1 znamend:

e Kdykoliv si vyZadate tento
Zeton: ziskdte 1 kus ovoce
Jjednoho z vyobrazenych
druhdi.

e Kdykoliv Zeton posunete:
po dokonceni presunu
ziskate 1 dodatecny kus
ovoce jednoho
z vyobrazenych druhd.

Zetony
- zmrzlinafskych vozikt:




