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Pravidla hry

Vitajte!

Koliskou sti¢asného cloveka Homo sapiens bola Afrika. Ci uz to sposobila zmena klimy, nedostatok potravy alebo
zvedavost, niektori z tychto ranych lovcov a zberacov sa pribliZne pred 185 000 rokmi vydali skimat nové oblasti
a rozsirili sa po celom svete. Asi pred 60 000 rokmi prenikli aZ do vychodnej Azie a priblizne 20 000 rokov potom
sausadili v Europe. Medzitym sa im podarilo prekonat ocedn a dostali sa aj do Australie. Vzhladom k nizkej hladine
ocednov v dobe ladovej pred cca 14 000 rokmi existoval medzi Aziou a Amerikou pevninsky most, ktory vyuzili
vtedajsi [udia na obyvanie dalSieho uzemia.

V priebehu postupného rozsirovania svojho druhu museli ludia neustile celit novym klimatickym podmienkam
a nepriatelskému okoliu hladat doteraz nezname zdroje potravy a objavovat nové nastroje. Najmi vdaka svojmu
vysoko vyvinutému mozgu dokdzali preZit vSade na svete.

Ludia v dobe kamennej rozvijali svoju remeselnu zrucnost, zvladli zapalit ohen, chranit idenim a suSenim potravu
dlhsi cas. V neposlednom rade zdokonalovali ndstroje urcené primarne na lov. A pretoZe na ochranu pred Zivlami
neboli vZdy poruke jaskyne, naucili sa vyrabat odolné pribytky z ko7, kosti, dreva a mamutich klov. Plavidla, povodne
urcené na rybolov, posliZili potom na skiimanie mori a ocednov, takze doslo k osidleniu Australie a mnohych ostrovov.

V Europe a Azii narazil Homo sapiens na podobne rozvinutych neandertalcov, ktori Afriku opustili o mnoho tisic
rokov skor. Archeologické ndlezy dokazuju, Ze obidva druhy Zili tisice rokov vedla seba a udrZiavali vzdjomné kon-
takty. Nevieme vSak, ¢i mali mierumilovnu podobu, alebo ¢i iSlo o boj o nedostatkové zdroje.

CATAN - Usvit ludstva vim umoZni herne prefit tisicrocie na pociatku fudskych dejin. Podari sa vam dostat so svo-
jimi kmefimi z Afriky do Azie, Eurdpy, Australie a Ameriky a usadit sa tu?

Pre bezproblémovy zaciatok a rychle osvojenie hry, budeme pouZivat osvedceny systém pravidiel, ktory vychadza
20 zdkladnej hry CATAN. Na str. 2 - 3, resp. 4 - 5 ndjdete opis herného planu a prvé informdcie 0 samotnom hrani.
Potom si precitajte zakladné pravidla od str. 6. Na str. 11 - 12 ndjdete historické fakty o zvieratach, rastlinach a na-

strojoch, ktoré sa objavuju v hre.
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CATAN - Usvit ludstva

PRIiPRAVA HRY PRE 3 HRACOV

Priprava herného planu

Herny plan predstavuje svet v starSej dobe kamennej
rozdeleny na kontinenty, ktoré by mali byt osidlené.
Tato dvojstrana zachytdva pripravu hry pre 3 hracov,
¢o poznate podla poctu [adovych medvedov na [adom
pokrytej krajine uplne vpravo. Ak budete hrat v pocte
4 hracov, ndjdete pripravu herného planu a potrebné
informacie na nasledujucej dvojstrane.

Pre zaciatoc¢nikov

Pre prvé hry vam odporticame pouZit herny plin podla
schémy na tejto dvojstrane. Umiestnite Zetony s ¢islami
na krajiny v Afrike a na vyznacené kriZovatky postavte
svoje tabory a prieskumnikov. V hre s 3 hra¢mi nebuda
potrebné biele figiirky; prisluSny herny material vratte
spit do krabice.

Pre pokrocilych

Ked budete mat za sebou niekolko particiek tejto hry,
moZete vyskusat aj variabilnd pripravu herného planu.
Pravidla pre tento variant ndjdete na str. 10.

PREHLAD HRY

® Pred vami sa rozkladd svet rozdeleny na oblast Afriky, Eurdpy,
Azie, Australie a Severnej a Juznej Ameriky. Pozostava z 49 krajin
aje obklopeny vodou a [adom. Vasou tlohou je vydat sa z Afri-
ky osidlovat celi Zem a pri tej prileZitosti nazbierat ¢o najviac
vitaznych bodov.

® Vjednotlivych oblastiach sa nachddzaji 4 rozne krajiny. Kazdd

z nich je zdrojom unikdatnych surovin, ktoré su predstavované
kartami. Jednotlivé krajiny poskytuju nasledujice vynosy:

Pustina poskytuje
surovinu kosti.

Les poskytuje
surovinu kozu.

Hory poskytuju
surovinu pazurik.

Step poskytuje
surovinu maso.

Prehlad hry pre 3 hracov

Na zaciatku hry sa nachddzate v Afrike a na hernom pldne mate
celkovo 3 tabory a 1 prieskumnika. Ked Afriku opustite, budete
za stavbu tdborov odmeneni vitaznymi bodmi vo forme dosti-
ciek taborisk. Kto ako prvy ziska 10 vitaznych bodov, vyhrava
hru.

Jednu z ciest k vitaznym bodom predstavuje umiestiiovanie
novych prieskumnikov na herny plan a ich premena na tabory.
Kto vSak bude chciet priddvat na herny plan prieskumnikov
atabory, bude potrebovat suroviny.

Ako ich ziskat? V kazdom tahu sa urcuje, ktoré krajiny poskytuju
vynosy. To sa deje pomocou sictu hodov na 2 kockach. Ak na-
priklad padne dohromady 6 ziskaju hraci vynosy zo vietkych
krajin, na ktorych leZi Zeton s ¢islom 6. Na obrazku na nasledu-
jucej strane by napriklad iSlo o pustinu (kosti) a hory (pazirik).

Suroviny vSak dostanete len vtedy, ak s krajinami, ktoré prave
poskytuji vynosy, susedi vas tabor (nie prieskumnik!). Na ob-
razku v Afrike susedi modry a cerveny tabor s pustinou s ¢islom
6 aoranzovy tabor s horami s ¢islom 6. Ak teda padne ,,6° ziskaju
modry a cerveny hrac 1 kartu kosti a oranZovy hrac 1 pazirik.

Vicsina taborov susedi s viacerymi krajinami (az s 3) a ,ziskaju“
tak - v zavislosti od vysledku hodu -; aZ 3 rozne suroviny. V na-
Som priklade susedi uzZ spominany oranzovy tabor s 3 krajinami:
1 horami, 1 pustinou a 1 lesom.

PretoZe nie je mozné, aby ste mali tdbory pri vSetkych krajinach
a Zetonoch s ¢islami, dostanete niektoré suroviny len zriedka
alebo vobec. Na umiestiiovanie novych prieskumnikov, ich po-
hyb a premenu na tdbory vSak budete potrebovat presne dané
kombinicie surovin.

Z tohto dovodu moZete menit suroviny s bankom alebo obcho-
dovat s ostatnymi hracmi. Zapdjajte sa preto do vymeny aktivne:
robte sami ndvrhy alebo si pozorne vypocujte ponuky spolu-
hracov! Ak bude obchod tispesne uzatvoreny, mozno ziskate
suroviny, ktoré nutne zhdnate.

Novy tabor smiete postavit len na volnej kriZovatke s dostic-
kou taboriska. Navyse sa na iu musite najprv dostat so svojim
prieskumnikom.

Dobre si rozmyslite, kde svoje tdbory postavite! Na Zetonoch
s Cislami sa nachddzaju rozne velké Cislice a bodky. Cim je cislica
vicSia a ¢im viac bodiek sa na Zetone nachddza, tym vyssia je
pravdepodobnost, Ze dané cislo padne. Cervené ¢isla ,6“ a ,8 st
najvicsie, rovnako ako pravdepodobnost, Ze vysledok hodu im
bude zodpovedat. Cim castejsie nejaké Cislo padne, tym castejsie
poskytuju krajiny s tymto ¢islom suroviny.

Pokracujte v citani na str. 6.
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CATAN - Usvit ludstva

PRiPRAVA HRY PRE 4 HRACOV

Priprava herného planu
Herny pldn predstavuje svet v starSej dobe kamennej,
rozdeleny na kontinenty, ktoré by mali byt osidlené.
Tito dvojstrana zachytava pripravu hry pre 4 hracov,
¢o poznate podla poctu ladovych medvedov na [adom
pokrytej krajine tplne vpravo.

Pre zaciato¢nikov

Pre prvé hry vam odporicame pouZit herny plan podla
schémy na tejto dvojstrane. Umiestnite Zetony s Cislami
na krajiny v Afrike a na vyznacené krizovatky postavte
svoje tabory a prieskumnikov.

Pre pokrocilych

Ked budete mat za sebou niekol'ko particiek tejto hry,
moZete vyskusat aj variabilnu pripravu herného planu.
Pravidla pre tento variant ndjdete na str. 10.

PREHLAD HRY

® Pred vami sa rozkladd svet rozdeleny na oblast Afriky, Eur6py,
Azie, Australie a Severnej a Juznej Ameriky. Pozostdva zo 49 krajin
aje obklopeny vodou a [adom. Vasou tlohou je vydat sa z Afri-
ky osidlovat celi Zem a pri tej prileZitosti nazbierat ¢o najviac
vitaznych bodov.

® Vjednotlivych oblastiach sa nachddzaji 4 rozne krajiny. Kazdd

z nich je zdrojom unikdtnych surovin, ktoré si predstavované
kartami. Jednotlivé krajiny poskytuji nasledujice vynosy:

Pustina poskytuje
surovinu kosti.

Les poskytuje
surovinu koZu.

Hory poskytuji
surovinu pazurik.

Step poskytuje
surovinu maso.
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Prehlad hry pre 4 hracov

Na zaciatku hry sa nachddzate v Afrike a na hernom plane mate
celkovo 3 tdbory a 1 prieskumnika. Ked Afriku opustite, budete
za stavbu taborov odmeneni vitaznymi bodmi vo forme dosticiek
taborisk. Kto ako prvy ziska 10 vitaznych bodov, vyhrdva hru.

Jednu z ciest k vitaznym bodom predstavuje umiestiiovanie
novych prieskumnikov na herny pldn a ich premena na tabory.
Kto vSak bude chciet priddvat na herny plan prieskumnikov
atabory, bude potrebovat suroviny.

Ako ich ziskat? V kazdom tahu sa urcuje, ktoré krajiny poskytuju
vynosy. To sa deje pomocou sictu hodov na 2 kockdch. Ak na-
priklad padne dohromady ,6 ziskajui hraci vynosy zo vSetkych
krajin, na ktorych lezi Zeton s ¢islom 6. Na obrazku na nasledu-
jucej strane by napriklad iSlo o pustinu (kosti) a hory (pazirik).

Suroviny vSak dostanete len vtedy, ak s krajinami, ktoré prave
poskytuji vynosy, susedi vas tabor (nie prieskumnik!). Na ob-
razku v Afrike susedi modry, cerveny a biely tabor s pustinou
s Cislom 6 a oranZovy tabor s horami s ¢islom 6. Ak teda padne
,0% ziskaju modry, ¢erveny a biely hrac 1 kartu kosti a oranzovy
hrac 1 kartu pazurik.

Vicsina tdborov susedi s viacerymi krajinami (az s 3) a ,ziska-
ju“ tak - v zavislosti od vysledku hodu - az 3 rozne suroviny.
V nasom priklade susedi uz spominany biely tdbor s 3 krajinami:
1 pustinou a 2 stepami.

PretoZe nie je mozné, aby ste mali tabory pri vSetkych krajindch
a Zetonoch s ¢islami, dostanete niektoré suroviny len zriedka
alebo vobec. Na umiestiiovanie novych prieskumnikov, ich po-
hyb a premenu na tdbory vSak budete potrebovat presne dané
kombindcie surovin.

Z tohto dovodu moZete menit suroviny s bankom alebo obcho-
dovat s ostatnymi hra¢mi. Zapdjajte sa preto do vymeny aktivne:
robte sami navrhy alebo si pozorne vypocujte ponuky spolu-
hracov! Ak bude obchod tdspesne uzatvoreny, mozno ziskate
suroviny, ktoré nutne zhdnate.

Novy tabor smiete postavit len na volnej kriZovatke s doStic-
kou taboriska. Navyse sa na fiu musite najprv dostat so svojim
prieskumnikom.

Dobre si rozmyslite, kde svoje tabory postavite! Na Zetonoch
s Cislami sa nachddzaju rozne velké Cislice a bodky. Cim je cislica
vicsia a ¢im viac bodiek sa na Zetone nachadza, tym vysSia je
pravdepodobnost, Ze dané ¢islo padne. Cervené ¢isla 6% a 8¢ si
najvicsie, rovnako ako pravdepodobnost, Ze vysledok hodu im
bude zodpovedat. Cim castejsie nejaké islo padne, tym castejsie
poskytuju krajiny s tymto ¢islom suroviny.
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CATAN - Usvit ludstva

| PRIPRAVA HRY

PRIPRAVA HERNEHO MATERIALU
Figarky

Hracske figurky: Vezmite si figurky jednej farby (v hre 3 hracov ne-
chajte biele figurky v krabici).

Ukazovatel
pokroku

Figiurky nepriatelov: Postavte neander-
talca a Sablozubého tigra na ladovec na se-
vere (pozri pripravu herného planu).

Ostatny material

Stupnice pokroku: PoloZte 4 stupnice po-
kroku vedIa herného pldnu. Ich poradie ne-
hra Ziadnu rolu, ale odporicame umiestnit
k sebe stupnice oblecenia a konsStrukcii, pre-
toze ich hodnoty sa sleduju sucasne. Zetony
vitaznych bodov za pokrok poloZte na pole
najviac vpravo (na najvyssi stupeil) na zodpo-
vedajuce stupnice. Na Startovacie pole kazdej
stupnice postavte jednu svoju figurku ukazo-
vatela pokroku.

Prehladové karty rozvoja a pokroku:
Vezmite si po jednej prehladovej karte
rozvoja a pokroku. Na nich je uvedené,
aké vyhody jednotlivé stupne pokroku
prindsaji a o musite za rozvoj a pokrok
zaplatit.

Karty surovin

Roztriedte karty surovin podla druhov a poloZte ich licom nahor do
priehradiek v zdasobniku na karty. Budu tvorit bank. Zasobnik na
karty postavte vedla herného planu.

Zvlastne dosticky vitaznych bodov a kocky
~ Pit zvlastnych dosticiek vitaznych bodov vo forme 1 hrotu ostepu
(Najuspesnejsi lovec) a 4 lastiir s bobulami a orechmi (1x Najrychlejsi
zberac a 3x Zberac) polozte vedla herného planu spolu s obidvomi
kockami. V hre 3 hracov vrétte 1 malu lastiru v hodnote 1 vitazné-
ho bodu (Zeton Zberaca) spit do krabice.

Najiaspesnejsi lovec Zberac

Najrychlejsi zberac

Priprava hry

ZACIATOCNE ROZMIESTENIE

Herny pldn rozloZte nahor tou stranou, ktord
zodpovedd aktudlnemu poctu hracov. Ten zod-
povedd poctu [adovych medvedov na [adovci
tplne vpravo.

3hraci 4 hraci
Pre zaciato¢nikov
Zaciatocné tabory: Umiestnite na herny pldn 3 tabory a 1 prieskum-
nika vo farbe kazdého hraca tak, ako ukazuje obrdzok na str. 2 - 3,
resp. 4 - 5. Ak hrite traja, nechajte biele figurky v krabici.

Dosticky taborisk: Roztriedte dosticky taborisk f)
aumiestnite ich na taborisko tak, aby sa zhodovali - ¢ '
farbou a symbolom. Pozor: Na hernom plane pre &

3 hracov sa nachddza menej tdborisk. s

Severna a Juzna

Eurdpa Azia Australia

Amerika
Dosticky objavov: Rozdelte dosticky objavov
podla obrdzkov zvierat na prednej strane. Za-
miesajte kazdi skupinu oddelene a rozmiestnite
ich na zodpovedajuce pole. Ddvajte pozor, aby sa
zhodovali obrazky zvierat. Pozor: Dosticky JuZnej
a Severnej Ameriky maju rovnaku farbu, ale su
na nich rozne zvieratd. Najmd tu si dajte pozor na
spravne priradenie.

® » & & @

Eurépa Azia Australia ~ Severnd Amerika Juzna Amerika

zeton vitazného bodu za lov na oblak na hernom
plane, ktorého tvar zodpoveda siluete zvieratana '
danom Zetone. o

B R L

Eurdpa Azia Australia Severnd Amerika JuZnda Amerika

Zetony vitaznych bodov za lov: Poloite kazdy u}

Zaciatocné suroviny: Kazdy hrac dostane na
zaciatku hry z banku 1x koZu a 1x kosti.

Pozor: Karty surovin drzte v ruke tak, aby ostat- |y

ni hradi nevideli ich lic.

Zacinajici hrac: Vsetci si postupne hodia obidvomi kockami; komu
padne najviac, bude hru zacinat.

Pre pokrocilych

Ked budete mat za sebou niekol'ko particiek tejto hry, odporicame
vam pouZit na umiestiiovanie zaciatocnych taborov mechanizmus
fazy zakladania. Podrobnosti k jej priebehu najdete na str. 10.




CATAN - Usvit ludstva

PRIEBEH HRY - PREHLAD

Ked nastane vas tah, mate v nizSie uvedenom poradi k dispozicii
nasledujiice moznosti:

1. Faza vynosov
Hodte obidvomi kockami, aby ste urcili, ktoré krajiny budi v tomto
tahu poskytovat vynosy. Vysledok plati pre vSetkych hracov.

2. Faza akcii

Smiete obchodovat, umiestfiovat prieskumnikov, pohybovat s nimi,
zmenit ich na tabory alebo postupovat na stupniciach pokroku. Potom,
ked odohrite vSetky svoje akcie, date kocky svojmu susedovi po [avici.
Ten je teraz na tahu a pokracuje v hre 1. fazou svojho tahu (vinosov).

PRIEBEH HRY - PODROBNE

FAZAVYNOSOV

Hod na vynosy

Hodte obidvomi kockami. Sucet hodnot, ktoré padli na kockdch, ur-
cuje krajiny, ktoré poskytni v tomto tahu vynosy.

Prijem vynosov

Kazdy hrac, ktorého tabor susedi s krajinou, ktorej ¢islo bolo hode-
né, dostane z banku 1 zodpovedajicu kartu suroviny. Ak mate pri
danej krajine 2, resp. 3 svoje tdbory, dostanete 1 kartu suroviny za
kazdy svoj tabor.

Priklad: Oranzovy hrac hodil ,4"
Biely a cerveny hrdc dostani po
1 karte mdsa za svoje tabory pri
stepi. Oranzovy hrdc Ziadne surovi-
ny nedostane, pretoZe Ziadny z jeho
laborov sa nenachddza pri niektorej
krajine s cislom 4. Modry hrdc nedo-
stane Ziadne suroviny, pretoZe figiir-
ky prieskumnikov nie si schopné
Ziadne suroviny zaistit.

FAZA AKCIi

Ked sa vyhodnoti hod kockami a vynosy, smiete obchodovat, umie-
stiiovat novych prieskumnikov, pohybovat s nimi, menit ich na ta-
bory, pripadne postupovat na stupniciach pokroku. VSetky akcie je
mozné vykonavat [ubovolne ¢asto a v lubovolnom poradi. Je mozné
napriklad najprv obchodovat, potom pohnut prieskumnikom, po-
- tom zase obchodovat, a nakoniec premenit prieskumnika na tabor.

Obchodovanie

V ramci obchodu sa snazite vymenit karty surovin. Je mozné menit tak
dlho a tak casto, kolko vam karty surovin (v ruke) dovolia. Dva niZsie
opisané druhy obchodu je mozné vykondvat v lubovolnom poradi.

Obchod so spoluhracmi
~ MoZete menit suroviny so vSetkymi spoluhrd¢mi. Napriklad im oznd-
mite, o aké suroviny mate zdujem a o ste ochotni za ne ponaknut.
Mozete si ale tieZ naopak najprv vypocut navrhy ostatnych hrdcov
aucinit protiponuku. Pozor: Menit je moZné len s tym, kto je prave
na tahu. Hraci, ktori na tahu momentdlne nie sd, spolu vzdgjomne
obchodovat nesmu.

Priebeh hry

Priklad: Katka je na tahu. Spyta sa, ¢i by s iou niekto nechcel vy-
menit 1 mdso za 1 kozu. Dano by jej bol ochotny mdso poskyiniit,
Ziada vsak zan okrem 1 koze este jednu dalsiu kartu suroviny. Pe-
trovi sa Katkina poniika paci a md zdaujem dat’ 1 koZu za 1 mdso.
Katka siihlasi, takZe si s Petrom vymenia prisiusné karty.

Obchod s bankom

Mozete tiez obchodovat bez zapojenia spoluhracov, a to v pomere
3:1 s bankom: MoZete vratit spit do banku 3 rovnaké karty suro-
vin avziat si za ne 1 fubovolnu kartu inej suroviny.

Priklad: Katka vrati do banku 3 karty kozi a vezme si za to odtial
1 mdso.

Prieskumnici

Prieskumnici su potrebni na to, aby ste mohli preniknit na iné kon-
tinenty, preskimat pole objavov a zakladat nové tabory.

*ﬁk*

Na kriZovatku: Prieskumnika je mozZné umiestnit na krizovatku
len vtedy, ak sa na niektorej susednej krizovatke nachadza vas tabor.

Umiestnenie prieskumnika
PozZiadavky: 1x koza + 1x miso

2 figurky: Na hernom plane moZete mat najviac 2 figurky prie-
skumnikov sicasne. Ak by ste chceli umiestnit svojho prieskum-
nika k niektorému taboru vo chvili, ked uz mdte na hernom pline
oboch svojich prieskumnikov, musite najprv odstranit 1 prieskum-
nika, s ktorym ste v tomto tahu doteraz nepohybovali. Ndsledne ho
moZete umiestnit podla vyssie uvedenych pravidiel, ale musite tiez
zaplatit 1 kozu a 1 miso.

Pozor: Za prieskumnika nedostavate Ziadne suroviny, ak stoji vedla
krajiny, ktorej ¢islo padlo. Vynosy surovin mozu poskytovat iba ta-

bory!
g--0/

Pohyb: Prieskumnici sa pohybuji po cestach od kriZzovatky ku kri-
zovatke. Zakladnu vzdialenost ¢inia 1 - 3 kriZovatky, nevyuZité pre-
suny prepadaji. Vdaka pokroku dosiahnutému na stupnici potravy
sa moZe prieskumnik pohnit az na vzdialenost 7 krizovatiek.

Pohyb prieskumnika
Poziadavky: 1x koza, ALEBO 1x miso

Pozor: Kazdy presun na alebo cez jednu kriZovatku sa povazuje za
1 pohyb. Pri prekracovanych kriZovatkach nezdleZi na tom, ¢i su
prazdne alebo ide o taborisko, Startovacie krizovatky, pripadne sa
na nich nachddzaju ini prieskumnici alebo tabory. Pre pohyb na ale-
bo cez pole objavov platia urcité obmedzenia (pozri nizsie).

Priklad: Modry hrdc dosiahol na stupnici potravy 1. stupeii. Zaplati
1 mdiso a presunie svojho prieskumnika o 4 krizovatky. Pri tomio
pohybe prekroci pole s oranZovymi figiirkami.
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Smer pohybu: Prieskumnik sa moze pohybovat po vsetkych ces-
tach, ktoré vychddzaji z krizovatky, kde sa momentdlne nachadza.
Jednu cestu je mozné v rovnakom tahu pouZit viackrat, napriklad
pre pohyb tam a spit.

Koniec pohybu: Prieskumnik musi svoj pohyb zakoncit len na
volnej kriZovatke. NemoZe zostat stit na kriZzovatke, kde sa uz
nachddza iny prieskumnik alebo tabor. KriZovatka sa povazuje
zavolnu, aj ked na nej lezi dosticka tdboriska.

Pozor: Kazdy prieskumnik sa smie pohniit len raz za tah (tymto po-
hybom sa rozumie presun cez krizovatky az do povoleného maxima).

Pohyb a pokrok na stupnici potravy: Vdaka pokroku na stupnici
potravy moZe prieskumnik prejst dlhSiu vzdialenost. Kazdy dosia-
hnuty stupefi znamend 1 presun medzi krizovatkami navyse. DalSie
informacie ndjdete v kapitole ,Postup na stupnici pokroku® vpravo.

Pohyb oboch prieskumnikov: Obaja prieskumnici sa mozu po-
hnut v rovnakom tahu, ak za pohyb kazdého z nich zaplatite zv1ast
1 kozu alebo 1 mdso.

Pole objavov: Prieskumnik sa moZe pohnit na alebo cez pole objavu
len vtedy, ak si splnené uvedené podmienky. DalSie informacie
najdete v kapitole ,Pole objavov“ na str. 9.

Taborisko: Ak prieskumnik zakonci svoj pohyb na volnom taborisku
s dostickou taboriska, je mozné ho premenit na tabor (pozri nasle-
dujucu kapitolu ,Premena prieskumnika na tabor®). Nie je to vSak
povinné.

Morska uZina medzi Afrikou a Eurépou: Medzi Eurépou a Afri-
kou (t.j. medzi horami s ¢islom 10 a pustinou s ¢islom 5) sa nachidza

morskd uzina. Tdto uZinu nemozu prieskumnici prekrocit. Jedin
cesta z Afriky do Europy preto vedie okolo pustiny s ¢islom 2.

Premena prieskumnika na tibor
Poziadavky: 1< koza + 1x kosti + 1x pazurik

a-0-5-8

Premena: Prieskumnika je mozné zmenit na tabor iba vtedy, ak sa
nachddza na volnom tdborisku s dostickou taboriska. Ak zaplatite
pozadované suroviny, vratte prieskumnika z herného planu spit
do svojej zasoby, poloZte ziskanu dosticku (1 vitazny bod) spodnou
stranou nahor pred seba a na dotycni kriZovatku postavte svoju
figirku tabora.

- 6 figirok: Ak chcete zmenit svojho prieskumnika na tabor, beriete
si figirku tabora zo svojej zasoby. Ak uZ mate na hernom plane vSet-
kych 6 figurok taborov a chceli by ste zmenit svojho prieskumnika
na dalsi tabor, vezmite 1 figiirku svojho tabora z Afriky a presurite
ju na nové miesto. Ak v Afrike Ziadne figirky tdborov nemite, pre-
toZe ste ich premiestnili uz skor, odstraiite z herného planu 1 svoj

-~ existujuci tabor a presuiite ho na nové miesto.

. Pozniamka pre hracov, ktori uZ poznaji zakladni hru CATAN:
V hre CATAN - Usvit ludstva maji hodnotu vitaznych bodov len
nazbierané dosticky (napriklad dosticky taborisk) a Zetony. Figurky
taborov na hernom pline nemaji samy o sebe Ziadnu bodovu
hodnotu.

Priebeh hry

Postup na stupnici pokroku

Stupnica pokroku: Existuju Styri stupnice pokroku: oblecenie,
konstrukcia, potrava a lov. Kazdu stupnicu tvori Startovacie pole
a Styri stupne. Aby ste mohli na niektorej stupnici postupit vpred,
musite zaplatit uvedené kombindacie surovin. Na prehladovej kar-
te rozvoja a na prislusnych stupniciach je uvedené, ktoré to budu
av akom mnozstve. Suroviny sa liSia od stupfia k stupfiu. Ked dosia-
hnete novy stuper, jeho vyhoda sa okamzite aktivuje. Opis vyhod
jednotlivych stupnic ndjdete tiez na prehladovej karte pokroku.

Priklad: Modry hrac sa nachddza na stupnici potravy na 1. stup-
ni. Zaplati 1 karticku kosti a presunie svoj ukazovatel pokroku na
pole 2. stupria. Od tejto chvile sa moZu jeho prieskumnici pohnit
az o 5 krizovatiek. Napriek tomu musi aj nadalej zaplatit za po-
hyb kazdého prieskumnika 1 koZu alebo 1 mdso.

Vitazné body: Na 4. stupni kazdej stupnice pokroku sa nachadza
1 Zeton vitazného bodu za pokrok. Prvy hrac, ktory tento stupen
dosiahne, ziska tento Zeton a vyloZi si ho pred seba. M4 hodnotu
1 vitazného bodu. Jeden hra¢ moZe ziskat aj niekolko Zetonov tohto
druhu, ak sa dostane na viac 4. stupniov ako prvy. Tieto body mu
nemoze ziadny iny hrac vziat.

Konstrukcia a oblecenie

Aby vas prieskumnik mohol preskimat pole objavov alebo
sa cez neho presunit, musite na tychto stupniciach dosiah-

nut urcity pokrok. Viac informdcii o poliach objavov ndjdete
v kapitole ,Pole objavov“ na str. 9.

Potrava

Kazdy stupen zvysuje o 1 vzdialenost, o ktord sa mozZu po-
hybovat vasi prieskumnici, ak zaplatite obvykli cenu 1 kozu
alebo 1 miso. Zakladni vzdialenost 1 - 3 mate k dispozicii
uZz na Startovacom poli stupnice potravy, za kazdy dalsi do-
siahnuty stupe sa pridava 1 presun.

Lov

Na tejto stupnici prinasa kazdy dosiahnuty stupen okamZita
jednorazovu vyhodu. Ked sa vas ukazovatel pokroku po-
sunie vpred, moZete vziat jednu z figurok nepriatelov (nean-
dertdlca alebo Sablozubého tigra) a premiestnit ju na ind kra-
jinu. Ak na niektorej kriZovatke pri tejto krajine stoji tibor
iného hraca, smiete mu vziat z ruky 1 kartu suroviny. Dalsie
informdcie o nepriateloch ndjdete nizsie.

ZVLASTNY PRIPAD

Nepriatelia

Neandertdlec a Sablozuby tiger predstavuju nepriatelov Homo sapi-
ens a blokuji mu vynosy z krajin. Ak padne cislo krajiny, na ktorej
stoji niektord figirka nepriatela, nedostant majitelia susediacich
taborov Ziadne suroviny. Okrem toho moze hrac, ktory nepriatela
premiestnil, vziat 1 kartu suroviny z ruky hracovi, ktory ma pri novo
obsadenej krajine svoj tabor.
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Po hode ,7¢ alebo po odkryti dosticky objavu s obrdzkom nepria-
tela je mozné premiestnit iba JEDNU figurku nepriatela.
Neandertdlca je mozné premiestiiovat iba po krajinach v Europe
a Azii.

Sablozubého tigra je mozné premiestiiovat iba po krajinich
v Amerike a Australii.

Figurky nepriatelov je mozZné presunut iba na krajiny na hernom
pldne s predtlacenymi cislami. To znamend, Ze do Afriky a na la-
dovce ich postavit nemozete.

Ked'padne ,7“ aktivicia nepriatelov
Ziadne vynosy: Ak ste na tahu a hodite ,7¢, nedostane vynosy nikto.

Odovzdanie kariet: VSetci hraci, ktori maji v ruke viac nez 7 kariet,
si z nich vyberu polovicu a vratia ich do zdsobnika kariet k prislus-
nym surovindm. V pripade neparneho poctu kariet sa zaokrihlu-
je v prospech hracov (ak mate napr. v ruke 9 kariet, odovzdavate
4 7 nich).

Presun nepriatelov

* Musite presunut jedného nepriatela na int krajinu. Neandertdlca
moZzete presivat po krajinach s ¢islami v Eur6pe a Azii, $ablozu-
bého tigra po krajindch s ¢islami v Australii a Amerike.
Potom moZete vziat 1 kartu z ruky jednému z hracov, ktorého tabor
susedi s krajinou, na ktord sa nepriatel prave presunul. Zaintere-
sovany hrac pri tom drZi karty v ruke tak, aby nebolo mozné po-
znat ich druh. Ak dany hrac Ziadne karty surovin v ruke nemd,
vyjdete naprdzdno.

* Nisledne pokracujete dalej k faze akcii.

Pozor: Ak padne ¢islo krajiny, na ktorej sa nachddza nepriatel, ne-

dostant vlastnici susednych tdborov Ziadne suroviny.

DALSIE PRAVIDLA

POLE OBJAVOV

Podmienky

Polia objavov st krizovatky, vedla ktorych su
uvedené podmienky. Na zaciatku hry sa na ne
poloZzia dosticky objavov.

* Biele ¢islo na symbole oblecenia uddva po-
trebny stupefi na stupnici oblecenia.

Cierne ¢islo na symbole stanu udava potreb-
ny stupeil na stupnici konstrukcii.

* Vis prieskumnik sa moZe presunit na pole objavu alebo ho pre-
krocit iba vtedy, ak sa vasi ukazovatelia pokroku nachddzaji aspon
na vyssie uvedenych stupfioch. Hrac, ktorého prieskumnik ako
prvy zakonci svoj pohyb na danom poli objavu, resp. ho prekroci,
ziska tu umiestnenu dosticku.

Dosticka
objavu

Podmienk !

Dosticky objavov
Ak ziskate dosticku objavu, ihned ju otocte. Existuju tri druhy do-
sticiek: nepriatelia, zhorSenie klimy a lov. Kazd4 z nich ma za nd-
sledok vlastny efekt, ktory sa ihned vyhodnoti. Potom si doSticku
polozte pred seba stranou so zvieratom hore. Mali by ste si udrziavat
prehlad o tom, kol'ko dosticiek objavov vlastnite, pretoZe za ne mo-
Zete ziskat dalSie vitazné body. Viac informacii pozri niZsie v kapi-
tole ,Najuspesnejsi lovec*.

Dalsie pravidla

Nepriatelia oy
OkamZite presuiite jedného nepriatela. Neandertdlca %

je mozné presuvat iba v ramci Eurdpy a Azie, $ablozu-

bého tigraiba v ramci Australie a Ameriky. Potom mozZete vziat 1 kartu
z ruky jednému z hracov, ktorého tabor susedi s krajinou, na ktora
sanepriatel prave presunul (ak ma samozrejme nejaké karty v ruke).

Zhorsenie klimy

Thned odstraiite Zeton s ¢islom z jednej krajiny v Afrike,

ktorej druh je vyobrazeny na dosticke. Ak mdte na vy-

ber z viacerych krajin, moZete si zvolit akikolvek z nich. Krajiny
bez Zetonov s ¢islami neposkytuji az do konca hry Ziadne vynosy.

Lov

Vezmite si ihned zodpovedajtici Zeton vitazného bodu
zalov z herného planu a polozte ho pred seba. Md hod-
notu 1 vitazného bodu.

Severna Amerika Juzna Amerika

VITAZNE BODY

Vitazné body si nevyhnutné na dosiahnutie vyhry.
Ziskate ich za doSticky taborisk, ak naich mieste postavite
tabor, alebo za Zetony vitaznych bodov za lov ¢i zvlastne Zetony.
Na obrazku vpravo vidite, ako vitazny bod vyzerad. Pocet tychto
obrdzkov na Zetonoch udava, kol'ko vitaznych bodov vim prindsa.

ZVLASTNE ZETONY VITAZNYCH
BODOV

Najuspesnejsilovec (1x)

Ked niekto ziska 2 dosticky objavov, dostane zvldStny
zZeton ,Najuspesne;jsi lovec®. Ak sa inému hracovi podari
nazhromazdit viac dosticiek objavov, nez md aktudlny dr-
zitel tohto zvlastneho Zetonu, ziskava okamzite ,Najispes-
nejsieho lovca“ on. Zvlastny Zeton ,Najuspesnejsi lovec”
jednu dosticku taboriska z kazdej zo

md hodnotu 1 vitazného bodu.
(Y™
4 farieb, ziska okamzite zvlastny

zeton ,Najrychlejsi zberac®. Ten si ponechd az do konca hry. Nemoze
v8ak uz ziskat zvlastny Zeton ,Zberac. Zvldstny Zeton ,Najrychlejsi
zberac“ md hodnotu 2 vitaznych bodov.

Zberaé (3x) -
Kazdy dalsi hrac, ktorému sa podari @ ‘
nazbierat aspon jednu dosticku tabo-

riska z kazdej zo 4 farieb, ziska okamZite zvldstny Zeton ,Zberac*.
Ten si ponechd aZ do konca hry. Tento Zeton je mozné ziskat iba raz.
Zvlastny Zeton ,Zberac“ ma hodnotu 1 vitazného bodu.

Najrychlejsi zbera¢ (1x)
Prvy hrdc, ktory bude vlastnit aspon

S




CATAN - Usvit ludstva Koniec hry, variabilna priprava
a prehlad herného materialu

* V3tyroch koldch budete striedavo umiestiiovat do Afriky 3 tabory
KONIEC HRY a1 prieskumnika. Zacina ten, kto hodil na oboch kockach najvys-
Ked niektory hrac vo svojom tahu zhromazdi 10 a viac vitaznych Sie ¢islo: to je prvy hrac. Hrac po jeho pravici bude posledny hrac.

bodov, stdva sa vitazom a hra okamzite konci. Jeho kmen Homo e Prvy hrac umiestni 1 tdbor na [ubovolnu Startovaciu krizovatku
sapiens sa uspesne rozsiril po celej Zemi a vyborne sa prisposobil @ v Afrike. Tieto kriZovatky si oznacené symbolom ruky

novym podmienkam. (pozri obrazok vpravo). Ostatni hraci v poradi v smere
hodinovych ruciciek vykonaju to isté.
é’ = . ’ * Ked svoj prvy tdbor umiestni posledny hrac, ihned umiestni svoj
: 9 ) v | = druhy tabor na niektoru zo zostdvajicich volnych Startovacich
G 2 — S kriZovatiek. Ostatni hraci vykonaju to isté, tentokrdt v poradi
\@? -/ / proti smeru hodinovych ruciciek.
— * Potom prvy hrac umiestni svoj treti tabor na niektort zo zostava-
jucich volnych Startovacich kriZovatiek. Ostatni hraci opit v po-
K i radi v smere hodinovych ruciciek vykonaj to isté.

* Ked umiestni svoj treti tabor posledny hrac, ihned umiestni svoj-
Az sizahrate niekol’ko particiek so Standardne pripravenym hernym ho prieskumnika na [ubovolna kriZovatku, ktord susedi s niek-
planom, mozete docielit pomocou variabilnej pripravy vicsiu roz- torym jeho tdborom. Ostatni hraci vykonaju to isté, tentokrat

manitost. znovu v poradi proti smeru hodinovych ruciciek.

* Pripravte herny plin podIa poctu hracov, ako jeuvedenénastr.2-3, < Ked budi mat vSetci na hernom plane 3 dediny a 1 prieskumnika,
resp. 4 - 5. Neumiestnujte vsak zatial do Afriky Ziadne figtirky. je priprava hry dokoncena.

PREHIAD HERNEHO MATERIALU

4 stupnice pokroku 4 zetony vitaznych bodov 33 dosticiek taborisk

za pokrok -
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% . np \)0 JO strany
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1 herny plan
(obojstranny)

HISTORICKE POZADIE

CATAN - Usvit ludstva zachytava putovanie prvych Iudi po celom
svete a ich rozvoj. Ludskd historia sa zacala pisat v Afrike, kde Homo
sapiens uz pouzival kamenné nastroje nalov, staval obydlia a vytva-
ral prvé umelecké diela. Kamen vSak nebol jedinym materidlom, kto-
ry mal k dispozicii. V hre sa stretnete s niektorymi dolezitymi suro-
vinami a ndstrojmi, ktoré pouzival v dobe, ked objavoval a osidloval
nasu planétu. Pozadie tejto hry je zaloZené na najnovsich ndlezoch
avedeckych poznatkoch, ktoré dalsie archeologické objavy neustile
rozsiruju a prehlbuju.

SUROVINY

Koza: Praludia dokdzali zaZitkovat kazda cast ulovené-
ho zvierata. Stiahnuté koZe vypracovali a pouZzivali ako
odev, prikryvky a na stavbu pristresia. Pomocou koste-
nych hrotov (Sidiel) dokdzali koZe prepichnut, aby z nich
bolo mozné usit oblecenie alebo vaky.

Kosti, kly a parohy: Ked bolo miso prec, zostali z ulo-

venych alebo ndjdenych zvierat kosti, kly a parohy. Velké

kosti a kly sa pouzivali spolu s koZami na vyrobu obydlia.

Z malych kosti vznikali ndstroje, Sperky alebo spony na
- oblecenie.

Pazurik: Pistné kliny z pazirika patrili k prvym dole-
Zitym ndstrojom [udi. UZ v starSej dobe kamennej boli
opracované velmi precizne. Znama kvapkova podoba sa
dosahovala postupnym Stiepanim kamenia, dokial nebo-
lo mo7né vzniknutym ndstrojom porciovat miso, kopat
v zemi alebo opracovavat drevo.

- Miso: Miso predstavovalo v starSej dobe kamennej
hlavny zdroj potravy. Ako vrcholny preddtor (dravec
stojaci najvyssie v potravinovom retazci) lovil clovek
velké zvieratd na suchu, zatial ¢o vo vode chytal ryby
a zbieral mikkysov.

Prehlad herného materialu
a historické pozadie

REGIONALNE ZVLASTNOSTI

Ked sa clovek rozsiril cez Blizky Vychod do Eurdpy a Azie, narazil
na nové zdroje potravy ako jedlé rastliny, ovocie a zeleninu. Sucho-
zemské cicavce aZ do velkosti slona predstavovali pre praludi velka
vyzvu. K dal$im objavom doslo po prekonani oceanu v Austrilii,
resp. po prechode Beringovej Sije v Amerike. Nové tizemia tieZ zname-
nali novy boj o preZitie a nepriatelov, ako napriklad neandertdlcov
(Homo neanderthalensis) alebo $ablozubé Selmy.

EUROPA

Bobule volne rasti vSade v Eurdpe. Aj ked je velmi tazké
najst prislusné fosilne doklady, md sa za to, Ze bobule
a dalSie lesné plody sluZili Homo sapiens ako potrava.

NosoroZec srstnaty (Coelondonta antiquitatis) bol
bylinoZravec Zijuci v chladnejsich ¢astiach Europy. Vazil
2 - 3 tony, mal hustu srst a hrb ako zasobaren tuku.
Jeho az 1,5 m dlhy roh sliZil na boj s prislusnikmi vlast-
ného druhu, obranu pred nepriatelmi a rozhrabdvanie
snehu, aby sa zviera dostalo k trave, ktord sa pod nim
nachddzala.

Azia

Enoki st huby volne rastice vo vychodnej Azii. Maja
vyrazni medovo zlati farbu a je mozné, Ze sa uz v star-
Sej dobe kamennej susili, aby sa dlhsie uchovali.

Mamut srstnaty (Mammuthus primigenius) Zil na
stepiach vychodnej Azie a dnesného Ruska. V kohutiku
meral az 3 metre, mal mohutny hrb, dozadu sa zniZujtci
chrbdta az 2,5 m dlhé kly. Toto zviera, vdZiace az 8 ton,
sa Zivilo rastlinami a listim.

®
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Australia

Makadamie st stromy pochddzajice z Austrilie. Dva
druhy maji plody s jedlymi jadrami, ktoré sa tiez na-
zyvaju makaddmové orechy. Jadra ostatnych druhov
su jedovaté, ale uz praveki [udia poznali sposoby, ako
ich ucinit jedlymi.

Vel'ka korytnacka (Meiolania) mala pancier dlhy

az 2 metre. Na ochranu hlavy slaZili rohovité vybezky .

a pred utokmi zozadu zviera chranil ostnaty chvost.
Meiolania Zila na pevnine a 7ivila sa malymi plazmi,
cicavcami a rybami.

Severna a Juzna Amerika

Zemiaky (Solanum jamesii a Solanum tuberosum)
rastli v Amerike v mnohych odrodach uz pred prichodom
cloveka. Praludia sa riadili prikladom niektorych zvierat
a jedli zemiaky s ilovitou kasou, ktord neutralizovala
v nich obsiahnuté jedovaté latky.

Obrovsky leiiochod (Megalonyx jeffersonii) Zil
v ihli¢natych lesoch po celej Severnej Amerike. Mal
na vysku a7 3 metre, Zil v rodinnych tlupéch a Zivil sa
listim, vetvami a plodmi.

Obrovsky pasavec (Glyptodon) 7l v lesoch a na ste-
piach Juznej Ameriky a Zivil sa plodmi a rastlinami.
Rovnako ako australska velkd korytnacka mal hruby
pancier a obrneny chvost. Obidva tieto znaky sa ale vy-
vinuli nezavisle od seba. Pancier mohol pravekym [u-
dom slazit ako ochrana pred necasom alebo dravcami.

NEPRIATELIA

Neandertalci (Homo neanderthalensis) obyvali
Eurépu a Blizky Vychod a saperili s Homo sapiens
o hlavny zdroj potravy: velké cicavce. Obidva druhy
pouzivali podobné nistroje, ale telesnd stavba nean-
dertalcov sa hodila skor na kratky $print, zatial co
Homo sapiens umoziovala prejst dlhsie vzdialenosti,
a tym tieZ uspesnejsie lovit. Aj ked neandertalci nako-
niec vymreli, napriek tomu sa ojedinele vyskytli spo-
lo¢ni potomkovia oboch druhov.

Sablozubé tigre (Smilodon) lovili v Severnej a Juinej
Amerike. Existovali tri druhy, ktoré velkostne siahali
od psa po [adového medveda. Ich korist predstavovali
velké bylinoZravce ako bizony alebo tavy. Nevie sa, ¢i
sa praludia a Sablozubé tigre vzajomne lovili, ale urcite
si konkurovali pri ziskavani rovnakého zdroja potravy.

TIRAZ

Historické pozadie

Lev vacnaty (Thylacoleo carnifax) ¢i vakolev* zohraval
podobni rolu v Australii. Vdaka mocnému zahryznutiu
a protistojnému prstu na prednych tlapach dokdzal strh-
nut aj velké cicavce, a preto predstavoval pre ludi priamu
konkurenciu.

KULTURNY ROZVO]

Ludstvo sa vdaka prekondvaniu prekdzok neustdle roz-
vijalo. Na konci starSej doby kamennej boli uz ludské
ndstroje velmi precizne a velakrdt dosahovali takmer
umelecké spracovanie.

Sperky: Rané oblecenie pozostavalo z ko a $niirok. Uz
pred 30 000 rokmi existovali tkané latky. Ozdobné kora-
liky z lastur, zubov, hliny a dalSich materidlov sa navliekali
vedIa seba a pouzivali ako ozdoba odevu. Sperky pravde-
podobne poukazovali na vek, spolocenské postavenie
alebo kmenovi prislusnost.

Lojové lampy: Na vyrobu lamp sa najprv pouzivali misko-
vito tvarované kamene. Priehlbina sa naplnila zvieracim
tukom a ako knot sliZil mach alebo ihlicie. Neskor sa lam-
py vyrezavali z kosti a boli vybavené rukovitami, ktoré
niekedy zdobili ornamenty alebo zvieracie symboly.

Keramika: Keramika vznikla z potreby uchovavat a pre-
nasat potravu. Prvykrat sa objavila pred 20 000 rokmi
v Cine, odkial sa rychlo rozsirila. Uz ranné ndlezy sa vy-
znacuju symetrickymi formami a jemnou dekoraciou, o
dokazuje vysoko rozvinutd umelecku zrucnost.

Luky a Sipy: Prvé lovecké zbrane predstavovali oStep a vr-
hac oStepov (atlatl). Tie vSak bolo mozné pouzivat iba na
kratku vzdialenost. Luk a $ipy vznikli v Afrike aumozniovali
zasiahnut korist z vicSej dialky a s vicSou razanciou.

Hroty oStepov: Hroty oStepov z pazirika nasli svoje
uplatnenie v dobdch migracie z Afriky. Ich pozostatky je
mozné ndjst na vSetkych kontinentoch. Hrotité cepele so
splostenou zakladnou boli pomocou brezovej smoly alebo
pletenych povrazkov pripeviiované k ratisku.

Lastary: Lastirniky predstavovali zdkladnd potravu
prvych [udi. Boli lahko dostupné a stopy sadzi na ndle-
zoch dokazuju, Ze sa pred konzumdciou tepelne upravo-
vali. Ich lastury slaZili okrem iného ako misky, cepele,
Skrabky, zavazia pre rybarske siete alebo lampy. Velké
lastiry s prirodzenymi otvormi sa dali pripevnit na na-
sady a pouzivat ako sekery.
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