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je hra pro 2 az 4 hrace. Predstavujete
v ni krali¢i Slechtice, kteri ve jménu krali¢iho krale
dobyvaji Novy svét.
Vytézte maximum ze vSeho, co tyto zemé& mohou
nabidnout. Prozkoumejte i ty nejvzdalenéjsi kouty,
zakladejte mésta, produkujte zbozi, aby vasSe Iéna
prosperovala, a shromazdujte drahocenné zlaté
mrkve. A v neposledni radé nezapominejte udrzo-

vat krale v dobrém rozmaru, proto plnte s napros-
tou diskrétnosti ukoly, které vam Jeho Velicenstvo
ulozilo!

Kazdé rozhodnuti vam muze prinést vitézné
vavriny, ale nakonec kralici kral jmenuje ,Vel-
kym usakem® pouze toho nejproslulejsiho
z vas. Budete tohoto titulu hodni?
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Prehled a cil hry Herni material

* 1 herni pldn Nového svéta s bodovaci stupnici

Krdlikovstvi je hra zalozend na draftovdni karet a ovldddni Gzemd, jez probihd

po 4 kola. . 144‘ﬁgurek krdlikd (36 v kazdé barve)
* 39 figurek mést

V kazdém kole budou hraéi rozvijet léna, zakladat mésta, produkovat zbozi - 27 méstsesiloul

a ziskavat pergameny. - 9 méstsesilou?2

. . . - 3 méstasesilou3
Pro Gspéch své strategie si musite peclivé vybirat karty. Nezapominejte na to,

- . ; Ll s * 24 7etond staveb
Ze karty, jez poslete dal, mohou pomoci vasim soupefiim! 2

- 12 Zeton(i farem
Na konci kazdého kola budete sklizet zlaté mrkve (§) v zavislosti na svych - 6 Zeton( nebeskych vezi
lénech, jejich sile a vynosnosti. Pergameny se odhaluji teprve na konci 4. kola (3vdv011°ce 1Y 2°zetonech)
a s definitivni platnosti rozhodnou o tom, co bude vytesano do kamene! - 6 zeton( tabord

* 182 karet priizkumu

Po zavére¢ném bodovani se vitézem stane hrac s nejvétsim poctem ' « 4 karty ndpovédy

Chybi vam komponenta nebo mat

&jakou poskozenou? Napiste nam
na info@albi.cz, radi Vam zdarma
zasleme novou!

Herni plan Nového svéta

Tento herni pldn zachycuje
Novy svét. Je tvofen siti 10 x 10
Ctvercl. Kazdy z nich pfedstavuje
lizemi, které mizete ovladnout
a obhospodatovat.

. . , , * Bodovaci
Souradnice tizemi

stupnice vam
Kazdé izemfi |ze identifikovat na umozriuje
zdkladé jeho soutadnic a druhu zaznamendvat si
terénu a je spojeno s jedinecnou mnozstvi zlatych

kartou Gzemd. mrkvi ('),jei
ziskavate na
konci kazdého
kola, stejné
jako ty, které
vam pfinesou
pergameny na
konci hry.

Druhy azemi

* More produkuje
ryby ().

J

* Les produkuje
dievo ().

* Pole produkuje
mrkve ().

* Plané
neprodukuji nic.

aEEn

* Mésta v Novém svété jsou
neutralni, dokud je néktery
hrac neovladne.

* Hory neprodukujf nic. * Proudy lavy r |
Pouze v hordch lze zakladat pFerusuji spojeni mezi -

mésta se silou 3. dvéma horskymi Gzemimi.
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Figurky kraliku

Tyto figurky predstavuji vase kraliky
a pouzivaji se k oznaceni tzemf,
kterd ovladate. Méjte je viditelné
pred sebou.

Pozndmka: Pokud vdm

ve hte 3 hrach kralici
dojdou, mdzete pouzit
kraliky v barvé, se kterou se
nehraje.

f

Figurky mést

Mésta jsou stavby a mohou mit 3 rizné tirovné sily.

* Mésta se silou 1 majijednu véz.
° Mésta se silou 2 maji dvé véze.
* Mésta se silou 3 maji tii véze.

‘ Sila 1 I '

\_

Sila 2
\_ J
( . )
Zetony
Zetony jsou stavby. Existuii 3 druhy Zetondi:
Farmy Nebeskeé véze
Zetony farem vam umoziiuji produkovat zboi. Ve hte jsou 3 druhy farem: Nebes}sé véZe se vyskytuji ve dvojicich a umozZiiuji vam
» 3 zakladni farmy, produkujici dfevo, ryby nebo mrkev. propojit dvé oddélend tzemd.

2 obchodni stanice, které mohou produkovat
kazdé kolo jiné zdkladni zbozi.

»

e 7 farem na luxusni zbozi (), které produkuji luxusni zboZi, ale Ta' bory

mohou byt postaveny pouze na urcitych Gzemich. = e e
vtp yp El Zetony tabor( vam umozriuji ovlddat prazdna dzemi.

Lididud Ag45-4y




Karty pruzkumu

Tyto karty budete pouzivat k rozvoji svych Lén a ziskavani cenénych zlatych mrkvi. Existuje 100 karet tzem{ (kazda
odpovidd jednomu tGzemfi na hernim planu), 42 karet staveb (21 mést, 12 farem, 3 nebeské véze a 6 tabord), 3 karty
zasob a 37 karet pergamen(.

s
Pozndmka: Kazdy hrac umistu-
je své zahrané karty na vlastni
odhazovaci hromadku. Pokud
potfebujete ovéfit umisténi
nékteré figurky nebo Zetonu,
mizete si kdykoli prohlédnout
odhazovaci hromadky ostat-
nich hracd

Karty uzemi

Kazda karta tizemi odpovida jednomu ctverci na hernim
planu, jeho soufadnice jsou uvedeny v levém hornim rohu
karty na barevném pozadi, zddraziujicim druh daného
Gzemi. Tyto karty vdm umoziuji ovlddat jednotlivé ctverce

a tim si vytvaret a zvétSovat svd léna. Existuje nékolik druh(
Gzemf:

* Plané a hory
neprodukujf nic.
P

* Pole, lesy a more
produkuji zakladni zbozi.

* Mésta na hernim
planu maji silu 1.

J

(

Karty staveb
Karty staveb vam umoziuji umistovat stavby
(Zetony nebo figurky mést) na dzemi, kterd ovladate,
abyste zvysili jejich velikost, vynos nebo silu.

Druh
stavby

Pozadavky
na postaveni

Existuji 4 druhy staveb:

* Nebeské véze vam
dovoluji propojit
dvé léna.

Pozadavky:
Farmy na luxusni
zbozi () maji
pozadavky na
postaveni.

Obchodni stanice
jefarma, kterd

produkuje jedno
ze tif zakladnich
zbozi podle vasi

volby: dfevo,
ryby nebo mrkev.

« Tabory vdm umoziuji
ovladat prazdna
lzemi.

4

J
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* Farmy produkuji zékladnt (s bilym pozadim: ) * Mésta se silou 1, 2 a 3 vdm umoZfiujf
nebo luxusni (s cernym pozadim: ) zbozi. Sym- postavit odpovidajici mésta.
bol udava, o jaké konkrétni zbozi se jedna.
Pozadavky:

Mésta se silou 3 maji
pozadavky na postaveni.

odrobnosti o pozadavcich
na postaveni:

* Tato stavbha mize byt
postavena pouze na poli.

* Tato stavbha mlze byt
postavena pouze v lese.

* Tato stavbha mlze byt
postavena pouze na mofi.

* Tato stavbha mlze byt
postavena pouze v hordch.
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Karty zasob

Karty zasob vam umoznuji vzit si a zahrat vice
karet prizkumu.

* Poklady () vam p¥inasi

Karty pergament se udrZuji v tajnosti az do konce hry
bez jakychkoli podminek.

a prinasi vam zlaté mrkve ('). Existuji dva druhy karet
pergament(:

( » Ukoly jsou odménény ('), pokud je splnite. )

Karty pergamenu (

Priprava hry

[\ R

.

(&

*

~
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Umistéte herni plan Nového svéta doprostred stolu. Na kazdy ¢tverec s méstem postavte figurku mésta se silou 1.

Kazdy hrac si vybere barvu, 35 figurek kralikd v této barvé si postavi pfed sebe
a 1 figurku postavi na bodovaci stupnici na pole 0.

Zbyvajici mésta a Zetony polozte vedle herniho planu.
Zamichejte karty prizkumu a poloZte je jako bali¢ek licem doli vedle herniho planu.

"
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Jak se Kralikovstvi hraje?

Z balicku karet prdzkumu rozdejte licem dold kazdému hraci:
* 12 karet ve hre 3 hraci
* 10 karet ve hie 4 hracd
Hraje se na 4 kola. Kazdé kolo sestdva ze tii fazi (prlizkumu, stavéni a sklizné), které

odehravaji vsichni hraci soucasné. Po ¢tvrtém kole se otoci karty pergament a provede se
zévérecné bodovani '

Lénala2
nejsou
Leno propojena,

Léllw- I 2'--1
T}
%

protoZe mezi
sousedicimi
horami tece
proud lavy.

-
Faze kola

1- Faze pruzkumu
A- Draft karet

Podivejte se na své karty v ruce a vyberte si 2 z nich, které chcete zahrat.

Polozte je licem dold pFed sebe. Zbyvajici karty polozte licem dold pfed svého souseda
(pozor, aby se nepromichaly s kartami, jez chce zahrdt on). Tyto karty si vezme do ruky
po kroku hranf karet.

V 1. a 3. kole pfedejte karty hrdci po své levici.
Ve 2. a 4. kole predejte karty hraci po své pravici.

B- Hrani karet
Zahrajte 2 karty, které jste si vybrali v predchozim kroku.

* Pokud hrajete kartu pergamenu, polozte ji licem
dold pred sebe, aniz byste ji ukazovali ostatnim.
Na své karty pergamen( se mizZete kdykoli podivat.
Oto&i se az po skoncenfi 4. kola (na konci hry).

Poznamka: Nesmite pred ostatnimi hraci tajit, kolik
karet pergamend mate.

* Pokud hrajete kartu tizemi, postavte jednoho ze
svych kraliki na Gzemi uvedené na zahrané karté
(bude mit stejné souradnice).
0d této chvile dané dzemi ovladate.

Kartu Gzemi poloZte na svou odhazovaci hromadku.

Poznamka: Jestlize se na daném (izemi nachazi sou-
periv tabor, odstrarte odsud zeton tabora a kralika
tohoto soupere dfive, nez umistite svého kralika.
Soupef ztraci kontrolu nad danym Gzemim. Pokud se
zde nachazi vas vlastni tabor, odstrante zeton tabo-
ra. Nyni [ze na tomto Gzemi postavit jinou stavbu.

Léno
Léno predstavuje skupinu propojenyich tizemi ovlddanych jednim hracem. Ctverce
lizem{ se povazuji za propojené, pokud maji spole¢nou stranu (nahote, I::
dole, vlevo ¢i vpravo - ne pouze rohy) a soucasné se mezi nimi nenachdzi |
proudy lavy.

* Pokud hrajete kartu stavby, vylozte ji licem nahoru
pfed sebe a umistéte na ni mésto nebo vyznaceny
zeton (farmu, nebeskou véZ nebo tabor).

Své stavby mlzete umistovat na plan Nového svéta bé-
hem faze stavéni. Stavby zvysuji hodnotu vaseho léna.
Po umisténi stavby pfislusnou kartu odhodte.

* Pokud hrajete kartu zasob, ihned si vezméte
z balicku 2 karty a zahrajte je. Kartu zdsob poloZte
na svou odhazovaci hromadku.

Nyni se mliZzete podivat na karty, jez vam predal vas soused (pokud jesté néjaké
zbyvaiji). Opakujte vysSe uvedené dva kroky (draft a hran), dokud nezahrajete viechny
karty z ruky (napfiklad ve hie 4 hract k tomu dojde pétkrat). Jakmile jsou zahrany
posledni karty, nastava faze stavéni.

Zvlastni pravidla pro hru 2 hracu

* V kazdém kole dostanou oba hraci 10 karet do ruky a 10 karet poloZi licem dol pred
sebe, aniz by se na né divali. Tyto karty predstavuji jejich rezervy.

A- Draft karet

Nez si vyberete karty, jez chcete zahrat, vezméte si 1 kartu ze své rezervy do ruky.

Poté si misto vybéru 2 karet k zahrani vyberte 1 kartu, kterou chcete zahrat, a 1 kartu,
kterou chcete odhodit (licem dol(). Zbyvajici karty predejte svému soupefi. Krok hrani
karet probihd beze zmény.




( Priklad — Draft karet )

Karel ma karty Gzemi A3, G5, A4, H4 a F1, karty
pergamenu Krdl Rybacek, Kral zlodéjl a Kralovska koruna
a karty staveb Houbova farma a Mésto se silou 2.

* \lybere si kartu Gizemi A3 a kartu stavby Houbova farma.
PoloZije pted sebe, licem dold.

* Zbyvajicich 8 karet posle svému sousedovi.

( Priklad — Hrani karet ) Karel otoci své vybrané karty: kartu dzemi A3 a kartu stavby Houbova farma.

e Kartu Gizemi A3 odhodi a postavi svého kralika na odpovidajici Gzemi na hernim planu, ¢imz rozsiFi své léno, - \ '

protoze nové ziskané Gizemi propojuje lzemi B3 a A4, kterd Karel jiz ovlada.
e Kartu stavby vyloZi pfed sebe a poloZi na ni Zeton houbové farmy.

P

2 - Faze stavéni

Béhem faze stavéni mizZete umistovat na plan Nového svéta své stavby, pokud
dodrzite niZe uvedené podminky. Stavby zvysuji silu, vynosnost ¢i velikost vasich lén.
Stavby nemusite umistit ve stejném kole, kdy zahrajete jejich karty. MizZete je
nechat pred sebou a postavit pozdéji.

* Své stavby smite umistovat pouze na tzemi, jez ovladate. Vyjimku predstavuji
tabory, které [ze naopak umistit pouze na prazdnd dzemi.

* Musite respektovat vsechny poza-
davky na postaveni u svych staveb.
Farmy na luxusni zboZi () a mésta se
silou 3 mohou byt postaveny pouze na Pole Les More Hory
ur¢itém druhu Gzemi, jak uvadi symbol
na kartdch a barva podkladu Zetonu.

Pfiklad: Farma
na luxusni zbozi
houby mGze byt
postavena
pouzev lese.

* Stavbu nelze presunout, jakmile byla
jednou umisténa na herni plan.

* Na jednom tizemi nesmi byt nikdy
vice nez jedna stavba (mésto nebo
zeton).

 Jestlize umistite stavbu na tzemi,
které jiz samo o sobé produkuje
zakladni zbozi, pokracuje v produkci
tohoto zbozi navic k efektu stavby.

Ptiklad stavby: Karel pfida svou houbovou
farmu do lesa A3. Toto lizem{ bude od této
chvile produkovat dfevo i houby.

Efekty staveb

 Mésta se silou 1, 2 a 3 zvysuji
silu vaseho lénao 1, 2 & 3.

 Farmy zvysuji vynosnost vaseho léna.

Nebeské véze propojuji dvé vase tizemi v riiznych lénech, jako by spolu
sousedila. Tato Gizemi a vSechna dalsi (izemi, jez s nimi sousedi, se od

této chvile povazuji za souéast téhoz léna.
* Tabory vam umoznuji ovladnout prazdna tizemi (bez kralik(i nebo staveb) na
hernim planu.

Kazdy tabor ma hodnotu priority (uvedenou na karté). Jestlize chcete umistit
tabor, musite oznamit jeho hodnotu priority, aniz byste sdélovali, na jakém
lizem{ ho chcete postavit. Jakykoli hra¢, ktery ma tabor s nizsi hodnotou
priority, vas m(iZe prerusit a umistit tdbor pred vami (zacina ten, kdo

tabory (nebo se této moznosti vzdaji), smite postavit svij tabor

nebo se této moznosti vzdat a usetfit sv(ij tabor pro pozdéjsi kolo,

Kdyz umistujete tabor, postavte na dané Gzemi svého kralika, aby bylo jasné,
Ze tento tabor ovladate.

Jestlize néktery ze soupeft zahraje kartu tizemi, jez odpovidd tdzemi's nékte-
rym vasim tdborem, odstrante tabor z planu a nahradte svého kralika soupe-

fovym. Pokud danou kartu zahrajete vy, odstrarite pouze tdbor. Od této chvile
m(iZete na toto lizemi pfidat novou stavbu.

Priklad: Karel pFida tabor
na more. Jeho léno nyni
zahrnuje mésto se silou

1 a produkuje ryby.
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3 - Faze sklizné
Béhem této faze hromadi hraci zisk ' ze vsech svych lén.

Nezapomerite: Léno predstavuje uzemi nebo skupinu spojenych uzemi,
ktera ovladate. Uzemi musi byt propojena stranami (nikoli rohy).
Vsechna tGzemi tvofici jedno léno maji spolecnou produkci zbozi a mésta.

Iféno;
2 3

Priklad: Petr ma tfi léna.
Léno 2 sousedi s horami
léna 3, ale jejich propojeni
je preruseno proudem lavy.

I'éno

n

Priklad: Kdyby ovladal toto
izemi, mohl by véechna
sva léna spojit dohromady,
¢imz by méla spolecné
vsechno zbozi a mésta.

Pozor: Z léna lze ziskat ' pouze tehdy, pokud se v ném nachazi alespon jedno
mésto a soucasné produkuje alespon jedno zbozi.

Spocitejte ', které ziskate z kazdého léna
V kazdé fazi sklizné vdm kazdé vase |éno pfinese zisk:
' z léna = sila x vynosnost

4 \
Uréeni sily Iéna
Sila I1éna odpovida celkovému poctu véii ve vSech zdejSich méstech.
Meésto se silou 1 md jednu véz, se silou 2 dvé véZe a se silou 3 tfi véze.
L /\J )
> . [
Priklad: Toto léno zahrnuje dvé mésta se silou 1 a jedno mésto se silou 3. Jeho
silaje tedy 5 (1+1+3).
p
v 1 4 r () r
Uréeni vynosnosti Iéna
Vynosnost léna odpovida mnoiZstvi rizného zbozi, které produkuje.
p
. B

Priklad: Toto léno zahrnuje dva lesy, které produkuji 2 dieva (do urceni vynos-
nosti se vsak zapocitava pouze jedno). Vjednom z nich se nachazi houbova
farma a dalsi azemi predstavuje more, jez produkuje ryby. Vynosnost tohoto
léna je tedy 3 (1 za dfevo, 1 za houby a 1 za ryby = 3 riizna zbozi).

Z tohoto léna lze ziskat 15 ': 5 (sila) x 3 (vynosnost)

e Za kazdou ziskanou ' posuiite svého kralika na bodovaci stupnici o jedno pole
vpred. Jestlize prekrocite 100 ' postavte dalsiho kralika na pole +100. Jestlize
prekrocite 200 §, posuiite tohoto kralika na pole +200.

* Pokud pravé skoncilo 4. kolo, nastava konec hry. Vsichni hrdci odkryji své karty
pergamenti a pusti se do zavére¢ného bodovani!

[

vo 2

Jakmile je faze sklizné u konce, zacina dalsi kolo. V zdvislosti na poctu hract rozdejte
kazdému 10 ¢i 12 karet.
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( Piiklad sklizné ve 2. kole )

Karel (zluty) ovlada dveé léna. Léno 1 sestavd z 6 (izemi a léno 2 ze 3
Gzemi. Dan (rGizovy) ovlada jedno Léno se 2 Gzemimi.

Karlovo léno 1 zahrnuje 4 mésta s celkovou silou 7 (jedno se silou
3 v horach, jedno se silou 2 v lese a dvé se silou 1). Produkuje zde
drevo, ryby a houby, coz predstavuje 3 riiznd zbozi a naslednou
vynosnost 3.

2ve

Karlovo léno 1 prinasi zisk 7 x 3 =21 '

@ Karlovo léno 2 zahrnuje 2 mésta s celkovou silou 4 (sily 1 a 3), a proto-
Ze produkuje pouze mrkev, ma vynos 1.

2ve

Karlovo léno 2 pfinasi zisk 4 x 1=4 '

Karlovi by se vyplatilo propojit obé léna dohroma-
dy, ale nebude to jednoduché, protoze Dan jiz
ovlada dvé azemi mezi obéma Karlovymi lény.

Vsimnéte si_ze Dan ze svého léna 1 nema
7adny zisk . Léno 1 produkuje ryby, Léno)
¢imz dosahlo vynosnosti 1, ale nejsou U
zde zadnd mésta (sila=0).

( Priklad sklizné ve 3. kole )

V nasledujicim kole ovladl Karel dal$i more a umistil na né&j mrkvo-
vou farmu. Poté zabral hory, kde postavil farmu pro tézbu zlata.

p— \
|

\
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@ Karlovo léno 1 ma stdle silu 7, avSak pridanim produkce ryb a zlata se

jeho vynosnost zvedla na 5.
Karlovo léno 1 nyni piindsi zisk 7 x 5= 35 '

Do Karlova léna 2 pribyly nové hory a obchodni stanice. Zahr-
nuje 2 mésta s celkovou silou 4 a diky obchodni stanici zacalo
produkovat ryby, ¢imz se jeho vynosnost zvysila na 2.
Karlovo léno 2 nyni prinasi zisk 4 x 2 = 8'.
V tomto kole ziskal celkem 35 + 8 =43 ' c

Léno} Dan zalozil na svém lénu 1 mésto se silou 1. Nyni zde ma celko-
[ vousilula diky produkci 1 zbozi (ryb) vynosnost 1.

Danovo léno 1 nyni prinasi zisk 1 x1=1 '
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Priklad sklizné ve 4. kole y/

V pritbéhu 4. kola propojil Karel sva dvé léna pomoci nebeské véze.
Z obou lén se tak stalo jedno, jez zahrnuje 6 mést s celkovou silou
11, a produkujici 3 zakladni zbozi, zlato a houby, coz znamena cel-
kovou vynosnost 5. Mrkvova farma a obchodni stanice zadné dalsi
zbozi do vynosnosti nepridavaji, protoze léno produkuje vSechna
3 zakladni zbozi samo o sobé.

Karlovo léno 1 nyni pfindsi zisk 11 x 5 =55 '

Danovo léno 1 ma stale silu 1 a vynosnost 1.

Danovo léno 1 stéle prinasizisk1x1=1 '

Dan vsak mezitim dokazal ziskat dalsi léno, kdyz postavil na poli mésto
se silou 2. Proto ma toto Léno silu 2 a diky poli produkuje mrkev (vynos-
nost1).

2w

Danovo léno 2 pFindsi zisk 2 x 1 =2 '

Odkryti karet pergamenu
a konec hry

Na konci hry nastava ¢as na odhaleni vasich pergamen(!
Kazdy hrac odkryje jednu po druhé viechny své karty
a zkontroluje, zda v ptipadé dkoll splnil jejich pozadavky.

vvvvv

Poklady ptindsi ' automaticky,
zatimco v piipadeé dkoll zavisi zisk
na vasich dzemich, lénech, stavbach,
nebo dokonce jinych kartach
pergament.

Za kazdou ziskanou ' svého krélika
posuiite na bodovaci stupnici o jedno
pole vpred.

Hrac s nejvyssim poctem 'vyhra’vé
hru a stava se drzitelem cestného
titulu , Velky usak” az do pristi hry!

V pfipadé shody se p¥islusni hraci
o vitézstvi déli.

\_

4 A
Poznamky k ukolim

Bodovani zbozi
Nékteré dkoly se odvoldvaji na zbozi, které produkujete (napfiklad Tesaf vam

pFindsi 1 'za kazdé drevo, které produkujete). Na rozdil od lén se u téchto
karet skutecné pocitd ,vSechno zbozi”, dokonce i kdyby jedno léno produkovalo

dveé ¢i vice identickych zbozi, véetné produkce farem.

Pozor: Na konci hry produkuji obchodni stanice stejné zbozi, jaké produkovaly
na konci 4. kola. Nem{zete produkovat jedno zbozi pro urceni vynosnosti léna
na konci posledniho kola a poté jiné zbozi pro splnéni Gkolu.

Nezapomeiite, Ze jedno Gizemi mlze produkovat az 2 zbozi - zakladni samo
o0 sobé a druhé tehdy, pokud na ném postavite farmu.

Bodovani mést

Nékteré tikoly se odvoldvaji na pocet mést, ktera ovladate. V tomto ptipadé neni
sila dlilezita: pro tento druh bodovédni se mésta se silou 11 2 pocitaji stejné.

Bodovani lén
Nékteré tkoly se odvoldvaji na pocet vasich Lén ¢i na pocet (izemd, jez tvofi léno.

P

Pro ti¢ely t&chto tikol(i nem{izete ignorovat nebeské véze nebo tabory. Uzem{
propojena stavbami stéle tvofijedno léno.

\_ J
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Zvlastni pergameny Liberal/Socialista Rukavice Princ Mazel

Kopirujete celou kartu. Pokud se jednd Ziskavate 1 ' Pokud mate vice lén, kterd vam

mate-li pouze jednu,

vvvvv

Barbar Boban

Tato karta se vztahuje ke
vSem hracovym dzemim
(planim a horam), ktera
neprodukuji zadné zbozi
a na nichz nejsou zadna
mésta, dokonce i kdyz
jsou soucasti léna, které
zahrnuje Gzemi s mésty
a produki.

o poklad, pocitd se vdam do plnénf Gkoll nebo 4
Strazce pokladu a/nebo Lovec pokladd.

za kazdou z nich, mate-li
obé (cel em tedy 8 )

pFinasi ner1ce skl1d°te jesté
znovu vsechna, az najedno.

Glosar

Balicek: Karty prizkumu, jez dosud nebyly pFidéle-
ny hractim. Karta zasob vam umoziuje vzit si vrchni
2 karty z balicku a ihned je zahrat.

Draft: Vybérjedné karty & vice karet z ruky a preddni
zbylych karet dalsimu hraci, aby mohl provést totéz.
Léno: Skupina vzajemné propojenych izemi. Léno
mze byt tvofeno ijedinym Gzemim.

Luxusni( ): Druh jedine¢ného zboZi, které produkuji

farmy na luxusni zboZi.

Prazdné: Uzemi, kde se nenachdzi zadné stavby ani
kralici.

Propojeni: Pojem se vztahuje na dvé izemf, jez ovla-
da tentyz hrac, ktera spolu sousedi stranou (nepteru-
Senou proudy lavy), nebo dvé Gzemi spojend Zetony
nebeské véze.

Proud lavy (I:I): Prvek na hernim planu
nového svéta, ktery oddéluje dvé horska Gzemi. Kralici
stojici na opacnych strandch proudu lavy nejsou navza-
jem propojeni.

Rezerva: Hromadka karet ve hie 2 hracli, z niz si hrac¢
bere do ruky 1 kartu pred kazdym draftem.

Ruka: Karty, které hrac drzi, aby z nich mohl draftovat
ve fazi prdzkumu.

Sila: Soucet vézi ve viech méstech v ramci jednoho
léna.

Stavba: Na kazdém Gzemi smi byt pouze jedna stavba.
Mésta se silou 1, kterd se umistuji na herni plan na
zacatku hry, se povazuji za stavhy.

Vynosnost: Pocet riiznych zbozi produkovanych
lénem.

Zakladni () Druh zbozi, ktery produkuji urcita
lizemi nebo stavby: dievo, ryby nebo mrkve.

\
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Souhrn pravidel

Priprava

Umistéte jedno mésto se silou 1 na kazdy ctverec s méstem
na hernim planu.

Zamichejte vSechny karty a vytvorte z nich balicek licem
doldi vedle herniho planu.

Kazdy hrac si vybere barvu a v ni si vezme vsechny kraliky.
1 krélika umisti na pole 0 Bodovaci stupnice.

Jak se Kralikovstvi hraje?

Hra probiha po dobu 4 kol. Kazdé kolo sestdva ze tif
fazi, jez odehravaji vsichni hraci soucasné. Kazdy hrac
dostane:

* 12 karet ve hfe 3 hraca

* 10 karet ve hie 4 hracu
1- Faze pruzkumu
A - Draft karet

* Vsichni hraci si soucasné vyberou z ruky po 2 kar-
tach, polozije licem doll pted sebe a zbylé karty
poslou sousedovi.

B - Hrani karet
VSichni hraci soucasné zahraji obé vybrané karty.

* Pokud hrajete kartu pergamenu, poloZte ji licem
dolii pfed sebe, aniz byste ji ostatnim ukazovali.

Tiraz
Autor hry: Richard Garfield

Ilustrace: Paul Mafayon
Manazer projektu: Timothée Simonot

Balenf, navrh grafiky a vyvoj pravidel: Oridames
Koordinace a pravidla: Guillaume Gille-Naves

;
ORiGAMES:

Hlavni witvarnik: Igor Polouchine
Cesky preklad: Vaclav Prazak
DTP éeské verze: Michal Peichl
Produkce CZ verze: David Rozsival

Zvl&stni dik si zaslouzi Gabriel Durnerin,
jenzinicioval tento projekt.

* Pokud hrajete kartu tizemi, postavte jednoho ze
svych kralikl na Gzemi na hernim planu, které se
nachazi na souradnicich uvedenych na karté.

* Pokud hrajete kartu stavby, vylozte ji licem
nahoru pred sebe a umistéte na ni odpovidajici
Zeton (farmy, nebeské véze nebo tabora) ¢i figurku
mésta.

* Pokud hrajete kartu zasob, okamzité si vezméte
z balicku 2 karty a zahrajte je. Kartu zasob poloZte
na svou odhazovaci hromadku.
Nyni se mizete podivat na karty, jez vam poslal vas
soused. Opakujte vyse uvedeny postup (draft a zahra-
ni), dokud nejsou rozebrany a zahrany viechny karty.

Jakmile jsou vSechny karty zahrany, mizete prejit
k fazi stavéni.

2 - Faze stavéni

Béhem této faze mlzete umistit vSechny nebo jen

nékteré své stavby na herni plan, pokud dodrzite

nasledujici podminky:

¢ Stavby smite umistovat pouze na tizemi, ktera
ovladate (s vyjimkou tabor).

* Musite dodrzet vSechny pripadné pozadavky,
které postaveni klade.

* Nikdy nesmite presunout Zadnou stavbu, jez
se jiz nachazi na hernim planu.

* Najednom tizemi smi stat vzdy pouze jedna
stavba.

* Tabory lze umistit pouze na prazdna tizemi
(bez kralik(i a staveb).

Dik si zaslouzi tymy hernich testeru,
zejména Rodolphe, Yohann, Quentin, Vincent,
Frédéric, Cindy a Clovis.

Podékovani od Richarda:

Chtél bych podékovat nékolika hernim tester(im,
ktefi se podileli na této hre. Patfi mezi né: Skaff Elias,
Jim Lin, Bill Rose, Mon Johnson, Paul Peterson,
Koni Garfield, Schuyler Garfield, Kai Toh,

Jay Heyman, Wei-Hwa Huang, Tom Lehman,
Larry Rosenberg, Ron Sapolsky, David

des Jardins, Rob Watkins, Mike Tu-

rian, Andrew Gross, Brian Weissman,

a predevsim Don Woods, jenz zorga-

nizoval testovdni s kalifornskou

herni skupinou! Omlouvam se,

Zejsem si nedélal poznamky,

a proto jsem na nékteré herni

testery zapomnél. Dékuji vsem.

Vénovano Gertrudé a Brumhildé.

3 - Faze sklizné

Na konci kazdého kola hraci sklidi své '
' zléna=
sila x vynosnost

Sila léna

Sila Iéna je rovna souctu vézi ve vsech jeho
méstech.

Vynosnost léna

Vynosnost Iéna je rovna poctu riznych zbozi,
kterd se zde produkuji.

Jakmile sklizeri skoné&i, mlze zaéit dalsi kolo. Jestli-
Ze pravé skoncilo 4. kolo, nastava konec hry.

( , N\
1.éno

Uzemi nebo skupina vzajemné propojenych tizem,
které ovladate. Uzemi jsou navzajem propojend,
pokud maji spolecnou stranu (nahofte, dole, vlevo
¢i vpravo - ne pouze rohy) a soucasné se mezi nimi

L nenachdzi proudy lavy.

Konec hry

Odkryjte své karty pergamend a pFidejte si za né '
Hrac s nejvétsim poctem 'vyhrévé hru a stava se
drzitelem cestného titulu ,Velky usak” az do

voy

pristi hry!

Hleddte inspinaci?
Cheete oi (nejen) o nadich
udeh popovidat & daldi-
mi, nadBengmi, ddi?
Phipojte 8¢ do shuping
Hry nis bavi! ~—p
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