Freestyle verzia

Kazda verzia hry (Filmy, Knihy, Pesnicky atd?)
obsahuje aj 10 obojstrannych Smajlikariet,
tzv. freestyle karty. MéZete ich tiez kombinovaf
s kartami z ostatnych verzii hry. Zlozte z troch
lubovolnych obrazkov vlastny kviz a nechajte
ostatnych hrd¢ov hdadaf, ¢o méte na mysli.

O] [E]  Hladate inSpiraciu?
_#*  Chcete sa (nielen) o nasich
R hrach porozpravat s dalSimi
[=] nadsenymi hraémi?
Pripojte sa do skupiny
,Hry nds bavi“!

Chyba vam komponent alebo mate nejaky
poskodeny? Napiste nam na info@albi.sk
a my vam zasleme nahradny!

By

Smajlikarty
Pravidla
Ciel hry

Smajlikarty su jednoduchd kvizovd hra pre
2 az 13 hrdcov, idedina na cesty.

Ulohou hragov je spoznaf spravne ndzvy
podla froch obrdzkov na karte. Obrdzky pred-
stavuju ndpovede inSpirované ndzvom alebo
obsahom diela. Hra obsahuje 40 kariet a hrd
sa na tri kold.

Priprava hry

Z balicka odoberte karty, kforé maju na kazdej
strane iba jeden obrdzok, tzv. freestyle karty.
Budete ich potrebovaf pre iny variant hry
Ostatné Smajlikarty zamieSajte a urcite zack
najuceho hraca. Napriklad foho, kio naposledy
odoslal nejakého smajlika.

Nechcete ¢&itat pravidla?
Pozrite sa na videonavod!




Priebeh hry

1. Zacinajuci hrd¢ si z balicka vytiahne jednu
Smajlikartu. Na licovej strane Smajlikarty
najdete tri ocislované riadky obrdzkov a na
rube fri nGzvy - spravne rieSenia. Kazdy rio-
dok teda predstavuje jeden ndzev.

2. Hra sa hrd na fri kold. V prvom kole sa
hddaju ndzvy z prvého riadka na Smajlikarte,
v druhom kole ndzvy z druhého riadku a v fre-
fom kole ndzvy z frefieho riadka.

3. Zacinajuci hrd¢ sa najskor pozrie na
rieSenie, feda na ndzov s ¢islom daného
kola na rube Smajlikarty. Potom ukdZe kartu
licom nahor ostatnym hra¢om. Hracom je
vhodné pripomenut, ktory riadok s obrdz-
kami maju Iastif. Za€inajaci hrd¢ sa teda
hdadania tejto karty nezacastni.

4. Hrdci hadaju vaetci naraz, ale kazdy hrac
ma iba jeden pokus — ak hrac vykrikne zly
ndzov a potom sa opravi, druhd odpoved sa
uz nepocita.

5. Hrdc, ktory uhddne spravny nazov, si vez-
me kartu k sebe ako jeden ziskany bod. Ak ni

kto z hré¢ov nepoznd spravnu odpoved, karfu
odloZte a bod neziska Ziadny hrdag.

6. Dal$i hraé na rade si vezme nova Smajli-
kartu a cely postup sa opakuje. Ked' za€inajuci
hra¢ déjde opdt na rad, konéi prvé kolo a zack
na druhé kolo, feda hddanie druhého riadka na
Smaijlikartéch. V trefom kole zase hraci hadaju
freti riadok (fzn. kazdému hracovi pocas hry
prejdu rukou spolu fri karty, kforé budu ostatni
hragi lustif).

Koniec hry

Koniec hry nastéva po trefom kole. Vifazom sa
stdva hrd¢, kiory po trefom kole ziskal najviac
karietf. V pripade remizy nasleduje rozstrel. iy
Zrebujte jednu Smajikartu, z ktorej budd musief
hraci uhddnut vSetky 3 ndzvy. Celkovym vito
zom sa stava hra¢, ktory uhddol viac ndzvov.
V pripade, Ze remiza pokracuje, stavaju sa vk
fazmi vSefci remizujlci hraci.



