ALEXANDER PESHKOV & EKATERINA PLUZHNIKOVA

& stratena nota

»Strieborna nota“ je preslaveny hudobny festival, ktory sa
kaZzdorocne kona v Malebnom udoli. Stretavaju sa tam
talentovani ovci hudobnici a dufaja, ze prave im udeli
porota zloZena zo zvl€ilych kritikov Striebornd notu, hlavni
festivalovd cenu. Tento rok sa ale hlavna cena stratila. F"‘
Odcudzil ju vlk so Styrmi spolupachatel’kami ovcami.
Ziaden zo zlo€incov sa nezucastnil hlavného koncertu.
Vlci st uz na ceste na stanicu a chystaju sa odist’ z adolia,
ale este mate sancu vypocut' ovce.

DokazZe vas detektivny tim odhalit’ pachatel’a vcas,
aby sa hlavna cena vratila?




véera sa v Malebnom Udoli konal galakoncert
na zaver hudobnej sutaze.

Ked' boli vSetci zapocuvani do hudby, prehnany vik
S0 svojimi Styrmi spolupachatelkami z radu oviec
odcudzil hlavnl cenu - Striebornt notu.

Ak mame tento pripad K L

vyriesit, musime ihned’
vypocut vietky ovce

a ziskat'ich svedectvo!

Nas detektivny tim
ma tiez vel'mi rad
hudbu. Je $koda, ze
nam koncert utiekol,
ale pachatel'ov si uréite
utiect' nenechame!

Vici, ktori boli videni
na koncerte, maju alibi.
Musime teda zistit',
ktori to sa.

' Ak vypatrame, ktoré

styri ovce na koncerte
chybali, ndjdeme tak
komplicov podlého vika;
budi celkom uréite klamat..




Svedectvo klarinetistky

‘Vietdi vici Ja som bola za
s ervenymi ; akordeonistom.
sakami boli y ' :

na koncerte.

Znamena to,
Ze su tito vici
nevinni...?

Akordeonistovi
teda mézeme
verit.

Vlci so Zltymi
sakami... ehm...
nie sa vinni.

Ale to nie je mozné!
Za akordeonistom bola
uz jedna ovca. TakZe jedna
z tychto oviec -
bud’ klarinetistka, alebo
huslista - nam kiame!
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Mozeme
huslistovi
verit'?

Uz sme vypoculi
takmer vsetky ovce
a nase vysetrovanie
sa chyli ku koncu.

stale ale mame medzi _ ™
podozrivymi 3 vikov a 2 ovéie
svedectva si vzajomne odporuju.
Jedna z tychto oviec urcite klame,
pretoze poukazuju ‘

na rovnaki ovcu pred nimi.

Ale ako zistime,
kto je klamar, a komu
mdzZeme naopak
verit'? Ach, tamto je
akordeonista! Pod'me

sa spytat’ jeho!

Svedectvo akordeonistu |

Akordeonistu bolo
na koncerte vidiet',
To znamena, Ze tato
ovcaje nevinna
a jej slovam mézeme
verit’ Vici v modrych
cylindroch st z toho
teda vonku!

v modrych
cylindroch boli
na koncerte.




J 16 kaiéiek s ovcami
| J 16 kariet s vikmi

| J 24 kariet s jednoduchymi
pripadmi (modra zadna strana)

4 16 kariet so zloZitejsimi
pripadmi (Cervena zadna strana)

4 32 Zetonov s hudobnymi
nastrojmi (16 nastrojov
po dvoch kusoch)

J 36 Zetonov so zeleninou
(27 zrelych a 9 skazenych kusov)

J 1vrecko na zeleninu
¢ 1 detektor pravdy

¢ 1herny plan
4 1figarkavika

UPOZORNENIE! Dbajte nato, aby ste
kartu s pripadom zasunuli do detektora
pravdy az na doraz (karta nesmie branit’
krytu v uzatvoreni):

T —

Spolocne ako tim objavte, ktory z vikov je pachatefom. Vypocujte ovce,
identifikujte komplicov a zistite totoznost' zlodeja. Ak sa vam podari odhalit
pachatela véas, vsetci vyhravate. Ale ak sa vlk s ukradnutou notou dostane
az na stanicu a opusti udolie, v3etci prehrate.

L

[ PRIPRAVA HRY |

Pred zacatim prvej hry dokladne
uvolnite vsetky karticky i Zetony

z archu a rozdelte ich podfa typu:
karti¢ky s ovcami, Zetény so zeleninou
a zetény s hudobnymi nastrojmi.

Pri prvych hrach pouzivajte len
karty s jednoduchymi pripadmi
(karty so zloZitymi pripadmi
st opisané v ,Pravidldch pre
pokrocilych” na strane 8). K&

OZamieéajte karty s pripadmi a jednu si ndhodne vyberte, bez toho, Ze by ste sa
na nu pozreli. ZvySok kariet s pripadmi vratte do krabice, nebudete ich potrebovat.
QVezmite si detektor pravdy, nastavte ho tak, aby strana s notou smerovala nahor
a otvorte kryt smerom k sebe, aby ste potom videli obrazok noty i ovce. Potom z favej
strany zasurite kartu do detektora ako je znazornené na obrazku (2) nizsie. Zatvorte
kryt a poloZte preklada¢ na stél, aby bol vidiet obrazok ovce na kryte.

DOLEZITE: Nepozerajte sa na prednu stranu Karty a neukazujte ju ostatnym hracom!

() Rozlozte na stdl véetkych 16 kariet
s vlkmi tak, aby mali v&etci hraci dobry
vyhrad na karty.

6 ZamieSajte vietky karticky s ovcami
zeleninovou stranou nahor. Urobte z nich
na stole 4 kopky po 4 kartéach.




(*) VioZte vietky Zetény so zeleninou do vrecka a premiesajte ich.

0 PoloZte na stal herny plan a figtirku vlka poloZte na policko s ikonou
vlka - na koncertnt salu.

V priebehu niekofkych prvych hier pouZivajte tl stranu herného planu, ktora
je oznacena symbolom BEX. AZ si hru viac zaZijete, odporii¢ame otodit herny
~ plan a pouzivat stranu oznaéent symbolom ,aby bola hra naroc¢nejsia.

() urobte na stole kdpku zo Zeténov s hudobnymi nastrojmi.

L; PRIEBEH HRY ':lj

Najvsimavejsi hra¢ si vezme vrecko a zacne hru. Dalej sa hraci striedajd v smere hodinovych ruciciek.
Kazdy tah je tvoreny 5 krokmi:

@ VLCI OPUSTAJU UDOLIE. ‘;/ )v\‘

Vysluchy oviec zabert nejaky ¢as a vici (vratane pachaterla) sa s kazdou minttou vzdaluju.
Posurite figlrku vika o jedno poli¢ke na hernom plane.

@ ZAVOLAJTE SI NA VYSLUCH OVCU (ALEBO VIAC OVIEC).

Vyberte si zo Styroch oviec viditelnych na k6pkach tu, ktor chcete vypolut.

Aby ste od nej ziskali nejaku informaciu, musite najst’ zeleninu, ktora jej chuti (ktorykofvek z troch druhov vyobrazenych

na karticke s ovcou). Nahlas povedzte, ktor( ovcu budete vypoclvat, potom siahnite jednou rukou do vrecka a snazte sa len
hmatom (nepozerat'sa!) najst zeleninu, ktora danej ovci chuti. AZ si budete mysliet, Ze ste nasli spravnu zeleninu, vytiahnite ju
z vrecka a overte si to.

Al Ak ste nasli zrely exemplar zeleniny, ktory zodpoveda druhu vyobrazenému na Bl Ak v ktorejkolvek chvili neuspejete
karticke s avcou, poloZte ju vedla vybranej ovce (karticku ale nechajte leZat' na képke). (vytiahnete z vrecka nespravny druh
Teraz mdzete ovcu vypocut (pozri 3. krok), alebo mozete. .. zeleniny alebo skazeny kus), vas tah

zariskovat'a vypocut's prvou ovcou este jednu. Druhej ovci musi chutit zelenina, okamzite kP'jéi- Vs“_,_e!tky zrele kusy
ktor( ste uz nasli. Teraz najdite rovnakym spésobom ako prvykrat dalSiu zeleninu, zeleniny vratte spat'do vrecka a ten

ktorl ma tato druha ovca rada. Uspeli ste? Ak ano, mézete obe ovce vypodutt skazeny (ak ste ho vytiahli) nechajte
(pozri 3. krok), alebo.. na stole. Dajte vrecko dalsiemu hracovi

v smere hodinovych ruéiciek. V tomto

psa poKL Iste vypocut aj tretiu oveu, a to vsetko pocaSJedlneho tahu! Tretej ovci tahu k Ziadnemu wsluchu neddjde!

musia chutit' obidva druhy zeleniny, ktoré ste uz nasli. Ak je taka karti¢ka s ovcou
na stole vidiet, najdite tretiu zeleninu, ktora tejto ovci chuti

(ani teraz sa do vrecka nepozerajte). Ak znova uspejete,

moéZete vypocut’ vietky tri ovce (pozri 3. krok).

tambulmoue pret
Z3 n. Ha|~um C

¢o Ipmed nu ovcu. Aﬂ na ~rrat| mrlfvu a bz
a skazenu dyrfu necha na stole. Potom da vre Samuelovi.




® VYPOCUJTE OVCU (ALEBO VIAC OVIEC).

Teraz detektor pravdy
otvorte a pozrite sa
na vysledok.

Zo svedectva sa dozviete,
ktora ovca bola na koncerte,
takZe sa nepodielala

na kradezi.

Uchopte detektor pravdy
ovCou stranou nahor
(este neotvarajte kryt).
Zasurite kartickus ovcou (!
do detektora stranou \
so Sipkou nahor,

ako to vidite na obrazku.

Zatvorte detektor a AZ POTOM vytiahnite karticku s ovcou. Karticku s ovcou
polozte na stdl, stranou s blokom nahor. Do otvoru v karticke vioZte zeton
s prislusnym hudobnym nastrojom, aby ste nezabudli, ¢o ste zistili.

Skazené kusy (ak boli predtym vytiahnuté) nechajte na stole. Dajte vrecko dalSiemu spoluhragovi v smere hodinovych ruciciek.
® JE CAS PREMYSLAT!

@ VRATTE DO VRECKA VSETKY ZRELE KUSY ZELENINY

I
<
4

V orchestri je celkovo 16 oviec.

& 12 z nich bolo na koncerte a sedeli jedna za druhou v kruhu.
Kazda z oviec teda pred sebou videla prave jednu dalsiu. Ak teda.
napriklad ovca s akordeénom ukazuje na oveu hrajicu na xylofon,

>

potom je ovea hrajica na xylofon uréite nevinnd a hovori pravdu.

Na obrazku vlavo su poctive ovce
vyznacené zeleno a spolupachatelia su
¢erveni. Na kazdu poctiv( oveu ukazuje
ovca, ktora sedi za fou, ale

na spolupachatela neukazuje nikto.
Podarilo sa vam najst poctivl ovcu?
Povie vam, ktori vici st nevinni.

Karty nevinnych vikov mozete

odloZit nabok.

4 ovce chybali — s( to komplici pachatefa a bud( sa vas
snazit' miast’ poukazanim na poctivi ovcu. Nikto na nich
nebude ukazovat a uréite bud( klamat o tom, ktorf vici boli
pritomni na koncerte!

Ak dve ovce ukazuju
na rovnakul ovcu, potomjedna
z nich klame. Ktora?
Musite pokracovat

s vysluchmi, aby ste
to zistili...

2



TR I I
EEITAWNNR Detektor pravdy nam povedal, Ze

ovca-gitaristka videla ovcu s tribkou. Trubkarku uz sme
vypoclvali predtym - jej karticka je polozena

na stole. Teraz mame istotu, Ze trubkarka je

nevinnd a hovori pravdu.

Trubkarka nam oznamila, ze vetci vici v zltych
nohaviciach boli na koncerte pritomni,
takze ich mbézeme

vySkrtndt zo zoznamu

podozrivych. Karty s vikmi

v zltych nohaviciach teda

odlozime nabok - tito vici

sU nevinni.

Zatial este nevieme, Ci

ovca-gitaristka nie je
spolupachatelka.

1AW ER Novy svedok! Hudobnik s rumba

gufami ukazuje na hracéa na balalajku.

To znamena, ze hrac na balalajku je nevinny

a gitaristka je komplic! Hrac na balalajku teda
potvrdi, Zze vSetci vici s modrymi sakami st nevinni
- mézete ich odlozit nabok. Pozrite sa znova

na karti¢ku s gitaristkou. Pretoze je gitaristka
spolupachatelkou, klame tiez o odeve ¢i doplnkoch
nevinnych vikov, Znamena to teda,

ze prehnany vI¢i zlodej ma Cerveny cylinder!

Teraz sU uz podozrivi len vlci

s ¢ervenym cylindrom.

1R Hrac na balalajku tiez ukazuje na trubkarku.

Ale to nemdze byt'pravdal Kazdy hudobnik pred sebou videl
len jednu ovcu a kazdého videla len jedna ovca sediaca za nim.
To znamena, ze bud gitaristka, alebo hrac .

na balalajku klamu!

Teraz vieme, 7e pachatel ma na sebe bud
Cerveny cylinder, alebo

modré sako. Karty

s vlkmi, ktori nemaij

ani jedno, mézeme

odloZit' nabok - st nevinni.

Pocas dalSieho postupu

hry mézeme

vydedukovat'viac...

Je mozné, Ze vysluch neprinesie zZiadne cenné informacie. MozZe ale tiez spustit cely
retazec odhaleni! Nakoniec musi na zozname zostat len jeden podozrivy - pachatel,

TIP: Po vysluchu si zoradte ovce, 3 :
y ktoreho hladate!

ktoré na seba ukazuju, za seba. Budete
tak mat’lepsi prehlad o celej situacii.




(KONIEC HRY)

Hra moze mat dve rozne zakoncenia:

@ ZOSTANE IBA JEDEN @ NA ZACIATKU TAHU JE FIGURKA VLKA NA POSLEDNOM POLICKU
PODOZRIVY. HERNEHO PLANU A HRACI MAJU STALE NIEKOLKO PODOZRIVYCH.

Otvorte detektor pravdy, vyberte Vlak onedlho opusti tidolie a véetci podozrivi odidu, bez toho, Ze by ste odhalili pachatefa.
z neho kartu s pripadom a pozrite sa Ale stale mate este jednu 3anci na vitazstvo! Namiesto posunutia figtirky vika na hernom
na skuto&neho pachatefla v pravom plane si moze aktivny hrac tipndt, ktory z vikov je pachatelom. Hrac si vyberie jedného zo
dolnom rohu. Ak je to vas zostavajlci zvySnych podozrivych a skontroluje kartu k pripadu, ako bolo opisané v predchadzajicom
padozrivy, gratulujeme, vyhrali ste! bode. Ak je hracov tip spravny - gratulujeme, vSetci vyhravate! V opa¢nom pripade vam
Ak nie, museli ste niekde urobit chybu prehnany vik uprchol a vy prehravate. Nabudtice vam to mozno vyjde!

a podozrivy uprchol. Prehravate.

VYBERAVI JEDACI: Kedykolvek z vrecka vytiahnete skazen(i SPECIALNE DOBROTY: Aby ste od ovce ziskali nejaké
zeleninu, odstrante prislusni kartiéku s ovcou. Ovca bola tak  informacie, musite vopred oznamit nielen to, ktor( ovcu
dotknuta tym, Ze ste jej ponukli skazeny klsok, Zze okamzZite  sa chystate vypocut, ale tiez druh zeleniny, ktorym si ju
opustila Gdolie. Nikdy sa nedozviete, ¢o vam chcela povedat!  chcete naklonit. Ak potom z vrecka vytiahnete nespravny
Ak sa vam min( svedkovia, mozete skdsit’ Stastie a tipnut'si,  druh zeleniny (a to aj ked ma ovca tlto zeleninu inak rada),
kto zo zostavajlcich podozrivych je zlodej. vas tah okamzite konci.

KARTY SO ZLOZITYMI PRIPADMI: ===\ Ako odhalit’ prefikanejsich pdchatelov:

Ked su teraz spolupachatelia prefikanejSi, ¢l s J Aj ked mOZu spolupachatelia ukazovat' na seba navzajom, poctiva
moZu ukazovat aj na ostatnych komplicov! N ; ovca bude stale ukazovat'iba na poctivi ovcu.

Stale sa vam moze podarit odhalit'ich
klamstva, ale budete potrebovat'vidiet' cell
retaz oviec. Alebo jej ¢ast’. Alebo mozno stadi
par vysluchov... Premyslajte sami, alebo vyuzite
tipy uvedené vpravo.

. J Parovnajte svedectvo - ak ovca A hovorf, Ze vici v modrych sakach st
nevinni, a ovca B hovori, Ze vici v zelenych sakach su nevinni, potom
minimalne jedna z nich hovori pravdu (pretoZe pachatel ma na sebe
len jedno sako).

e ————— J Spolupachatelia su len 4. Ak je retazec oviec, ktoré na seba ukazujl,
[ VSETKY NASTROJE dIhsi nez pocet neodhalenych komplicov, posledna ovca, na ktorti
¥ niekto ukazuje, je nevinna.

@ FRicie < gitara, g J V kazdej hre je pachatel. Ak vam ovca povie, Ze vietci zostavajlci
odozrivi st nevinni, je to klamstvo!
HaRea, ** RUMEA SULe . L o J
7 - = A naopak, ak ovca ukazuje na vikov, ktori uz boli predtym odobrani
N . KLARInet ?\ BURBEN Djemee J ako nevinni, potom rozhodne hovori pravdu. Tato ovca nie je komplic.
- tR0eka fifw. Paneva, fLatA,
s A - o — — . _
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Chyfba vam, alebo mate poskodeny komponent?

+ saxesén A wavie

T TTTIIEREE—— - - - ol Napiste nam na info@albi.cz, radi vam zadarmo posleme novy!
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