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Cilhry |

Kazdy z vas stoji v cele jedné ze dvou vesnic, které byly Nechce se
zaloZeny na urodnych pozemcich byvalého klastera, vam studovat
a svédomité udrzujete tradici vareni piva a peceni chleba. pravidla?

Mrknéte na
videonavod!

Ale i kdyZ se sousedsky délite o sva pole, Cas od ¢asu
umoznite vesnicanim, aby se utkali v pratelském souboji.

Po dobu 6 let, kdy se opakované stridaji urodné a netdrodné roky, musite peclivé dbat na
to, aby se ve vasi vesnici postupné vykonavaly potrebné ¢innosti: sklizely a uskladriovaly
se suroviny, vyrabélo se zbozi (pivo a chléb), jehoz prodej vynese lesklé mince, stejné jako
se diky novym stavbam vesnice rozsifovaly. Avsak kdo chce vyhrat, musi dbat na udrzeni
rovnovahy v produkci piva i chleba. Po téchto 6 letech se totiz bude kazdé vesnici pocitat
pouze to zbozi, které vynese méné minci.

Herni material |

60 karet 1 herni plan

30 karet piva 30 karet chleba
R

84 Zetonu surovin 1 ukazatel
roku

J

18x voda

3 druhy piva: 3 druhy chleba:
18x pSenice “‘g
18x je&men ‘ 1 bodovaci
-~ 4 nebo 5 6 » F blok
M [‘ﬂ 15x Fito j
15% chmel '
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1 vétrny mlyn

Vétrny mlyn slouzi jako
Zeton prvniho hrace.
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Piprava hry |

Polozte herni plan vodorovné mezi sebe. Kazdy mate k dispozici jednu stranu,
kde se nachazi vase skladisté, pekarna, pivovar a pozice pro stavby. Pole a reka
jsou pro vas oba spolecné.

Pekarna (A)  Pivovar (A)  Skladisté (A)

Jrr Y _‘.‘ e

<4——— Pozice pro stavby hrace A

Strana hrace A—

Strana hracée B —

e/

vovar (B) ™ Pekdrna (B) " skladisté (B)

= Pi

2 Vsech 60 karet dobre zamichejte ';.,:}EL oS Vedle dobiraciho
a polozte je licem dolG jako spoled-  &F g o e balicku nechte

misto na odkla-
daci hromadku.

ny dobiraci balicek k okraji herniho
planu, kde je vyobrazeno jezero.

Vedle pozic pro 3 karty na vyménu
nechte dostatek mista, aby se tam
béhem hry daly vykladat karty.

Pobliz herniho planu vytvorte
— rovnéz bank pro 5 druhi
Zetonu surovin:

e modré Zetony vody

e Zluté Zetony pSenice

e hnédé zetony jeCmene
® oranzové zetony zita

e zelené Zetony chmele

Vétrny mlyn si
vezme hrac, ktery
jako posledni y
uvaril pivo nebo
upekl chléb.

Polozte ukazatel roku
na prvni policko
kalendare (kde jsou
zakreslena herni kola).




Pribéh hry |

Hra probiha po dobu 6 kol (let). Pri tom se stfidaji trodné roky Urodny m;: .-
(1., 3. a 5. kolo) a netrodné roky (2., 4. a 6. kolo), které sestavaji '
vzdy ze stejnych 4 fazi, liSi se ale v tom, jak jednotlivé faze

probihaji.

Urodné roky:
a) Faze setby
b) Faze karet
c) Faze akci

d) Faze mleti

Neurodny rok

» Na pole se pridd mnoho Zetonu surovin.
» KaZdy hrdc si dobere z balicku do ruky 5 karet.

» Kazdy hrdc zahraje po 1 karté a poté si vyméni karty v ruce se souperem.
Toto se opakuje tak dlouho, dokud se nevyloZi vsechny karty z ruky.

» Hrdc, jenz ma méné uskladnénych surovin, si vezme vétrny mlyn.

Neurodné roky:

a) Faze setby
b) Faze karet

c) Faze akci

d) Faze mleti

» Na pole se pridd mdlo Zetont surovin. M;

» KaZdy hrac si vezme do ruky své karty sklizné z predchoziho kola a dobere si
z balicku tolik karet, aby jich mél v ruce 5. VyloZi se 3 karty na vyménu.

» Hrdci hraji stridavé po 1 karté, dokud se nevyloZi vsechny karty z ruky.
Hraci si karty v rukou nevymeénuji.

» Hrdc, jenZ ma meéné uskladnénych surovin, si vezme vétrny mlyn. 3 karty
na vymeénu z herniho planu a vsechny karty sklizné se odlozi na odkladaci
hromadku.

@ Urodné roky

a) Faze setby

PoloZte na pole tolik Zetonl surovin od kazdého
druhu z banku, aby jejich pocet odpovidal udaji
v zelené ¢asti prislusné drevéné tabule:

o Zlutych Zetont penice musi byt pfesné 7.

e Hnédych Zetonu jeémene musi byt presné 8. —
e Oranzovych Zetonu Zita musi byt presné 6.

¢ Zelenych Zetont chmele musi byt presné 6.
e Na reku pridejte vSechny modré zetony vody. —
Pokud by v banku nebylo dost zetona k dosazeni uvedeneho
poctu, prida se jich na herni plan jen tolik, kolik Ize.
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b) Faze karet

Hrac s vétrnym mlynem si dobere 5 karet z balicku. Poté ucini totéz
jeho souper. Karty si vezméte do ruky, aby je souper nevidél,
a pokracujte fazi akci.

c) Faze akci
Opakujte nasledujici 3 kroky tak dlouho, dokud nezahrajete vSechny karty z ruky.

1. Hrac s vétrnym mlynem odehraje svij tah (zahraje jednu kartu a provede jeji akci).
2. Poté odehraje svij tah jeho soupetr.
3. Nasledné si karty v ruce hraci navzajem vymeni.

Kdykoli tedy prijdete na fadu se svym tahem, musite si vybrat &f\&
jednu kartu, kterou mate pravé v ruce, a provést s ni jednu @
z nasledujicich akci:

A) Sklizen a uskladnéni

Vylozte vybranou kartu pred sebe jako
kartu sklizné. Pokud pred sebou jiz

mate néjakou kartu sklizné vylozenou,
polozte na ni novou kartu tak, aby z té
predchozi byla vidét skliznova cast. Takto
vznikne skliznova rFada karet, u nichz je
viditelna jejich skliznova cast. Poté se
podivejte, jaké suroviny jsou vyobrazeny
ve skliznové ¢asti nove zahrané karty.

Od kazdé této suroviny si musite vzit

z herniho planu tolik zetonu, kolik je jich piiklad:
dohromady vidét ve skliziové radé.

Sklizhova cast Skliznova rada
|

Karta, kterou Karel zahradl jako kartu
sklizné, ma ve své sklizriové ¢asti vodu 3,

MUzete si vzit pouze zetony surovin, jez 3 i ; -
p y /) jecmen x a pSenici ;3 Od téchto surovin

lezi na poli nebo na fece. Pokud se na : : : : .
e e e e si Karel vezme z herniho planu tolik kusa,

po_ : i ¥ iy h kolik je jich vidét v jeho sklizriové radé

kolik mate narok, vezméte si jich tolik, (2 3 1 x a3 /3)

kolik Ize. Zbytek propada (pokud néktera Poté je umisti do svého skladisté.

vase stavba nerika néco jiného — viz

nasledujici stranu).

Jakmile shromazdite vSechny zetony
sklizenych surovin, umistéte je do skladiste.
Ve skladisti je k dispozici nékolik mist ke
skladovdni. Na kazdém z 9 pocatecnich

mist ke skladovani smite uskladnit prave
1 Zeton libovolné suroviny.




Co kdyzZ neni ve skladisti dost mista?

Jestlize shromazdite vice Zeton( surovin, nez kolik mazete uskladnit, vyberte si ze
svych zetonu (jak z nové ziskanych, tak z jiz uskladnénych) ty, které budete chtit
skladovat. VSechny ostatni musite poté nabidnout souperi.

Z téchto Zeton( si souper smi vzit a uskladnit az tolik, kolik ma ve skladisti volnych

mist (nemuze je vyménit za jiz uskladnéné Zetony). Jestlize néjaké zetony zbudou,
vrati se zpét do banku.

B) Produkce a prodej

Zahrajte vybranou kartu, abyste upekli :
vyobrazeny chléb, resp. uvafili vyobrazené . Ll
pivo. Vylozte ji licem nahoru na svij pivovar '
(jedna-li se o kartu piva) nebo pekdrnu
(jedna-li se o kartu chleba).

Zaplatte vSechny suroviny, jez jsou uvedeny

Vv receptové casti dané karty; vezméte je ze
svého skladisté a vratte je zpét do banku.
Pokud to neni mozné, nesmite tuto kartu na
svlj pivovar/pekarnu vylozit. Jakmile zaplatite
pozadované suroviny, otocte zahranou kartu
licem dold. Od této chvile se tato karta
povazuje za prodanou. Zatim vsak zlistane
lezet na vasi budoveé, dokud ji neuklidite (viz
nize).

Priklad:
Petr chce varit pivo,
takZe vyloZi kartu piva
na pivovar. Odevzda
ze svého skladisté

2 5 a3 {‘a ndsledné
otoci zahranou kartu
licem dold.

Pozor: Na vasi pekarné Ci pivovaru smi lezet vidy pouze 1 karta.
Nelze tedy vylozZit kartu na budovu, kde se jiz néjaka karta nachazi
(pokud nevlastnite prislusné stavby).

C) Stavba a uklid

Zahrajte vybranou kartu jako stavbu a zasunite ji
licem nahoru pod herni plan tak, aby byla vidét
pouze jeji stavbovd ¢dst. Symbol u horniho okraje
stavbové ¢asti udava, k jaké pozici pro stavby ma
byt karta zasunuta. Kazda ze 6 pozic se vztahuje

k jednomu urcitému aspektu hry, pro néjz dana
stavba poskytuje vyhody (prehled staveb naleznete
na ste g iil

Pocet staveb, jeZz smite mit na kazdé pozici, neni
omezen. Jestlize jiz mate na nékteré pozici stavby,
zasunte pod né novou kartu tak, aby byly u vsech
vidét jejich stavbové casti.

— Stavbovd édst




Poté, co zahrajte svou kartu jako stavbu,
musite jesté provést uklid svého pivovaru

a pekarny. Pri ném odeberete prodané karty
ze své pekarny a pivovaru (pokud néjaké
takové mate) a polozite je licem dold vedle
herniho planu, a sice vedle obrazku trziste se
studni na své strané. Tyto karty rozprostrete
tak, aby bylo vidét, kolik kterych mate. Na
licové strany svych (ale nikoli protihracovych)
prodanych karet se smite kdykoli podivat.

Jakmile nikdo z vas nema v ruce zadné karty, nastava faze mleti.

d) Faze mleti

Ten z vas, kdo ma ve svém skladisti méné surovin, ziska nyni vétrny mlyn.
Pokud mate oba stejné, dostane vétrny mlyn hrac, ktery ho v tomto kole
nemél.

Nasledné posunte ukazatel rokd na kalendari o 1 policko vpred a pokracujte
dale nastavajicim nedrodnym rokem.

6 Neurodné roky

a) Faze setby

Polozte na pole tolik zetonl surovin od kazdého
druhu, aby jejich pocet odpovidal Udaji v Cervené
Casti prislusné drevéné tabule. Pridejte na pole zetony
surovin z banku, pripadné vratte Zetony surovin z poli
do banku.

e Zlutych Zetonl psenice musi byt pfesné 5.

* Hnédé Zetony jeCcmene musi byt presné 4.
e Oranzoveé zetony Zita musi byt presné 4.

Na reku pridejte vSechny modré zetony vody. —

Pokud by v banku nebylo dost Zeton( k dosazeni uvedeného
poctu, prida se jich na herni plan jen tolik, kolik |ze.



b) Faze karet

Vy i vas souper provedte nasledujici:
Vezmeéte si do ruky vsechny karty sklizné, které mate
pred sebou vylozené z predchoziho kola.

Nasledné si doberte tolik karet z balicku, abyste méli
v ruce presné 5 karet. Hrac¢ s vétrnym mlynem si dobira
jako prvni.

Nasledné otocte 3 vrchni karty z dobiraciho balicku

a vylozte je na 3 pozice pro karty na vyménu na hernim
planu. Tyto tri karty predstavuji karty na vyménu pro
dané kolo.

c) Faze akci

Pocinaje hracem s vétrnym mlynem se stridate v tazich, dokud oba /X\
nezahrajete vSechny karty z ruky. V této fazi si nebudete se souperem &@&
meénit karty v ruce.

KdyzZ prijdete na radu, vyberete si jako obvykle jednu kartu z ruky
a provedete s ni jednu z béznych akci (viz modré ramecky na str. 5-7).

Pozor: Misto abyste vybranou kartu pfimo zahrali, mdzete ji
vymenit za jednu z karet na vymeénu na hernim planu a tu
nasledné vylozit. Vezméte si jednu z karet na vymeénu a na jeji
pozici pridejte licem vzhiru jednu kartu ze své ruky (tim se sama
stane kartou na vyménu). Ziskanou kartu na vymeénu ihned
zahrajte a provedte jednu z obvyklych akci (nemuzete si ji pridat
do ruky).

d) Faze mleti

Ten z vas, kdo ma ve svém skladisti méné surovin, ziska nyni vétrny mlyn. Pokud mate
oba stejné, dostane vétrny mlyn hrac, ktery ho v tomto kole nemél.

Umistéte na odhazovaci hromadku vsechny 3 karty na vymeénu z herniho planu, stejné
jako vSechny karty sklizné, jez mate vylozené pred sebou.

Nasledné posunte ukazatel rokd na kalendari o 1 policko vpred
a pokraCujte dale nastavajicim urodnym rokem.

Jestlize se ukazatel rok(i dostane na policko se symbolem &3, hra
konci.




Vseobecné poznamky:

* Ve chvili, kdy dojdou karty v dobiracim balicku, zamichejte odkladaci hromadku
a vytvorte novy balicek.

* Muzete se kdykoli podivat na rub karet, véetné téch v dobiracim bali¢ku, nesmite vsak
ménit jejich poradi nebo se divat na licové strany.

» Kazdy z vas se maze kdykoli podivat na licové strany svych vlastnich karet, at uz jde
o karty licem dolt nebo ¢astecné zakryté (prodané karty, karty sklizné apod.), ale toto
nesmite provadét u svého soupere.

‘_Konec hr\[ j

—

Hra konci po Sestém kole.
Kazdy z vas provede tyto kroky:

Vezméte vSechny své prodané karty (vedle
herniho planu a pripadné z pivovaru

a pekarny) a vylozte je licem nahoru pred

sebe na oddélené hromadky karet piva a karet
chleba. Nyni seCtéte mnozstvi minci, jez vam
vynes| prodej piva, a vysledek si poznamenejte
do bodovaciho bloku. Totéz provedte s kartami
chleba.

Nasledné zkontrolujte své
stavby, které pripadné mate —
u pozice oznacené &3, 1";‘%&?

a poznamenejte si, kolik minci

navic z nich ziskate za pivo,
resp. chléb. /

Na knncl hry; Za kazdou
prodanou kartu s hm:lmtou

(‘" t‘*‘:;)' Na koni hry:

Za kaidé 2 své prodané
{ karty chleba ziskivas
1 minci navic za chléb. §

V tuto chvili jiz znate celkovy
vysledek za prodej zbozi pivo

a prodej zbozi chléb. Nizsi z téchto
hodnot predstavuje vas konecny
vysledek.

Ten z vas, kdo dosahl vyssiho konecného vysledku, se stava vitézem. V pripadé shody
vyhrava ten, kdo dosahl vyssiho celkového vysledku u druhého zbozi. Jestlize nastane
shoda i zde, vitézi hrac, jenz u sebe nema vétrny mlyn.



Prehled staveb |

Kazda stavba vdm béhem hry poskytuje urcitou vyhodu. Pouziti vétsiny z nich je jasné z textu na
kartach. S pfipadnymi nejasnostmi by vdm mély pomoci nasledujici vysvétlivky.

Vseobecné poznamky:

* Kazda stavba se pocita sama za sebe a vyhody jednotlivych staveb se doplnuji (véetné téch,

které mate vicekrat).

¢ ,,Shromazdit” suroviny vidy znamena: Musite si vzit a uskladnit pfislusnou surovinu/suroviny
z odpovidajiciho pole, resp. feky. Pokud se jiz dané suroviny na polich nenachazi, nelze je
shromazdovat. Jestlize nemate na uskladnéni dostatek mista, musite prebytecné suroviny
nabidnout soupefi (viz hnédy ramecek na str. 6).

Tyto stavby poskytuji vyhody ve fazi karet, resp.
v urcitych letech.

Pokud chcete tuto
vyhodu vyuzit,
pockejte, dokud si
souper nedobere
svych 5 karet pro
dané kolo. Poté polozZte jednu ze svych karet

z ruky na odkladaci hromadku a vezméte si za ni
vrchni kartu z dobiraciho balicku.

Na konci fize
karet v kazdém roce:
Smi§ odhodit 1 kartu z ruky
a dobrat si za ni novou.

To znamend, Ze si
nemusite brat do
ruky vsechny své
karty sklizne. Ty,

0 néZ nebudete
mit zdjem, poloZte
na odkladaci hromadku. Teprve poté si doberte
tolik karet z balicku, abyste jich méli v ruce pét.

Ve fiizi karet v netrodnych letech:

Pokud si mas brat do ruky karty
sklizné z piedchoziho roku, mize$
Jakekoli = nich odlozit.

Tento efekt
provedte na
zacatku sveho
posledniho tahu

v daném urodném
roce. Vezméte

si do ruky vrchni kartu z dobiraciho balicku

a ndsledné jednu ze dvou karet v ruce zahrajte
a druhou polozte na odkiddaci hromddku.

V tirodnych letech: Pokud
zacina$ sviij tah s 1 kartou v ruce,
dober si dalii. Jednu z téchto dvou

karet zahraj a druhou odloz.

Tento efekt
provedte na
zacatku svého
prvniho tahu

v daném urodném
roce. Kdyz dojde

k prvni vymeéné karet z ruky, preddte souperi

3 obvyklé karty + jednu otocenou. Tato karta
musi zustat otocend, dokud ji nezahrajete

v jednom ze svych tahd, kdy ji budete mit v ruce.

V tirodnych letech pied prvni
vyménou karet: Oto¢ jednu svou

kartu v ruce vzhiiru nohama. Tuto
kartu smis v daném kole zahrat
pouze ty, nikoli soupef.

Muzes shromazdovat .

i tehdy, jestlize uz na poli ‘\

Zadny neni.

Kdykoli pii sklizni
shromazdis alespon | i,
shromazdi 1 % navic.

= /rﬁ
Kdykoli pfi sklizni
shrom#dis alfxoﬁ 1@,

shromazdi | navic.

Kdykoli soupet pii sklizni
ykolrsouper p T~

shromézdi @), na konci dané
akee shromazdi 1 ‘

i

Tyto stavby

poskytuji vyhody

pri shromazdovani

surovin.

= Tyto stavby existuji
i pro psenici, jecmen
a Zito.

~ Pokud mdte stavby
tohoto typu oba,
shromazduje nejprve
ten, kdo ma vétrny
mlyn.

™ Kdykoli mdte
shromazdit tuto
surovinu, ktera vsak
neni dostupnd na poli,
vezmeéte si ji misto
toho z banku (pokud
se tam jeji Zetony
nachazi).

— Efekt téchto staveb
se projevi pouze
tehdy, pokud se dand
surovina shromaZduje
pri akci ,, sklizen
a uskladneni”.

~ Svou vodu dostanete
az poté, co souper
dokonci svou akci

.
2 dalsi

mista na i

1 dalsi misto na
skladovani

10

,Sklizen a uskladnéni”,

Tyto stavby
poskytuji dalsi
mista ke skladovani.

Na téchto dvou

mistech Ize skladovat
pouze vodu. Pokud je
toto specializované
skladovaci misto pro
vodu volné, smite sem
kdykoli presunout jeden
Zeton vody z jiného svého
mista ke skladovani.



Tyto stavby vam posky- Q Tyto stavby
tuji vyhody pri vareni -} vdam prinasi
piva/peceni chleba. 4 vyhody

— Za béZnych okolnosti T ———  pri uklidu

Na tvém pivovaru smite mit v jeden : Kdykoli pii klidu odeberes ze P vorfaru/
miZe lezet 1 karta okamzik na své pekarné | svého pivovaru alespoii 1 kartu pekdrny:
piva navic. 1 kartu chleba a na n piva, shromézdi 1 @ | |=whody se
O svém pivovaru 1 kartu — uplatriuji
. piva. Kazda z téchto ‘ﬁ..__&__‘ o g
Na tvé pekirné : staveb zvysuje povolené | Kdykoli pii aklidu odeberes ze (plati tedy
mize leZet | karta (i3 mnozstvi poloZenych | své pekérny alespo 1 kartu AT
chleba navic. karet na prislusné ﬁ chleba, shromazdi 1 §. || J}m rety Mierc
o 7
budove o 1. - - o4 B rote
Pfi vateni piva nebo peceni chleba = Ty tOv'I,/yh,Ody f{?uzete Kﬂyko]] pii tklidu od?bereé ,hn€d P Ct
2 N ouzit vicekrat - | ze svého pivovaru alespon | kartu umisteni
miizes neomezené platit 2 p . v o
: . . h piva, ale zidnou kartu chleba téchto
namiso 1 nebo 1@ a v libovolné kombinaci. T—— 2{3_ §
. Pokud budete mit tyto ) staveb).
: . stavby, smite napriklad 3 - Neplati vsak
Pii vateni piva vrétit do banku 4 Zetony Kdykoli pri tklidu odeberes ze své pro karty,
e psenice a nahradit tak T el w které si berete
neomezené platit 2 §8) namisto 13 L N ale Zidnou kartu pivaz pivovaru, konci h
15 ¢ li nebo U Jimi 2 Zetony Chmefe, ? shromazdi Qx. i ha 5 ry
_ jimiz poté nahradite ﬂ — A Z pivovar u/
; " v urcitém receptu J / pekarny.
Pii vafeni piva nebo peceni 1 Zito. Na nahrazované Kdykoli pii uklidu odeberes
chleba miizes neomezené platit 3, - e ze svych budov alespon | kartu
namisto] 8 | ne_tg‘o g gurowny ‘,P O{]hz_ej te, n chleba a soucasné 1 kartu piva,
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Prehled hry |

Hra se hraje na 6 kol (let), pricemz se stfidaji urodné a netrodné roky.
Urodnéroky/(viz str 4-7)
a) Faze sethy

Hrac s vétrnym mlynem si dobere 5 karet z balicku. Poté si

b) Faze karet 5 karet z balicku dobere jeho soupef.

' Hrac s vétrnym mlynem odehraje svij tah. Poté odehraje svij tah
c) Faze akci jeho soupef. Nasledné si navzajem vyméni karty v ruce. Tyto 3 kroky
se opakuji, dokud se nevyloZi vsechny karty z ruky.

d) Faze mleti Hra¢ s mensim mnoZstvim surovin dostane vétrny mlyn.

Neurodnéroky (viz str. 7-8)
a) Faze setby Upravte pocet Zetonl surovin na polich a na fece.

Kazdy hrac si vezme do ruky své vyloZené karty sklizné z predchoziho kola.
b) Faze karet Poté si dobere z bali¢ku tolik karet, aby jich mél v ruce 5. Nakonec vyloZte
z bali¢ku na herni plan 3 karty na vymeénu.

Hraci stridavé odehravaji své tahy (zacina ten s vétrnym mlynem), dokud
nevyloZi vSechny karty z ruky (karty v ruce se nevymeénuiji).

Hrac¢ s mensim mnoZstvim surovin dostane vétrny mlyn. Umistéte 3 karty

d) Faze mleti na vymeénu z herniho planu a své karty sklizné na odkladaci hromadku.

Jste-li ve fazi akci na tahu, vylozte 1 kartu z ruky a provedte jednu z téchto akci:

A)iSklizen ajuskladnéni B)/Produkce a prodej C)iStavbalajuklid

(viz str. 5-6) (viz str. 6)

(viz str. 6-7)

Partie konc¢i ihned po odehrani sestého kola.

Kazdy hrac poté vyloZi své prodané karty licem nahoru (véetné téch, jez zUstaly na pivovaru/
pekarné) a urci celkovy vysledek prodeje piva a chleba — nizsi z obou hodnot predstavuje jeho
konecny vysledek. Vitézem se stava hrac s vyssim koneénym vysledkem.

‘ = voda g = pSenice K = jeCmen t —Yito i =chmel

Hledate inspiraci? Chcete

si (nejen) o nasich hrach
popovidat s dalsimi nadsenymi
hraéi? Pripojte se do skupiny
,Hry nas bavi“!
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