Videondavod

ndjdete tu:
~

3-6 hracov 20+ min. 5+

Obsah hry:
herny pldn, ruské koleso (4 diely a os),
200 kariet (150 kariet so slovami,

am v - I
50 kariet na predvadzanie), 6 figurok Vltdjte vV nasom zabavnhom parku.

Predbehnite ostatnych hracov a skuste dojst’
do cirkusu na konci herného pola skér nez oni!
Po hernom pldne sa pohybujete tak,

ze vysvetlujete obrazky na kartach

alebo hadate obrazky, ktoré sa

ostatni hrdci snazia opisovat.

Priprava hry

- RozlozZte herny plan na stél.

- Utvorte képku akénych a slovnych kariet a polozte ich vedla herného planu.
- Kazdy hrd&c si vyberie svoju figurku a postavi ju na Startovacie pole.

- Zlozte ruské koleso (obr. 1, 2) a polozte ho do stredu herného plénu (obr. 3).

Zacina hrag, ktory bol naposledy v zabavnom parku.




Priebeh hry Opisovanie a hadanie

Ak stoji vasa figlrka na Startovacom poli, musite Pri opisovani a napodobriovani obrézkov na kartach

vo svojom tahu slovne opisovat obrazky na kartach. sa vadej predstavivosti a kreativite medze nekladu!

Ak je uz figurka na hernej trase, postupujte podla nizsie

uvedenych pokynov. Nesmiete pouzit skutocny ndzov postavy Ci veci, ale
L ) . mozete uviest lubovolny pocet ndpovedi. Opiste,

Ak stoji vasa ﬁgu’rka [n¥e] pf’" - ako vec vyzerd, velkost, farbu, na &o sa pouziva, ako

s napodobiiovanim, vezmite si jednu znie, ako chuti atd’

kartu z prislusnej képky. Pokuste
sa pomocou pantomimy predviest Ak ndhodou spomeniete jej ndzov alebo sa vam

N

obrazok, ktory je na karte. Mézete zdd, ze je obrdzok prili§ tazky na vysvetlenie
sa pohybovat a vydavat zvuky ako a uhddnutie, mézete kartu odlozit na odhadzovaciu
postava na karte, ale nesmiete koépku a vziat si novu.

“hett Z 41 AP o » "
pouzivat ziadne slova! Ostatni hrac¢i nechdpu, ¢o sa snazite vysvetlit alebo

Ak stoji vasa figirka na poli zndazornit? Skuste to vysvetlit ¢i predviest trochu

s opisovanim obrdazkov, vezmite inak. Hrd¢i moézu hadat, kolkokrat chcd. Pomoct

si jednu kartu z prislusnej kopky moéze aj vyhladanie spravneho obrézka na hernom
a slovami opiste ostatnym hracom, plane.

¢o vidite na karte (pozrite si ¢ast

’ i - Pouzité karticky odhodte na samostatné
Opisovanie a hadanie).

odhadzovacie képky (pre kazdu kategdriu kariet
Ak je na karte zaroven modry obrazok zvlast). Ak zabudnete, kto je na rade, staci sa

s nosom, musite sa pri opisovani drzat pozriet na slovo, ktoré sa naposledy vysvetlovalo
za nos a ostatni hr&&i pri haddani robia alebo napodobriovalo.

to isté.

Ak je na karte zaroven modry obrazok Koniec hl"y
skdkajucej postavy, musite pri opisovani
poskakovat a ostatni hraci pri hddani
robia to isté.

Hra kondi, ked' niekto z hracov pride so svojou figurkou
do cirkusu na konci herného pola. Tento hrac sa
stava vitazom! Ak na konci rovnakého tahu pridu do

; . . " , cirkusu dvaja alebo viac hrdcoy, stavaju sa vsetci
V zabavnom parku je rusno a lahko sa méze stat, spolo&ne vitazmi.

Ze narazite na nieco ne¢akané! Herny plan obsa-

huje vsetky obrdzky, ktoré sa objavuju na kartdch

so slovami i akénych kartdch. MéZete teda pocuvat,

ako hraé opisuje ¢i napodobriuje obrédzok, a pritom

hladat’spravny obrdzok na hernom pldne.

Chcete sa (nie len) o nasich hrach
: porozpravat s dalSimi nadSenymi hraémi?

V pripade, ze niekto uhddne sprdvne slovo, ktoré hrac b Pripojte sa do skupiny ,Hry nas bavi®!
vysvetluje ¢i napodobriuje, posunu obaja svoju figurku
o jedno pole vpred na hernom pldane. Chyba vdm komponent alebo méte nejaky poskodeny?

. q . Napiste nam na info@albi.sk a my vam zaSleme nahradny!
Ak sa vasa figurka po pohybe zastavi P @ v v

na poli ,,turbo*, zatocte si ihned ruskym

kolesom a posurite svoju figurku este %;

znova o pocet poli, ktoré ste si vytocili.




