HERNY POSTUP ZARER!

Dva timy si namiesto svalov porovnaju
vedomosti. Hraci spolupracuju a za svoj

tim odpovedaji na otazky typu ANO/NIE.
Kedykol'vek ma jeden z timov pravdu, ZABERIE.

Dotiahne vas tim vlajku k vitazstvu?

PRIPRAVA HRY

1. Rozdelte sa do dvoch timov -
bledomodrého a tmavomodrého.

2. Otvorte skatulku a rozlozte ju medzi obidva timy.

3. Povrazok prelozte napoly, aby ste nasli
stred a do stredu opatrne prilepte vlajku.

4. Konce povrazka prevlecte otvorom na
kazdej strane skatulky tak, aby cervena
vlajka ZABER visela v cervenom priestore.

5. Kazdemu timu dajte k dispozicii karty
ANO a NIE prislusnej farby.

6. Karty s otazkami vlozte do davkovaca
Zltou stranou hore.

PRIPRAVEHNI?! OTVORTE PRAVIDLA A PREJDITE HA 1. BOD!



Krajindch McDonald's?

1. PRECITAJTE OTAZKU Nachddza sa v tyjchto

DALSIA OTAZKA

e. VYBERTE
ODPOVED

ZABER!

ANO NIE




Hachddza sa v tgchto

Krajinach HMcDonald's? 3. ODH AL':I'E
4 SevernsKérea NIE ODPOVED

q. ZABER!
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nachidsssavtcte 5, ODPOVEDAJTE NA DALSIE OTAZKY

Krajinach McDonald's?

4 Severna Korea NIE n

2 Pol'sko ANO

3 Vietnam ANO KOMBO OTAZKA
Odpovedou na tito otazku je jedna z otazok na karte vyssie. Bez

a Saudska Arabia ANO pouzitia ANO a NIE napoéitajte do troch a obidva timy vyslovia
svoju odpoved naraz. Akiba jeden z timov vyslovi spravnu

5 Paraguaj NIE odpoved, taha!

6. ZABER!
SILNEJSIE ZA KAZDY

SPRAVHU ODPOVED:

KARTA1 Potiahnite raz

" KARTA 2 Potiahnite dvakrat
KARTA 3 Potiahnite trikrat
HARTA 1 Potiahnite styrikrat
KARTA B+ Potiahnite pétkrat




7. VYHRA!
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POSLEDHA SANCA

Vyberte nowvi kartu. Odpoveda len prehravajuci tim.
Musi odpovedat na vsetkych 6 otazok spravne,

aby zostal v hre! Kazdy tim smie tento trik pouzit
iba raz za hru.

vyhrava super!



SPECIALHNE POLE

Ked si na hru trochu zvyknete, mozete siju
ozvlastnit zapojenim $pecialnych poli,
ktoré su stucéastou herného planu.

Iba tim, ktory prehrava, smie pole pouiit.

@ ruéne ovLapanie
Vypocujte si otazku a rozhodnite, ¢i si odpoved’
zasluzi 5, 4, 3, 2 alebo 1potiahnutie.

. VOBEC HIE, HAOPAK

Zvolte opacnu stratégiu nez super.

V tomto kole vylozte obidve karty (ANO i NIE)
a vasa odpoved bude opakom te] superovej.

€8 pouBLE TROUBLE
Zatiahnite dvakrat tol'ko, kolko mate.
Ak mate tahat dvakrat, tahajte styrikrat.

DALSIE VARIANTY HRY

ZAKRIC Z PLHYCH PLUC

Prvy tim, ktory zakri¢i odpoved, taha.
Ak je odpoved spravna, taha k sebe,
ak nie, tak k superovi.

PREZISEST

Hrajte sami za seba alebo za timy. Skiste
spravne odpovedat na vsetkych Sest otazok
na karte, aby ste ziskali kartu. Prvy s tromi
kartami v zasobe vyhrava.

VOLBA SHOLIAROV

Iba ten tim, ktory prave prehrava, smie

po precitani otazky v zahlavi zvolit hodnotu
karty. Smie vybrat 1, 2 alebo 3 tahy.

Ked vlajka opat prekroéi pole ZABER,
odpovede sizasllZia jeden tah.

DESAT KARIET
Kazda odpoved si zaslizi jeden tah. Kto ma
po 10 otazkach vlajku na svojej strane, vitazi.
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