CD-

dsi

<

ﬂ

Hra obsahuje:
450 kariet s 1350 otazkami, pravidla,

18 akénych Zetonov, bankovky

v hodnote 100, 200 a 500 eur

Ciel' hry: zarobit pomocou znalosti

Priklad rozlozenia
hry pre 6 hracov: 5 =
2R Kopka kariet mQTO 1 ’Q."‘}
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@ 7.7.@ Bankovky

€i spravneho tipu €o najviac penazi.

Vsetky karty s otazkami dékladne zamie3ajte. Vezmite Cast kariet
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PouZite len karty s otazkami a bankovky _'Fﬁg;'::'
a akéné Zetdny odloZte nabok Bl amEh

Lakladny variant hry
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srssresrrssrisessrsrnsnne KARTY S OTAZKAMI

Otazky sa rozdelené do 6 kategérii: histéria, kultira, priroda/
veda/technika, geografia, Sport a rozne. Na kaZdej karte sa vidy
3 otazky z kazde] kategorie.

Spravnu odpoved' najdete pod otazkou a je vidy vyznacena tucnym

pismom. Pri otazke najdete jej hodnotu: 100, 200 alebo 500 eur
Predstavuje Ciastku, ktord moZete zarobit, ak na otazku odpoviete

spravne.

Otazky za 100 eur s najjednoduchsie, otazky za 200 eur su stred-
ne naroéné a otazky za 500 eur sd najnarocnejsie. V3etky otazky
pondkajd 3 moZnosti odpovede. Ak teda neviete odpoved, mdZete

si aspon tipnat.

PRIPRAVA HRY

...........................

a pripravte ju na koépku na stdl tak, aby bola navrchu strana s na-
zvom kategorie. ZvySok kariet odlozte nabok do zasoby pre dalsie
kola. Dalej si pripravte peniaze. Urcite jedného hraca, ktory bude

predstavovat bankara a hospodarit s peniazmi.

sessssssassrrssessssissnsses PRIEBEH HRY
Pocet kol v hre zavisi od poctu hracov. Vynimkou je hra 2 hra-
¢ov - v tom pripade sa hra na 4 kola. Na zaciatku kaZzdého kola
vezmite z kopky prislusny pocet kariet podla poctu hracov
Karty poloZte na stél tak, aby bola navrchu strana s nazvom
kategérie. Neodhal'ujte pritom stranu s otazkami.

Na zaciatku prvého kola zacina najmladsi hrac. Ten si bude ako
prvy vyberat kartu s kategoriou a otazku z karty. Potom sa pokra-
¢uje v smere hodinovych ruciciek.
Zacinajuci hrac si vyberie konkrétnu kartu s kategériou a oznami, €i
bude chciet odpovedat na otazku za 100, 200 alebo 500 eur. Hrac
po jeho lavici vezme prislusnd kartu a precita mu otazku a moz-
nosti odpovede. V pripade spravnej odpovede zarobi hrac prislusnd
Ciastku, ktord mu vyda bankar. V pripade nespréavnej odpovede
nezarobi ni¢. PouZita karta sa vyradi z hry a na rade je dalsi hrac.
Po skoncenr kola (ked' kolo odohraja vsetci hraci) rozdajte nové karty

pre nové kolo a zaZinat bude tentoraz hra po lavici najmladsieho hraca
Uloha zacinajiceho hraca sa v kazdom kole postva smerom dolava.

............................ VITAZ HRY
Po skonceni v3etkych kdl si hradi spocitajd hodnotu zarobenych
bankoviek. Vitazom sa stava hraé, ktory zarobil najviac.



AKGNY variant hry
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Len pre hru od 3 hracov - v hre
pouZite aj akéné Zetény

Pri tomto variante hry si hraci opat vyberaji konkrétnu
kartu s kategériou, ale uZ si nevyberaji otazku z karty.
To, na ktorii otazku z karty budii odpovedat, vopred uré&i
priloZena bankovka. PouZivanie Zeténov navyse do tohto
variantu hry prinasa viac napatia, zabavy a interakcie.
Je len na vas, ¢i pocas hry vyuZijete vSetky Zetony.

PRIPRAVA HRY

Hru pripravte rovnako ako pri zakladnom variante. Pred zaciatkom
hry vSak navy3e dostanete Zetony. KaZdy hra¢ dostane jeden Zeton
z kazdého druhu - teda 3 Zetony. Kazdy Zeton moZno poufZit len
raz. Po pouZiti sa Zetdn vyradi z hry.

D NI IITYY

Prehlad Zeténov

Tento Zetén mdZe jeho majitel vyuzit len
vtedy, ked' je prdve na rade. Po vybere
karty s kategériou a po zazneni otazky (pred
preéitanim moZnosti odpovede) mbZe poZiadat
o pomoc lubovol'ného hraca. V pripade spravnej
odpovede zarobia prislusni ciastku obaja.

V pripade nespravnej odpovede neziskavaji nic.

Zachranné

koleso

Tento Zeton moéZe jeho majitel vyuZit kedykol'vek v priebehu hry,
ak nie je prdve na rade. S nim mdZe stavit na hraca,

ktory je prave na rade. Ak tento hrac odpovie

spravne, hrac, ktory nanho stavil, spolu

s nim zarobi prislusnd ciastku. V pripade

nespravnej odpovede hrac, ktory stavil,

prislusni ciastku prehra. (Ak prave

Fiadne peniaze nema, neprehrava nic.) Stavka na tutovku

Tento ZIetén moZe jeho majitel vyuZit

kedykolvek v priebehu hry. Po vybere =

karty s kategériou (pred zaznenim otazky) &
oznami, Ze chce Zeton vyuiit, a mbéZe zmenit

hodnoty otazok. Zmenu urobi tak, Ze prehodi

bankovky pri jednotlivjch kartach. Viymena bankoviek

Chyba vam komponent alebo mate nejaky poskodeny?
Napiste nam na info@albi.sk a my vam zasleme nahradny!
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PRIEBEH HRY

Pocet kol v hre zavisi od poctu hracov. Na zaciatku kaZdého kola
vezmite z kdpky prisludny podéet kariet podl'a poctu hracov. Karty
poloZte na stdl tak, aby bola navrchu strana s ndzvom kategérie.
Neodhalujte pritom stranu s otazkami.

Ocenenie kariet

Hrac po pravici zacinajliceho hraca si vezme bankovky a oceni
karty poloZené na stole. Ku kazdej karte priloZi jednu bankovku
podla viastného uvazenia. V3etky hodnoty musia byt zastipené
aspoii jednou, zvySok je volitel'ny. Bankovku zasuiite pod kartu
najlepsie tak, ako vidite na obrazku.

+ HISTORIA +

Na zaciatku prvého kola zacina opat najmladsi hrac. Potom sa
pokracuje v smere hodinovych ruciciek.

Zadinajuci hrac si vyberie konkrétnu kartu s kategoriou. Hrac po
jeho lavici vezme prislusna kartu a precita mu otazku a moZnosti
odpovede. V pripade spravnej odpovede zarobf hrac prisludna
bankovku. V pripade nespravnej odpovede nezarobi ni¢. PouZita
karta sa vyradi z hry a na rade je dal3l hraé. NevyuZitad bankovka
sa vracia do banku.

Po skonceni kola (ked kolo odohraju vsetci hraci) sa rozdaja
a ocenia nové karty pre nové kolo. Zacinat bude tentoraz hrac po
lavici najmladsieho hraZa. Uloha zaginajiceho hra¢a sa v kazdom
kole posiva smerom dolava. Rovnako tak sa postva dloha hraca,
ktory ocenuje karty. Je to vidy hrac po pravici hraca, ktory je
prave na rade.

VITAZ HRY

Po skoncent vsetkych kél si hraci spocitaji hodnotu zarobenych
bankoviek. \Vitazom sa stava hrac, ktory zarobil najviac.
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Hladate in3piraciu? Chcete sa (nielen)
o0 nasich hrach porozpravat s dalsimi
nadSenymi hracmi? Pripojte sa

do skupiny ,Hry nas bavi*!
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