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PRINCIP HRY

ViSetci hraci sa sicasne snaZia o najrychlejsie zaplnit svetld zakladriu na karte svojimi hernymi dielikmi.
Na karte so zadanim nesmie zostat Ziadne svetlé miesto volné a zaroveii nesmie Ziadny herny dielik
pretnievat. Vo chvili, ked je zlozena zakladfa, hradi stavaji zo zostavajucich hernych dielikov vezu,
ktord musi byt €o najvyssia. Po 90 sekundach uplynie €as v presypacich hodindch. Teraz si hraci
skontrolujd, € polozili herné dieliky spravne, a pomocou Zirafometra si zmeraijii vySku veze. Najlepsi
ziskavajii drahokamy. Hrac, ktory ma po Siestich koldch najviac drahokamov, vyhrava!

OBSRH HRY

1Zirafometer
s dvoma
stojancekmi

1 plétenné
vrecko

1 presypacie hodiny 50 kariet so 100 zadaniami

Pred prvou hrou opatrne Zirafu uvolnite z karténu a vlozte spodny okraj do plastovych stojanov.

PRIPRAVR HRY

—> Vlozte drahokamy do vrecka. Siiprava dielikov pre

—> Postavte presypacie hodiny na stdl tak, aby iedného hréca:

na ne kazdy dobre videl.

—> Kazdy hrat dostane stipravu skladajlicu sa z
8 hernych dielikov (pozrite si obrdzok), ktoré sa
od seba lisia tvarom. Herné dieliky si polozi na
stdl, zostavajlice sa odloZia do Skatule.

-g\-

—> Vyberte si kartu so zadanim.
Karty so zadaniami maja 4 stupne narocnosti:

Zatiatoénik Pokro€ily Majster

. . N Zékladiia
Vezmite si nasledujici pocet kariet so zadanim:
—> Ak hra 1 hrac: vezme si 6 kariet v jednej farbe.
—> Ak hraju 2 hraci: vezma si 12 kariet v jednej farbe.
—> Ak hraju 3 hraci: vezmi si 18 kariet v jednej farbe.
—> Ak hrajui & hraci: vezmi si 24 kariet v jednej farbe.

—> Polozte karty so zadaniami na képku doprostred stola. Tie teraz tvoria doberaci baliéek. Dbajte
na to, aby karty v doberacom bali€ku leZali dole farebnou stranou, s ktorou potom budete hrat,
Ostatné karty so zadaniami vloZte spat do Skatule.

—> Kazda karta ma ini zékladhu, ktord sa musi spravne vyloZit farebnymi dielikmi. Zalezi len na vas,
ktoré z vasich 6smich hernych dielikov pouzijete.

—> Farebné dieliky mézete lubovolne otécat.
Tip: Dbajte na to, aby ste zikladriu pokryli to najmensim poctom dielikov a zostal vam

dostatok dielikov na stavbu veZe.

—> Postavte presypacie hodiny na stl tak, aby na ne vietci dobre videli.




PRiEBEH HR

Hré sa na 6 kol.

1. Zakrytie svetlej zakladne na karte hernymi dielikmi
—> Kazdy hrac si z kdpky vytiahne kartu so zadanim a polozi ju pred seba hernou plochou hore.
—> Zaéinajuci hrat zvolé ,Ubongo!" a ototi presypacie hodiny.

—> Hrati sa snaZia o najrychlejSie spravne zakryf svojimi dielikmi

zakladiiu na karte. Zakladia musi byt kompletne zakryta, ale ziadny kisok
herného dielika nesmie tiito plochu presahovat.

Priklad:

2. Stavba veie

—> Ked'svoje dieliky presne poukladdte na zakladriu,
zatnite na ne zo zostavajacich dielikov stavat ¢o najvyssiu
vezu. \lezu mézete stavat iiplne bez obmedzeni, dieliky
vo vyssich poschodiach smi presahovat cez zékladriu,
nemusia na sebe sedief presne a tiez nemusite pouzit
vietkych svojich 8 dielikov.

—> Po uplynuti €asu v presypacich hodindch zvolajte
stop* a vietci hragi ihned prestand stavat.

3. Vyhodnotenie kola a zagiatok nového kola
—> Kazdy hrat skontroluje pri svojich spoluhraoch, &i

je zékladda na ich karte spravne vyloZena farebnymi
dielikmi, €i nikde nezostalo prazdne miesto a ¢i dieliky
neprecnievaiji mimo danej plochy.

—> Hrégi, ktori dieliky poskladali sprévne, si vezmi Zirafometer a zmerajii vygku svojej veze. Cim je veza

vysia, tym viac drahokamov hrag ziska. Ak veza dosahuje napriklad do modrého pola na zirafometri, hrag
ziskava 5 drahokamov. Vytiahne si ich ndhodne z vrecka a poloZi pred seba ako zésobu. Pokial vySka veze

dosahuje presne medzi 2 polia na Zirafometri, ziska hrdt vidy vy3&i pocet drahokamov.

—» Hrdti, ktori dieliky neposkladali sprévne, neziskajd Zziadny drahokam.

—> KaZdy si z balitka vezme novi kartu so zadanim. Zvolajte ,Ubongo!" a hrajte rovnako, ako je
opisané vyssie.
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KoNiEC

Hra konéi po b kolach. Viyhrava ten, kto nazbieral najviac drahokamov.
Pokial ma viac hracov rovnaky pocet drahokamov, vyhravaji spolo€ne.

VERZIR HRY § UBONGO 3D FAMIL

Priprava hry
—> KaZdé diefa si vezme z hry Ubongo Junior 30

6 kariet so zadanim a 1 stipravu farebnych dielikov.

—> KaZdy dospely si vezme z hry Ubongo 3D Family
6 kariet so zadanim a poloZi vaetky dieliky z hry

Ubongo 3D Family doprostred stola. 3D Family

—>» Z kariet sa vytvoria 2 doberacie balicky - jeden z kariet hry
Ubongo 3D, druhy z kariet hry Ubongo Junior 30. Dalej si z hry
Ubongo Junior 3D pripravte Zirafometer na meranie vezi, 120
drahokamov vo vrecku a presypacie hodiny.

—> Kazdy si vezme z daného balitka jednu kartu.

Priebeh hry

—>» Otocte presypacie hodiny a vSetci zdroveri zatnii skladat dieliky do seba podla vzoru puzzle.
Hré sa podla pravidiel hry Ubongo Junior 3D.

Dospeli maji za iilohu sprévne postavit nielen zéklad, teda najnizsie podlaZie, ale i prvé poschodie.
Zostévajice dieliky potom mdZu lubovolne postavit na seba.

—> Kolo konéi po 90 sekunddch. Hraéi si vzéjomne skontroluijd, €i je ich zakladia sprévne poloZena.
Pri dospelych to plati pre zakladriu a prvé poschodie. Kazdy, kto spravne poskladal dieliky, moze svoju
ve#u zmerat pomocou Zirafometra a vytiahne si z vrecka zodpovedajici pocet drahokamov.

Hra kongéi po siestich koldch. Ten, kto ma na konci hry najviac drahokamov, vyhral!

Distribitor pre SR:
ALBI,s.r.0.

Oravska ulica B557/22
010 01 Zilina
www.eshop.albi.sk

Hladéte inspirdciu? Cheete sa (nielen) o nagich
hréch porozpravat s dalSimi nadSenymi hracmi?
Pripojte sa do skupiny ,Hry nas bavi*!

Chyba vam komponent alebo mate nejaky
poskodeny? Napiste nam na infoalbi.cz

a my vam zasleme nahradny!
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