istie zacCina padat zo stromov: coskoro bude jesen! Je nacase, aby
sme zacali chystat noru na zimu a zhromazdili dostatok zdsob. Tak
sa pustime do prace — pozbierame rozne cucoriedky a med, aby
sme si mohli naplnit bruska, a zhromaZdime seno, aby sme mali
v pelestekoch teplo a Utulne. Ale pozor, v prérii stale ciha vela nebezpecenstva!

Obaa/l el

/ doska nory / doska rocnych 4 figurky syslikov 90) seténov krikov 20 #eténov

/ doska prérie
obdobi chodieb

i @),

A 4
W s ionicdt

70 zetonov sena 8 7etonov lasiciek 71/ kariet ne- 8 kariet bobrov Q vrecka
bezpecenstva

b

P

Mate poskodeny komponent alebo vam nejaky chyba?
- A Napi$te ndm na info@albi.cz
G a my vam radi zadarmo posleme novy.




7\!I0?_te dosku prérie do otvorenej Skatule Z/ Nastavte ipku na doske rocnych

a zarovnajte otvory na doske s otvormi

v plastovej viozke. Potom polozte dosku
nory a dosku rocnych obdobi tak, ako to
vidite na obrazku.

Q ZamiesSajte karty bobrov a polozte ich
licom dolu na dosku prérie.

3 Zamiesajte karty nebezpecenstva
a polozte ich licom dolu na plochu

nebezpetenstva na doske rocnych obdabi.

obdobi na zelent letn( oblast,

6 Polozte blizko Zetony sena a jezkoy,
ako to vidite na obrazku, a potom ved(a
dosky roénych obdobi polozte Zetdny
lasiciek. Zet6ny krikov dajte do zeleného
vrecka a zetony chodieb do Cierneho
vrecka.

6 Polozte Styri figtrky syslikov hlavou
hore na policka krikov, zmijf, jezkov
a chodieb na doske prérie.

{ o\

7 Pripravte dosku nory so zetonmi jezkov
a sena rozmiestnenymi podIa zvolene
urovne obtaznosti:

Jednoducha: poloZte 1 Zeton medu,
2 7etdny sena a 4 7etdny Cucoriedok

Normalna: poloZte 1 7eton medu, 1 Zetén
sena a 2 Zzetony Cucoriedok

Obtazna: neumiestnujte Ziadne zetony
Hru zacne ten, kto ako posledny videl nejake
divoké zviera.

Poznamka: Pri hre 1 hraca su priprava
hry aj nasledujuce pravidia zhodné.




Prehlad b

Tato hra sa hra na niekolko k6l. Hradi sa striedaji v smere hadinovych

ruciciek a vo svojich tahoch pohybuju syslikmi, otacajl ich a podnikaju akcie
na doske prérie. Kolo koncive chvili, ked st vietky sysliky chvostikom hore.

DPREHI'AD TAHOV

Ak méte pri svojom tahu pred sebou syslika, musite s nim hrat, Inak muste
presunit 1 syslika na doske prérie, ktorého hlava vykukuje nad dosku.

Poznamka: Nikdy nemozZete presunut sysiika, ktory je chvostikom hore.

Ked presuniete syslika, poloZte ho na prazdny otvor na doske (nemdzete ho
nechat'v rovnakom otvore) a vykonajte krok vztahujici sa k danému otvoru:

Vezmite si zo zeleného vrecka zeton ~ Viyberte si na stole Urody jeden typ Mbzete mindt jeden Zeton sena
krika a poloZte ho na stol Grody zasob (med, Cutoriedka alebo seno)  zo stola trody, vziat'si kartu bobra
na doske prerie. Ak je to zrela a Zasufite vsetky Zetony daného a poloZitju licom hore vedia dosky

tuCoriedka @, budete sihomoct  typu do otvoru na doske prérie.

Ked  nory. Od tejto chvile aZ do konca hry

neskdr uloZit do nory. Ak jeto zhnité  Sa Zetony objavia na doske nory, mbZu toto wylepSenie vyuzivat vetci

Cucoriedka ? budete ho méct presufte ich na zodpovedajuce
vymenit za iné zasoby, ked navitivite  policka, ak je na nich miesto. Ak

hraci (karty bobrov st opisané na
strane 6).

politko jezka Mieska. UZ sti vSetky palia na doske nory
zaplnené, vyhrali ste! Zetény, ktoré
madte navySe, nemaju Ziadny Gcinok.
Pozndamka: Nikdy nemdzete do nory

wlokit zhnité Cucoriedky

Odstrarite z dasky prérie Zetdn Vezmite Zetdn sena a poloZte ho na Viykonajte akciu zodpovedajicu

lasicky. _ stol drody.

syslikovi, ktory je chvestfkem hore
v inom otvore na doske.

P

Vymerite zhnité cutoriedky zo stolov
trody za 1 kus Mieskowych zasob. Za
1zhnitd Cucoriedku dostanete 1 zrell
ucoriedku, za 2 zhnité CuCoriedky

1 seno a za 3 zhnité tucoriedky

1 med,

Viytiahnite si-z cierneho vrecka Zetdn
chodby a wkonajte zodpovedajiicu

* akclu (Zetény chodieb st opisané na
strane 6‘}.$




Ked su vaetky sysliky na doske prérie chvostikom hore, zacnite pripravovat
dalsie kolo, ako je oplsané niZSie.

Madria presunie sysiika do diery so senom,
tokZe moze na stél drody pridat feden Zetdn
sena. Peter potom navstivi bobra a minie
seno, ktoré Maria ziskala, za vylepsenie (hra sotva zacala, takze vylepsenie je
viast uZitocné!). Ked je na fahu Jan, presunie sa do rieky, aby mehol znova
vykonat Mariinu akciu, tokZe pridd na stol trody novy Zeton sena. Lenka sa
nakoniec Wydd do otvoru s krikom, aby si vytiohia jednit Cucoriedku. A je to zreld
cucoriedkal

PRIPRAVA NA NOVE KOLO

Na zaciatku kazdeho novéha kola (okrem toho prvého) vykonajte pestupne
nasledujlce 3 kroky:

7Dtnfte vsetkych syslikov na doske prérie tak, aby boli hlavou hore, ale
nechajte ich v aktudlnych otvoroch. Ak st nejaké sysliky na doske rotnyich
obdobi, rozdajte ich postupne po jednom hracom, zatinajlc hracom po
[avici toho hrata, ktory v minulom kole ako posledny prestval syslika,

2 Vezmite si kartu nebezpecenstva a vykaonajte prislusnd akciu:

Vezmite 1 zrelll cucoriedku, ktord mate
v nore, a poloZte ju do Cierneho vrecka
s chodbami. To je ale protivny jazvec!

Ach nie, orol adniesol jedného z vas daleko od
ostatnych. Bude sa musiet vratit po svojich...
Vezmite ktoréhokolvek syslika z dosky prérie

a presurite ho na kopku sena na doske rocnych
obdobi, V tomto kole ho nemdZete poutit.

Liska vam ukradla zasoby, skOr nez ste ich
statili uloZit do nory. Vrdtte vietky Zetony,
ktoré mate na stole Urody, do Cierneho vrecka
s chodbami.

Poznamka: \Setky zdsoby, ktoré mdte v nore, st
pred [Skou trvalo chranené, Ukradnuit vam mdZe
len zasoby uloZené na stole trody.

Ajaj! V otvore, ktory je na obrdzku, spi lasicka,
takie ho nemdiete poufit. Dajte Zeton lasicky
do prislusného otvoru. Ak je v tomto otvore
syslik, presurite ho na kdpku sena na doske
rotnych obdobl. V tomto kole ho nemézete
POLIZIL,

3 Posurite Sfpku na doske rocnych obdobl o jedno pale doprava. Ak sa

dostanete do ervene| zimnej oblasti, hra skonél, ked dohrate kolo, ktoré
prave pripravujete,

Teraz je ¢as na to, aby nasledujuci hrac (ten, ktory sedi po favici
posledného hrata z predchédzajliceho kola) hral so syslikom.

| : .:»*-.,-'-'{-"-"i"'.; -';-71".; 2
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Hra kondi, ked sa stane jedna 2 nasledujucich veci:

~ Ak ste do nory Uspesne ulozili vietky zasoby, ktore budete potrebovat na zimu.
Ked sa vam to podari, vyhravatel

Bravo! Ste pripraveni na
prijemnu zimu: €akaju vas
pohodIné pelesteky plné
sena a mate na kazdy den
nieco, na com si budete
méct pochutit.

— Ak sa Sipka na doske rocnych obdobi dostane do Cervenej zimnej oblasti,
Dokoncite kolo, ktoré aktualne pripravujete, potom spocitajte zasoby a v tabulke nizsie zistite svoj wsledok.

Ste len kusocek od dokonale] zimy,
dle nepanikdrte! Pocitali ste g
$ rezervou na necakaneé situacie,
takze mate dost zasob, aby vam
vydrzali celd zimu.

Zima prisia, skOr nez ste Cakall, tak
ste sa museli poponahlat, aby ste
doplnili zascby. Nastastie, nakoniec
mate dostatok surovin, ktoré
budete na zimu potrebovat.

Spocitate vsetky svoje zasoby
a rozdelite ich na davky na
jednotlivé dni, aby ste preckali celu
zimu. Nemali by ste sa od tohto
planu odchylit, aj ked sa nebude

; S stdle darit,
g 1\

Zima Je Kruta a nesmieme to
prehafiat s hodovanim, ale
najdblezitejSie je, Ze smevietd -
spolu. Pekn( zimu vSetkym!



BOBRIE VYLEPSENIE

'5 - Krik: ked budete

WTSE ) jetony (namiesto 1), SRR 550b (namiesto 1),

s | Nora: ked budete
#eAS - vykonavat akciu

. SUvisiacu s otvorom
Nora, uloZte 2 druhy

'S, | Vykonavat akciu
- stvisiacu s otvorom
~ Krik, vezmite si

Chodba: ked budete _ Pole: ked budete
d vykondvat akciu “{ , | vykondvat akciu
e SUVisiacu s otvorom ;,E*:.} stvisiacu s otvorom
Chodba, vezmite si ~ __ Pole, vezmite si okrem

8L ) vetony (namiesto 1). MRS Setdnu sena aj Jeton

kriku.

JETONY CHODIEB

2wl PO £ A Oko: pozrite sa na
i
.ﬁ“&@ #== ' horn( Kartu v balitku

nebezpecenstva. Ak

Zasohy: dajte Zet6n nastol trody. e to orol, ignorujte ho, ked'sa

budete pripravovat na dalie kolo.

Jazvec: vezmite 1 Jeton  Lasitka: poloite Zeton
. 7relej CuCoriedky, ktory . lasicky na policko
~ méte ulozeny v nore, * chodby. Ak je tam

a vrétte ho dovrecka s chodbami.  Syslik, presunte ho na kopku sena
Ten hnusny jazvec je spitvhrel ~ na doske rocnych obdobi.

« Imija: ked budete Bobor: ked budete

42 vykonavat akciu w@‘ vykondvat akciu
: stivisiacu s otvorom : 1 s(visiacu s otvorom

Zmija, odstrarite Q SL Bobor, mdZete bobrovi

2 dosky v3etky lasicky. ot zaplatit akymkolvek
zetonom zasob zo
stola Urody.

Jezko: ked budete

obchodovat's jezkom, » Rieka: okrem akcie

+ miniete 0 1 zhnitu . slvisiacej s otvorom
cucoriedku menej. Rieka si mozete vybrat

Zrelé cucoriedky s 1 (skutocne len 1)

teda zadarmo. Zeton na stole Urody

a ulozit ho do nory.

>\ Huba: dajte Zeton huby  Pozndmka: Ked je Zeton chodby
© nastél drody. Ked'sa odohrany, odstraiite ho trvalo z hry
nabuddce do hry zapojl  (ibaZe by to bol Zetdn zdsob, ten
liska, ukradne len hubu. Ostatné  dajte na stdl drody).

zasoby budu v bezpedi.

Superbobor: zahrajte
. zadarmo horn kartu
~ 2 kbpky bobrov.
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