STANTE SA SUCASTOU TIMU MILLER 200!

PRIPRAVA HRY

Spolocne sa starajte o zvierata a vitajte novée.

Neekeele Edall pravidli?
po‘;mﬁ«aé videsndved.:
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30 min. 1- 6 hradov

OBSAH HRY:

1 obojstranna hracia doska

7 poéiatoénych kariet zvierat

30 kariet potrieb

80 kariet zdrojov

60 Zetdnov problémov

6 kariet spoluhracov

6 kariet pomoci hraéom

6 hraéskych figirok

6 uzavretych obdlok
(neotvarajte, kym vam
hra nepovie, ze mozetel)

Polozte hraciu dosku do stredu stola.

Zamie$ajte karty zdrojov a polozte
balicek licom nadol na jeho miesto na
hracej doske.

Zamies$ajte karty potrieb a polozte
bali¢ek licom nadol na jeho miesto na
hracej doske.

Zamie$ajte sedem kariet zvierat
a polozte bali¢ek licom nadol na
jeho miesto na hracej doske.

Potiahnite si Styri vrchné karty

z balicka kariet zvierat a polozte ich
licom nahor vedla $tyroch poli¢ok
prijmu.

Zetdny problémov polozte nedaleko
do spolo¢nej zasoby.

KaZdy ¢len timu si vezme kartu
pomoci hracom, vyberie si kartu
spoluhracéa a umiestni svoju hracsku
figlrku na poli¢ko jedalne.




HERNE PRVKY

. jeden alebo dva zdroje

Hracia doska sa sklada zo siedmich poliok:

Styroch policok prijmu

KARTA ZDROJOV
Tieto karty zobrazuju

oooooooo

na odstranenie Zetonu
problému alebo na
zaplatenie ceny za prijem
zvierata.

Golfovy vozik vam umozni
presuniit sa z jedného
miesta na druhé.
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KARTA POTRIEB .g-
Na kazdej karte st uvedené &
jeden alebo dva problémy. =
Polozte tieto Zetony
problémov na karty zvierat,
na ktorych sa zobrazuje ten 4

isty problém.

Tento symbol znamena, Zze
si musite potiahnut dalSiu
kartu zdrojov.

KARTA ZVIERATA

Potreby zvierata

Tato ikona zobrazuje Zetdn

problému, ktory je potrebné na toto
zviera umiestnit, ked'sa vytiahne

karta potrieb.

Cena za prijem

Zdroje, ktoré je potrebné zaplatit za
prijatie zvierata v zoo.

Uroven: Cim vySsia Uroven, tym vySsia
cena za prijem.

Obalka: Obélka, z ktorej sa zviera
vytiahlo.

Biotop M 4 7:

Po zaplateni ceny za prijem je
potrebné zviera premiestnit do
priestoru biotopu uvedeného na
karte.
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a troch polidok biotopov M &7,

.
SEEESSNESSENSEET EEENSSSSEEENNESS

IKONY ZDROJOV / ZETONY PROBLEMOV

@@

Potrebuje

Smad Hlad oSetrenie
Poskodeny Lekarska Potrebuje
biotop starostlivost  obohatenie

Zolik
»:% Zdroj podla vasho vyberu



CIEL HRY

Splnite vyzvu a dokoncite kolo predtym, nez sa minu
karty v baliéku kariet zdrojov.

Vyzva €. 1, Tim vyhra hru tak, Ze prijme vSetkych sedem

zvierat¥ do ich prislusnych biotopov.

Po splneni vyzvy &. 1 na vas ¢aka viac vyziev v obalkach!
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PRIEBEH HRY

Jedno herné kolo predstavuje jeden den.

Kazdy den je rozdeleny do $tyroch faz, ktoré sa hraju
v nasledujicom poradi: Usvit, rano, popoludnie a noc.
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Kazdy spoluhrac si potiahne Styri karty zdrojov
a polozi ich licom nahor pred seba.

POZNAMKA: Ak v poslednom kole nie je dost kariet pre
véetkych, nezufajte! Pokial eSte nejake karty su, tim by si ich
mal rozdelit rovhnomerne.

*Ak bude vas tim chciet znova absolvovat prvi vyzvu,
jednoducho pocas rozmiestiiovania zhromazdite a pouzite karty
zvierat s ikonou @

A. Kazdy spoluhra¢ si potiahne jednu kartu potrieb.

B. Kazdy spoluhra¢ umiestni uvedené zetény problémov na
véetky zvierata v troch biotopoch zoo s ikonou potrieb
a potom tdto kartu zahodi. Neumiestiiujte zetdny problémov
na zvierata vedia policok prijmu.

Je velmi pravdepodobné, Ze zviera bude mat nakoniec viac ako
Jjeden Zetdén problému.

POZNAMKA: Ak sa vam minl Zetdny problémoyv, tim by ich mal
rozdelit rovnomerne. Ak v bali¢ku uz nie su Ziadne karty potrieb,
zamieSajte baliGek zahodenych kariet a vytvorte novy bali¢ek

s tymito kartami.



PRIEBEH HRY (POKR.)

Kvoli prehladnosti budeme pouzivat vyraz ,tim" na oznacenie

3 - POPOLUDNIE

JE CAS PUSTIT SA DO PRACE!

Véetci spoluhraci mézu so svojimi kartami hrat
v lubovolnom poradi. Tim musf svoje karty zdrojov
rie$enie problémov

pouzivat na prestivanie,
a prijimanie zvierat.

PRESUVANIE

A. Ak sa chcete presunut na akékolvek iné policko,
zahodte akukolvek kartu zdrojov, ktoréi mate na ruke.

B. MbZete sa presunut na jedno zo siedmich policok:
Styroch policok prijmu a troch policok biotopov.
Pocet hraéskych figlrok na lubovolnom policku nie je
obmedzeny.
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Poznamka: VSetky karty
zdrojov vam umoziuju
presuntt sa a na kazdej je
golfovy vozik, ktory vam to
pripomenie!

toho, Ze véetci hradi hraju spolu sti¢asne.

.Tvrdo pracujeme na tom, aby sme sa postarali o blaho

| vSetkych zvierat v zoo. Aj napriek tomu sa kazdé rano

| vyskytni nejaké problémy. Treba ich vyriesit podas dna, inak
'! veder musime RIESIT KREZU (pozri str. 6)."

RIESENIE PROBLEMOV
NA POLICKACH BIOTOPOV

A. Zahodte jednu alebo viacero kariet zdrojov, aby ste
odstranili Zetény problémov zo zvierat na tom istom
polic¢ku, na ktorom je vasa hracska figurka.

B. Kazdy zdroj na karte vam umozriuje odstranit
zodpovedaijlci Zeton problému. Odstranené Zetony sa
vratia spat do zasoby.

Poznamka: Ak su na karte
2 zdroje, mbzete odstranit
prisluéné Zetdny problémov
z jednej alebo viacerych kariet
zvierat v tom istom biotope.



, Pamatajte: Ak chcete vyriesit problémy v biotope, vasa hracska fi-

| gurka sa musi nachadzat na danom biotope. Ak chcete prijat zviera,
vasa hracska figurka sa musi nachadzat na poliéku daného zvierata.

.V naSej rezervacii prijimame a rehabilitujeme volne
Zijlice zvieratd. KedZe pre ne vytvdrame priestory na
mieru, niektoré zvierata je tazSie do zoo integrovat.“

PRIJEM )
NA POLICKACH PRIJMU

Kazdé zviera ma na spodku
karty uvedent cenu
za prijem.
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A. Ked'ste na policku prijmu zvierata, polozte jednu alebo
viac kariet zdrojov vedla karty zvierata, ktoré sa ma
prijat.

Cenu za prijem mozete zaplatit Ciastone alebo vcelku.

Ak zaplatite viac ako je cena za prijem zvierata, pridete
o véetky dodatocné zdroje.

Karty zdrojov zostavaju vedia karty zvierata, kym nie je
zaplatena cela cena.

B. Po zaplateni ceny za prijem zvierata:

* Ste o krok blizsie k vitazstvu! Na oslavu musi cely
tim napodobnit zvuk daného zvierata. Je to velmi
zébavné!

* Karty zdrojov vedla zvierata sa zahodia.

* Zviera sa premiestni na svoje policko biotopu, ako je
uvedené na Karte.

= Bonus presunu: Spoluhraci, ktori sa nachadzaju na
policku prijmu zvierata, sa s nim mdzu bezplatne
presunut do biotopu zvierata.
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= Potiahnite si nové zviera a umiestnite ho licom nahor
na prazdne policko prijmu. Ak v bali¢ku kariet zvierat
uZ nie su Ziadne zvierata, tento krok preskocte.



PRIEBEH HRY (KONIEC)

A. NAVRAT DO JEDALNE B. SKLAD C. KRizA

SePoCROOTOIROERRORRRRS

RIESENIE KRIZY

Tim musi jednu po druhej zahodit karty

z balicka kariet zdrojov. .
Kazdy zdroj uvedeny na takto zahodenej karte
mozno pouzit na odstréanenie zostavajlcich zeténov
problémov pri akomkolvek zvierati v zoo.

Tim pokracuje v odhadzovani kariet, kym sa zo
zvierat na hracej doske neodstrénia vsetky zetdny
problémov.

A. NAVRAT DO JEDALNE

Ked tim zahra vSetky karty, ktoré moze
(alebo chce), vrati sa spat do jedalne.
Tim nemusi zahodit karty zdrojov, aby
sa sem mohol vratit.

B. SKLAD

Tim si moze odlozZit maximalne
tri karty zdrojov tak, ze ich

uloZi na policka skladu.

Smmmm————= Tim si vytiahne prvu
VSetky ostatné karty sa kartu: loptu. Zahodf
zahodia. sa zeton Potrebuje

obohatenie.
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Tim si vytiahne druhti
kartu, ktora nezodpoveda
Zziadnemu Zetdnu problému,
ktory este treba odstranit.
Tim danu kartu zahodf{

a pokracuje v tahani.

SKLAD: Pocas fazy POPOLUDNIE mdze hrac
kedykolvek a z akéhokolvek policka pouzit jednu
alebo viac kariet z politka skladu na prestvanie,
rie$enie problémov alebo prijem zvierata. Tim sem
vSak mbze umiestnit karty aZ vo faze NOC.

C. KRIzA?

Ak na zvieratach zostali
nejaké zetony problémov
(ktoré neboli odstranené
pocas fazy popoludnia),
tim musi
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Tim si vytiahne tretiu kartu,
| Zolika! M6Ze odstranit
Zeton problému podla
vlastného vyberu. VSetky
Zetdny problémov boli
teraz odstranené: kriza
bola zazehnana!
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SEFNSsAREEASEENSSENRERINES

Ak je na hracej doske stale jeden (alebo viac)
Zetdnov problémoyv, ale v balicku uz nie su Ziadne
karty zdrojov, hra sa skonéila a tim prehral.
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D. KONIEC HRY?

Boli prijaté vietky
zvierata?
[ |
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Zostali v baliéku
Vyhrali ste! Ak je toto vaSe

- m '“*’ké) prvé vitazstvo, otvorte

obélku é. 1

v
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Prehrali ste. Ak ste prehrali
prvykrat, otvorte obdlku
Prva prehra.
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REZIM PRE SOLOVYCH HRAGCOV

Splfte vyzvy ako sdlovy hrac! Pouzite rovnaké
rozmiestnenie ako pri hre s dvomi hraémi. Vyberte si dve
karty spoluhracov a ich hracske figlrky. Hrajte s oboma
postavami oddelene, pricom kazda ma svoje vlastné
karty.

Zacnite novy den.

Prijemnu zébavu!

PRIJMITE VYZVY

V obélkach vés Caka 25 vyziev. Ked spinite vyzvu,
nalepte odznak na zadnu stranu hracej dosky, aby ste
zaznamenali svoj pokrok.

Nalepte svoj prvy odznak na ndnu stranu hracej

dosky. Kazda splnena vyzva vam umozni nalepit
novy odznak na Cestu uspechov.
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1. Povinné: Vyzvy @ pomahaiju hre vyvijat sa
a umoznuju otvaranie novych obalok.

Existuju dva typy vyziev:

Ak chce prijat vyzvy viac ako jedna skupina
hracov, pomocou zaciarkavacich poli¢ok
nalavo od vyziev zaznamenajte postup
= nalepky pokroku a nalepky za zasluhy,
ktoré si nalepite na zadnu stranu hracej
dosky,

. Volitelné: Vyzvy ﬁ? otestuju schopnosti vasho timu
a odmenia vas odznakmi za zasluhy!
Z
A}
kazdého timu. 0
V OBALKACH NAJDETE...
* dodatocné herné prvky,
= nalepky novych pravidiel, ktoré sa
maiju nalepit na vyznacené casti knihy
pravidiel.



NOVE PRAVIDLA!

Ak je nové pravidlo v rozpore so zakladnymi pravidlami hry,
riadte sa novym pravidlom!
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Miller Zoo je skutocna zoologické zéhrada v juznom Quebecu
v Kanade a jej poslanim je zachranovat a rehabilitovat volne
Zijlice zvierata a poskytnut im trvaly domov, alebo im poméct
vrétit sa do volnej prirody.

Ludia, ktorych v tejto hre hrate, st viastnikmi a skutoénymi
zamestnancami Miller Zoo a zvierata su skuto&nymi
obyvatelmi tohto nadherného miesta.

Obrovské vdaka patri celému timu
Miller Zoo vo Framptone v Quebecu
za spoluprécu pocas celého projektu.

Chyba vam komponent alebo mate nejaky pofkodeny?
Napiste nam na info@albi.sk a my vdm zasleme nahradny!
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= Iﬁr—E‘ Hladate indpirdciu?

f #*  Chcete sa (nie len) o naich hrich

®

porozpravat s dal§imi nadSenymi hraémi? Q
Pripojte sa do skupiny ,,Hry nds bavi“!
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